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EDITORIAL 



Das groBe Warten 



□ lie Besitzer einer Nintendo 64-Konsole auf der Welt 
werden derzeit auf eine harte Geduldsprobe 
gestellt. Wahrend jeden Monat die neuesten Ankundigun- 
gen uber Wonne-Module verlautet werden, herrscht in 
den Softwareregalen der Videospielgeschaften noch trost- 
lose Leere. Besonders schlimm ist die Situation in Japan, 
wo es bisher noch kein einziger Dritthersteller geschafft 
hat, einen modularen SpaBmacher auf den Markt zu wer- 
fen. Big "N", bekannt durch ihre restriktive Softwarepoli- 
tik, jongliert hier mal wieder im Grenzbereich zwischen 

Genie und Wahn- 
sinn. Einerseits 

garantieren die stren- 
gen internen Kontrol- 
len einen hohen qua- 
litativen Standard, 
andererseits verunsi- 
chern standige Ver- 
schiebungen und 
akuter Softwareman- 
gel immer mehr die 
Endverbraucher und Handler. In den USA sieht es gluckli- 
cherweise wesentlich besser aus. Mit Williams Eishockey- 
Gekloppe Wayne Gretzky's 3D Hockey fur Ninten- 
dos Flaggschiff knupfen die Amerikaner in brillianter 
Weise an die NBA Jam-Tradition an. Mit der jahrlichen 
Shoshinkai-Messe in Japan, der groGten Nintendo- 
Fachmesse, werden zudem die neuesten modularen 
Ergebnisse, samt einem Video zu den ersten 64DD-Pro- 
dukten prasentiert. Wie Zelda und andere bekannte 
Gesichter im High Tech-Gewand aussehen, erfahrt Ihr in 
unserem groRen Special. Urn die Tantalus-Qualen vollen- 
dens zu verstarken, haben wir in der Szene zudem eine 
ultimative Release Schedule aller derzeit bekannten 
N64-Module abgedruckt. Von der Fiktion zur Realitat: 
Den Hammer der Ausgabe stellt ganz klar Westwoods 
geniales Strategie-Epos Command & Conquer fur PS 





und SAT dar. Unser 

RPG/Strategie-Ex- 
perte Rene nahm die 
Silberlinge freudig 
entgegen und ward 
fortan fur lange Zeit 
nicht mehr gesehen. | 
Das Ergebnis bildet 
ein umfassender Test 
sowie zwei Seiten mit 

alien notwendigen Wayne Gretzky's 3D Hockey Sate 22 

Tips & Tricks. Ihr seht ^ 

also, es steckt mal wieder 100-Seiten geballter Videospiel- 

spaB in der Mega Fun. 

Viel SpaG beim Durchwuhlen! 
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Command & Conquer Seite 36 und T&T 4 




Shoshinkai-Special Seite 18 
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Auf einigen Streckenab- 

schnitten geht es recht 

kurvig zu 



Felsen und Baume wirken 
extrem real 



Arcade 



Super Car 



Dem Wunschtraum eines ab- 
solut realistischen Rennspiels 
kommt die neueste Entwick- 
lung von AM2 verdammt na- 
he. Schaut man sich die Hard- 
ware an, die dem Super Car 
Automaten Leben einhaucht, 
versteht man auch, weshalb 
Rennstrecken und Fahrzeuge 
so extrem wirklichkeitsgetreu 
wiedergegeben werden: Wie 
schon bei Virtua Fighter 3, 
zaubert das leistungsstarke 
Model 3 Board Grafiken auf 
den Bildschirm, die ihresglei- 
chen suchen. Vier edle, pfeil- 
schnelle Sportwagen stehen 
zur Wahl, die man meist nur 
in Autozeitschriften zu Gesicht 
bekommt: Chryslers Dodge 
Viper, ein McLaren F-1, ein 
Porsche 911 und last but not 
least ein Ferrari F40. Obwohl 
Puristen unter den Rennspiel- 
fans darauf bestehen mogen, 
wahrend eines Rennens grund- 
satzlich nur die Fahrerper- 




Nach einem Dreher bleiben Gummispuren auf 
dem Asphalt zuruck 



spektive zu wahlen, ist es bei 
Super Cars durchaus lohnens- 
wert, sich auch einmal fur ei- 
nen der anderen drei Blickwin- 
kel zu entscheiden, um sich 
am rassigen AuBeren der su- 
per-exklusiven Kutschen zu er- 
freuen. Ebenso wie beim Sty- 
ling der Fahrzeuge gingen die 
Leute von AM2 auch beim 
Streckendesign mit viel Detail- 
liebe zu Werke. Beruhrt ein 
Auto in voller Fahrt die Leit- 
planke, spruhen Funken, und 
auf dem Asphalt bleiben nach 
einem feurigen Start schwarze 
Reifenspuren zuruck. Wun- 
derschon wurde das Wechsel- 
spiel von Licht und Schatten 
auf Felsen, Baumen und Ge- 
bauden in Szene gesetzt, und 
es sieht groBartig aus, wenn 
das Ende eines Tunnels von 
grellen Sonnenstrahlen hell er- 



leuchtet ist. Am 

Flughafen kann 

man Jets beim 

Landeanflug be- 

obachten und 

sich vom gewalti- 

gen Rumpf einer 

Boeing 747 beein- 

drucken lassen, 

die direkt neben 

der Fahrbahn ge- 

parkt wurde. 

Wie viele 

Strecken es insgesamt geben 

wird ist noch nicht bekannt, 

sicher ist jedoch, daB fur jeden 

Geschmack etwas dabei sein 

wird. Kurvenreiche Abschnit- 

te, die tadelloses Handling der 

Autos erfordern, Steigungen, 

Gefalle und selbstverstandlich 

ausgedehnte Geraden, um die 

Luxus-Schlitten richtig ausfah- 

ren zu konnen. Phantastisch 




Am Flughafen starten und landen Flugzeuge 



ware es naturlich, wenn Super 
Car auch auf den Saturn um- 
gesetzt wurde, aber darauf zu 
hoffen, durfte selbst ausge- 
sprochenen Optimisten 
schwerfallen. 



Hersteller: Sega Erseheint: K.A. 
Genre: Rennspiel Umsetzungen 
geplant: K.A. 




my 

A II I? ?§ 

■ H yi tf 



WD 



Chryslers Dodge Viper ist einer von vier 
Traumwagen, die man steuern darf 



Bei Wandberuhrungen spruhen Funken 



Aus vier unterschiedlichen Perspektiven darf 
gewahlt werden 



IRGENDNO DA DRAUSSEN 
GIBT ES LEBEN. 
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reiBis Special-Moyes warten darauf > Dich zu vernichten. Und Norauf wariest Du? 
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PlayStation 

Ten Pin Alley 



Die regelmaBigen Besuche auf 
der nachsten Bowlingbahn 
gehoren bald der Vergangen- 
heit an. Electronic Arts bringt 
mit Ten Pin Alley eine astreine 
Bowling-Simulation heraus. 
Euch stehen mehrere verschie- 
dene Spieler mit unterschiedli- 
chen Eigenschaften zur Wahl. 
Habt Ihr Euren Akteur ge- 
wahlt, durft Ihr auf der Bahn 
entweder ein wenig Uben 
oder ein richtiges Turnier ge- 



gen die PS oder menschliche 
Mitspieler austragen. Dabei ist 
die Animation der Polygon-Fi- 
guren recht witzig ausgefallen. 
Verpatzt Ihr einen Wurf, kann 
es schon mal vorkommen, daB 
Euch die Kugel den Kopf ver- 
dellt. Wir freuen uns jetzt 
schon auf die Testversion. 

j Herstellert Electronic Arts Er- 
j scheint: 1997 Genre: Sportspiel 
i Umsetzungen geplant: Keine 




Die beiden Halbkreise zeigen Eure Wurfstarke an 



Nintendo 64 



Star Fox 64 



Als im Marz 1993 Fox Mc- 
Cloud zum erstenmal die Ra- 
keten seines Airwing-Jagers 
zundete, wurde der Traum 
vieler Sciencefiction Fans auf 
dem SNES zur Wirklichkeit: 
HeiBe Lasergefechte im Welt- 
raum, wahrend derer man so- 
gar in gegnerische Zerstorer 
hineinfliegen konnte, und hef- 
tige Schlachten auf Planeten- 
oberflachen. Dank des von 
Argonaut Software entwickel- 
ten SFX-Chips war es Ninten- 
do gelungen, ein faszinieren- 
des 3D-Shoot'em Up mit, fur 
damalige Verhaltnisse, atem- 
beraubenden Polygongrafiken 
zu entwickeln. Ziemlich genau 
vier Jahre spater startet der 
smarte Fuchs erneut durch, 
diesmal jedoch auf dem Nin- 
tendo 64. Auch in seinem 
zweiten Abenteuer nimmt es 
der kampferprobte Held mit 
einer gewaltigen feindlichen 
Armada auf, um seinen Hei- 
matplaneten Corneria vor ei- 
ner Invasion zu bewahren. In 
gewohnter Weise ballert sich 
Fox durch zahlreiche ab- 
wechslungsreiche Stages, an 



deren Ende monstrose Robo- 
ter, riesige Schlachtschiffe und 
andere imposante Finalgegner 
warten. Im Gegensatz zum 
SNES-Spiel, bei dem die Flug- 
bahn relativ fest vorgegeben 
war, darf der Airwing nun in 
einigen Stages vollig frei in je- 
de beliebige Richtung gesteu- 
ert werden. Besonders inter- 
essant versprechen die Kamp- 
fe auf Planeten zu werden, 
denn dort findet die Action 
sowohl in der Luft als auch 
am Boden statt. Im Arwing 
jagt Fox durch enge Canyons 
und an zusammenkrachenden 
Saulen und Gebauden vorbei. 
Zwischendurch steigt er auf 
ein gepanzertes Kettenfahr- 
zeug um und holt die Gegner 
mit einer dicken Kanone vom 
Himmel. Die drei Wingmen 
Peppy, Falco und Slippy sind 
naturlich wieder mit von der 
Partie und stehen dem Helden 
mit Rat und Tat zur Seite. Die 
Kommentare der Flugelman- 
ner erscheinen jetzt nicht 
mehr nur als Text auf dem 
Bildschirm, alle Akteure mel- 
den sich mit passenden Stim- 




No limits: In manchen Stages darf Fox uneingesehrankt in 
jede Richtung fliegen 



men zu Wort. Was die Grafi- 
ken betrifft, setzt Starfox 64 
das hohe Niveau der bisher 
erschienenen Nintendo 64 
Spiele fort und glanzt, bei- 
spielsweise beim Flug durch 
Wolken, oder knapp Ciber glit- 
zernden Wasseroberflachen, 
mit eindrucksvollen Effekten. 
Das Spiel erscheint zwar erst 
in etwa drei Monaten, aber 
schon jetzt ist klar: Mit 
Starfox 64 hat Nintendo es 
wieder geschafft einen SNES- 
Hit fachmannisch zu recyclen. 




Zwischendurch durfen die 

Gegner mit einem Panzer 

aufgemischt werden 



Herstellert Nintendo Erscheint: 
Marz (Japan) Genre: Shoot'em Up 
Umsetzungen geplant: Keine 





Gigantisch: An diesem Endgegner hat Fox ein 
wenig zu knabbern 



Geschwachte Schilde konnen mit Power Ups 
aufgefrischt werden 



Bereit zu neuen Abenteuern: Fox 
HcCloud is backl 
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TEIL 1: DER TIBERIUMKONFLIKT 




NEWS MIXED 



PlayStation 

Fantastic Four 



lm Probe-Special haben wir be- 
reits kurz'uber diesen interes- 
santen Side-Scroller berichtet, 
bei dem die vier Marvel-Stars 
kraftig die Fauste wirbeln 
lassen. lm Gegensatz zu fruhe- 
ren Final Fight-Verschnitten 
werden ausschlieBlich textu- 
rierte Polygone verwendet, so 
daf3 Zoom-Effekte und eine in- 
dividuelle Kamerafuhrung kein 
Problem darstellen. Bereits das 
fruhe Ergebnis, das unter der 
Regie von Bark, einem Pro- 
grammierer eines indizierten 
PrCigelspiels, entstanden ist, 



laBt GroBes hoffen. Feinste 
Texturen sowie erstklassige 
Licht und Schatten-Effekte sor- 
gen fur eine Optik, die sich vor 
keinem Vergleich zu scheuen 
braucht. Die vier Charaktere 
wurden zudem dank Motion 
Capture-Technik ungemein ele- 
gant und flieBend animiert. 
Der Zocker darf dabei auf ein 
Repertoire an Special Moves 
zuriickgreifen, das keine Wun- 
sche eines eifrigen Marvel-Le- 
sers offen laBt. Zusammen mit 
dem enormen Umfang (36 Le- 
vels) und der erstklassigen 




Die Licht-Effekte in den dusteren Seitenstraften sorgen fur Atmosphare 

House- und Jazz-Musikunter- 



: Hersteller: Acclaim/Probe Er- 
malung entsteht em rundum ; schejnt . Juni Genre ; B ^ t >em Up 



guter erster Eindruck. 



Umsetzungen geplant: Keine 




Mr. Fantastic kann seine GliedmaBen wie im 
Comic Dhalsim-maRig strecken 



Die Motion Capture-Animationen von "Das 
Ding" erinnern an einen Sumo-Ringer 



"Die Flamme" schwebt wie sein Comic-Ego uber 
der Erde 



j Saturn 

I D-XHIRD 

Die japanische Softwareschmie- 
de Takara, die sich vor allem 
durch ihre Toshinden-Serie im 
Beat 'em Up Genre einen Na- 
men gemacht hat, scheint fur 
ihr jungstes Werk die besten 
Features aus anderen Beat 'em 
Ups genommen, in einen Topf 
geworfen und gut vermengt zu 
haben. Mit iiberraschenden 
Neuerungen ist also nicht un- 
bedingt zu rechnen, dafur bie- 
tet D-XHIRD eine interes- 
sante Mischung bekannter 
Priigelspiel-Elemente. Etwa 
zehn Fighter werden ge- 
geneinander antreten, je- 
der einzelne mit einem 



Mit todlichen Waffen 

gehen die Fighter 

aufeinander los 




fOiOl IIWl Hi: II 



Einige Arenen sind von Gittern 
und Mauern umgeben 




Mehr als zehn Charaktere werden 
zur Wahl stehen 



Boy hat einige beachtliche 
Wurftechniken auf Lager 

todbringenden Kampfwerk- 
zeug ausgerustet. Wer den 
Gegner nicht mit der Waffe 
niederstrecken mochte, kann 




auf ein breites Repertoire an 
Schlag, Tritt- und Wurftechni- 
ken zuriickgreifen. Abwechs- 
lungsreich wurden die verschie- 
denen Kampfschauplatze ge- 
staltet. Einige Fights werden in 
geschlossenen Raumen ausge- 
tragen, andere finden in Sze- 
narien statt, die von keinerlei 
Begrenzung umschlossen sind. 
Entsprechend ist es notwendig, 
die Angriffs- bzw. Verteidi- 
gungstaktik den raumlichen 
Gegebenheiten anzupassen. Ist 
der Ring von Mauern umge- 
ben, darf man diese auch zum 



Angriff benutzen, urn sich bei- 
spielsweise davon abzustoBen. 
Sind dagegen keinerlei Wande 
vorhanden, ist es moglich, den 
Gegner aus der Arena zu 
schubsen und somit den Kampf 
durch "Ring Out" zu beenden. 
Bis sich die D-XHIRD CD im 
Saturn drehen wird, werden 
wir uns noch etwas gedulden 
mussen, da das Spiel erst zu et- 
wa 30% fertig ist. 



Hersteller: Takara Erscheinti 
Fruhjahr '97 (Japan) Genre: Beat 'em 
Up Umsetzungen geplant: K.A. 



PC, Amiga, PSX 
SAT und Zubehor 



Information 



Dielmportebe- 
notigeneinen 

Umbau-Chip!!! 

Handleranfragen 
sind erwunscht ! 



PSXImporte 



Neueroffnum 



Am Stadtgraben 50 

lm Pavillion Stadtmitte 
48143Munster 

Mo-Fr 11.00-20.00 
Sa 11.00-16.00 



PSX Hardware 



Computersystems GmbH 
Ladenverkauf Versand 



Kornebachstr. 95 

gg. Musikzirkus DO 
441 43 Dortmund 

Mo-Fr 11.00-19.00 
Sa 11.00-14.00 



Pad 55.- + Memory-Card 46.- 
+Konsoten-Tascne 



zus. nur 



PSX Software 




Motor Toons GP 2 
Hardcore 4x4* 
* mnaKarts 



eenng 
Wheel 



icHacers 
load 



99- 14 



■jf^aft- 



, 107- 



Iron 

Firo & Klawd 

Tunnel B1 



atman i-orev 



Analog Joystick 119.- Project Overkill 
Padverlangerung 19.- Resident Evil 
Station Pad 29.- 
StationMasterpad39.- 



Beyond t. Beyond Mous 
Legacy of Kain Mauspad 
Allied Gen. QQ — _ 




lash 2 Memory 8 1 

.jnner Memory 24 

Bubsy3D on Memory Drive 179.- 

o5l- Multiplayer-Box 63.- 



\ 



_.t. Oracle 
Sim City 2000 
"-COM2 



Blast Chamber 
Soviet Strike 
lien Tril. 



52 w. 



Scart-Kabel 






24.- Black Dawn 



Kornebachstr. 95 441 43 Dortmund 

Tel. 0231 -5311 334 

-53 11 335 

Fax. 0231-53 11 333 

Mo-Fr 10.00 -18.30 Sa 10.00 -14.00 



Unsere Spiele des Monats: 



FIFA Soccer 97 

Realer FuRball durch Motion Blending-Technik. 
Neu fur Sony Playstation und Saturn. wmm f^ 

Komplett M ^^ 

deutsch nur ff %f 



Meistverkauftes Echtzeit-Strategiespiei der Welt. 
Neu fur Sony Playstation und Saturn. ^^ ^^ 

Komplett ^^ ^4 

deutsch nur %# %f ■ 



Top-Ange bo te PSX und Saturn 

SEGA Saturn + Pad + 
Command & Conquer 

nur nrO^I/i" 



Baphomet'sFlu 



Die Hard Trilogy 
Tomb Raider 



Exhumed 



Fur PSX 

und sat je nur 



Worldwide Soccer 
VirtuaCop2 

inkl. Virtua Gun nur 149.- 

Nur f%f\ 



NBA Jam Extreme 
WWF In Your House I 

Fur PSX 

u nd SAT jenur 

NHL Hockey 97 
NHL Powerplay 

jenur / 5/." 

Shockwave Assault 
FIFA Soccer 96 
Hi-Octane 

Nur QQ 

sat jenur Ow." 



Nur 

psx je nur 



Nur 

psx je nur 



s., 


ar Gladic 


* 


Tril. ( 

je nur , 



Warhamm 
A-Train 



NBA Live 96 

Viewpoint 

Hi-Octane 

Nur 

jenur 



Angebote freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht. Produkt- und Preisanderungen vorbehal- 
ten. Die angegebenen Preise sind ausschlieOlich Versandpreise ab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten 
unsere AGB. die wir Ihnen aut Wunsch gerne zusenden. Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 30 DM 
u — . ■._•_ • . cj i An7Pinpn<;rhliin noch nicht verfijabar- Vorbestelluna erbcten. 



Die Lieferung erf olgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur geger 
Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). UPS NN zzgl. 18.- DM. bei Vorkasse zzgl. 10. 
DM. Post NN zzgl. 1 0.- DM, bei Vorkasse zzgl 8.- DM. Als Vorkasse wird generel 
nur Euroscheck akzeptiert ! 
Postversand: Portofrei ab 250.- DM Bestellwert von lieferbarer Software ! 



Star Wars-News 

Fans der Krieg der Sterne-Tri- 
logy diirfen sich die Hande rei- 
ben, denn Ostern nachsten 
Jahres ist es soweit: Alle drei 
Teile der erfolgreichsten 
Sciencefiction-Serie kommt in 
einer vollig uberarbeiteten 
Version noch einmal in die 
Kinos. Das bedeutet die kom- 
plette Restaurierung der Nega- 
tivkopien, digitaler Sound, ver- 
besserte Spezialeffekte, "Direc- 
tor's Cut", d.h. das Einsetzen 
von bisher unveroffentlichten 
Szenen. AuBerdem wurden 
speziell fur diese Versionen 
noch einmal ein paar Szenen 
mit aufregenden Computer-Ef- 
fekten nachgedreht. Zeitgleich 
wird zudem in England die 
zweite Staffel von Star Wars 
abgedreht, die zeigt, was 
voher geschehen ist ("The 
Beginning"). Wer mehr uber 
seinen Film-Liebling wissen 
mochte, sollte dem Offiziellen 
Star Wars Fan Club (OS- 
WFC), dem groBten seiner 
Art in Europa, beitreiten, das 
neben vielen Serviceleistungen 
auch ein vierteljahrlich erschei- 
nendes Clubmagazin bietet 
sowie die nachste groBe SW- 
Convention in Munchen 29.03 
- 31.03. organisiert. 
Kontakt: OSWFC, Postfach 
110407, 86029 Augsburg 
Zum AbschluB noch die Start- 
termine fur die Star Wars 
Special Edition: Star Wars 
20.03.97; Das Imperium 
schlagt zuriick 10.04.97; Die 
RQckkehr der Jedi-Ritter 
24.04.97 



Wanted 



Darauf wartet die Mega Fun: 

1. Mario Kart 64 (N64) 

2. FIGHTERS MEGAMiX (SAT) 

3. Soul Edge (PS) 




Neuer Prugelhamme 
von AM2 



Ganz still im Geheimen werkelten die Designer der legendaren 

Programmierschmiede AM2 vielleicht an DEM Weihnachtshit 

schlechthin fur den Saturn. Es handelt sich dabei um einen Prtig- 

ler namens FIGHTERS MEGAMiX (man beachte die Schreibwei- 

se!) im Stile von Virtua Fighter, bei dem, wie bei Neo Geos King 

of Fighters, die besten Fighter des Beat'em Up-Genres gegenein- 

ander antreten. Den Grundstock bilden dabei alle VF 2-Charak- 

ter sowie eine Reihe von Fighting Viper-Knochenbrecher, 

namentlich: Bahn, Tokio, Honey, Sanman sowie Picky. Das restli- 

che Ensemble bildet ein ziemlich illustrer Haufen aus anderen 

Videospielen, wobei AM2 daraus noch ein kleines Ratespiel 

macht. Die voraussichtlichen 

Kandidaten sind unter anderem: 

Bean & Bark (Sonic Fighters), 

Akira & Pai (Virtua Fighter 

Kids), Janet (Virtua Cop 2) 

sowie der mysteriose Charakter 

Shiba, der fur eine fruhe Virtua 

Fighter 1 -Version geplant war. 

Bereits das imposante Kampfer- 

feld (es gibt naturlich eine 

Reihe von versteckten Kamp- 

fern) durfte Uberraschung 

genug sein, doch AM2 setzt 

noch einen drauf: Jeder VF- 

Hero wird alle Special Moves 

aus Virtua Fighter 3 beherr- 

schen, inklusive der Moglichkeit 

mit einer vierten Aktionstaste 

in die dritte Dimension fluchten 

zu konnen. Aus Fighting Vipers 

wurde zudem das System der 

zerstorbaren Schutzkleidung 

ubernommen. Grafisch gesehen 

hinterlaBt dieser Mega-Klopper 

einen exzellenten Eindruck mit 

hochauflosenden Grafiken und 

dreidimensionalen gestalteten 

Backgrounds. Wir wollen dieses 

Teil mdglichst schnell!!! 




Gehort 



+++ Folgende Titel ax 
der Psygnosis-Soitws 
reschmiede werden not 
i'iir den Saturn umg« 
setzt : Adidas Power So< 
cer, Assault Higs, Krazj 
Ivan sowie Sentient 

+++ Bis 3nde des Jahres 
sollen 1,2 iiillionen 
Nintendo 64-Gerate in 
Amerika iiber die Laden- 
tische gegangen sein. 

+++ Tomb Raider hat aui - 
grund enormer Vorbestel- 
lungen gute Chaneen das 
bestverkauite 52- 3it~ 
Produkt aller Zeiten zu 
werden. 

+++ In den privaten Haus- 
halten Suropas sollen 
bis Ende des Jahres be- 
reits zwei miliionen 
PlayStations stehen. In 
Leutschland sind es rund 
200 000 (Stand 21. Sep- 
tember 1996). . 

+++ In Amerika laui't der- 
zeit ein vvitziger Wer- 
bespot, wo Crash aui' ITin- 
tendos Pirmengelande Lia- 
rio zum Zweikampi her- 
ausiordert und seine 
Yorziige anpreist, bis er 
schlieSlich verjagt 
wird . 

+++ 5ie neuesten Inios zu 
Street Fighter III: Lie 
Kamen zwei brandneuer 
Charaktere sind nun be- 
kannt . 3ine mysteriose 
weiSe Gestalt hb"rt aui 
den Eamen Alex, wahrend 
ein neuer schwarzer Bo- 
xer namens Dudley Balrog 
vriirdevoil vertreten 
soil. Bei den Aktions— 
^idglichkeiten ist nun 
schnelles Lauien mit von 
der Partie. Bei Super 
Combos (neuer Begriif 
"Super Arts") wird wie 
bei Art of Fighting 
herangezoomt . Lie Comic- 
Graiik wird eine wesent- 
lich erhohte Farbpalette 
und mehr Animationen 
bieten. 

+++ Holy Magic Century 
Sltale von Imagineer 
dtiri'te das erste rein- 
rassige RPG iiir das N 64 
werden. Thema '• drei jun- 
ge Abenteurer kampi'en 
gegen lastige Lionster - 
So, so. 



SCENE 




Gewinnspiel 



WARNUNC: wahrend spielen In The Hunt ein dufheben 
spiel Itann nicht sein strelchung. Werm Memory card 
raum isl nicht genOgend $ie mussen e'm-fugen ein neu 
Memory card. 



Gebrauchsanweisungs-Wirrwarr 

Wir lieben diese deutschen Ubersetzungen in den Gebrauchsan- 
weisungen, die teilweise derart unverstandlich sind, daB man 
meinen konnte, ein Nicht-Germanophiler hatte die engiischen 
Texte Wort fur Wort ins deutsche ubersetzt. Das neueste Bei- 
spiel ist das Begieitheft zu "In the Hunt". Wir wissen zwar nicht, 
was der Autor mit diesem psychedelischen Gestammel meinen 
konnte, sind aber fur jede Anregung dankbar. 

Gumpei Yokoi baut eigene Firma auf 

Wie wir schon vor geraumer Zeit berichtet haben, verlieB die 
Entwickler-Legende Gumpei Yokoi nach jahrzehntelanger Zusam- 
menarbeit seine ehemalige Mutterfirma Nintendo. Yokoi war 
maBgeblich fur den rasanten Aufstieg von Big "N" verantwort- 
lich, indem er Hits, wie "Ultra Hand", die 
zahlreichen Game & Watch-Spiele und natur- 
lich den Game Boy entwickelt hatte. Der 
Weggang hangt hochstwahrscheinlich mit 
dem Megaflop Virtual Boy zusammen, der 
ebenfalls von ihm ins Leben gerufen wurde. 
Knapp ein halbes Jahr nach seiner Kundi- 
gung, kehrt Gumpei Yokoi wieder in die 
Videospielbranche zuruck. Mit seinem neuge- 
grundeten Unternehmen Koto kummert sich 
der innovative Designer urn die Entwicklung von spezieller Hard- 
ware. Die Entwicklung einer neuen Konsole ist allerdings 
unwahrscheinlich. Vielmehr wird vermutet, daB er seinen Wur- 
zeln entsprechend weiterhin an Videospielen in Taschenformat a 
la Game & Watch oder Game Boy werkeln wird. 

Ge winner der 

Crash Bandicoot-Competition 

Den ersten Preis bei der Crash Bandicoot-Competition (PS + 
Spiel + T-Shtrt) in der Ausgabe 11/96 konnte Andreas Steder 
aus Hamburg abstauben. Jeweils ein Mannschaftstrikot beim 
BMG Gewinnspiel (MF 11/96) haben gewonnen: Kai Patzewitz 
aus Schwanewede, Sebastian Gritsch aus Bad Rappenau, Ivonne 
Renaux aus Korschenbroich, Kim Behrendt aus Duisburg, Felix 
Miiller aus Geislitz sowie Sabine Falschle aus Hiirnheim. Wir gra- 
tulieren alien glucklichen Gewinnern! 




1 . Sakura Taisen e 
(Kriegssimulation. SAT) 

2. Super Mario 64 (N64) ' e 

3. Resident Evil (PS) 

4. Dragon Quest 6 (SN) | 

5. Street Fighter Zero 2 (SAT) f 
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Marzist es endlich soweit, dann durftlhrentweder die 
Laden sturmen, oder scbon vorher bei unserem 
Gewinnspiel teilnehmen. urn in den 64-Bit GenuS zu 
kommen. In Zusammenarbeit mit der Firma Nintendo 
verlosen wir namtich ein Nintendo 64-Grundgerat incl. 
dem Spiel Super Mario 64. Die Teiinahme ist denkbar 
einfach. Scbreibt uns einfach eine Postkarte mit dem Titel. 
den Ihr gerne auf dem Nintendo 64 spielen mdchtet und 
schickt diese an: 
Redaktion Mega Fun 
Stichwort: Nur noch zwei Monate 
Pleicherschulgasse 2 
97070 Wurzburg 
Der EinsendeschluRistam 31.12.1996. 

Mitarbeiter des Computec Verlags 

er Firma Nintendo diirfen 
t teilnehmen. Der 
ichtsweg ist wie immer 
ausgeschlossen. 




m 



SCENE 




Die Software-Zukunft des N 64 ist 
gesichert - THQ gesellt sich zum 
Dream Team 

Zwei neue Lizenznehmer wurden in den 
erlauchten Kreis der N 64-Entwickler aufgenom- 
men. Der Branchen-Oldie Atari hat gleich drei 
Produkte angekundigt: San Francisco Rush stellt 
eine wilde Raserei mit heftigem Gegenverkehr 
dar, Mage erweitert den Kreis dreidimensionaler 
Beat'em Ups und Maximum Force soil angeblich ein Lightgun- 
Shooter werden. Wenn das wahr ist, durfen wir uns demnachst 
auf eine Lightgun fur das N 64 freuen. Die zweite Firma, THQ, 
ist vor allem durch zahlreiche EA-Konvertierungen fur das Super 
Nintendo beruhmt beruchtigt. Ihr bisher einziges Projekt widmet 
sich den balgenden Buben aus der World Championship Wrest- 
ling-Liga. Die Catcherei soil eine Vielzahl von individuellen Moves 
bekannter Wrestler enthalten, als da unter anderem waren: Ric 
Flair, Sting, Lex Luger, The Giant sowie der Wrestlergreis Hulk 
Hogan. In Sachen Peripherie wurde die Ankundigung verlautet, 
daB demnachst ein transparentes Joypad angeboten werde, ahn- 
lich dem Game Boy aus der Special Edition. AuBerdem erharten 
sich die Geruchte, daB die Firma Seta an einem leicht zu bedie- 
nenden Modem-Kit fur den 64-Bitter arbeitet. 



Nintendo 64 Pads 

Der langjahrige, englische Peripherie-Spezialist Spectravideo, der 
seit August diesen Jahres auch einen deutschen Sitz in Rietberg 
hat, bietet den N64-Usern demnachst zwei Alternativen zum 
Original N64-Pad an. Das N64 
Trident Pad sieht dem offiziellen 
Joypad sehr ahnlich, bietet aber 
einige hilfreiche Programmier- 
mogiichkeiten, wie beispielsweise 
das Dauerfeuer an. Der Control- 
ler erscheint in einer normalen 
Version (59,99 DM) sowie als 
Pro-Steuereinheit (69,99 DM) 
mit noch mehr Features. Kon- 
takt: 05244/930215 



Last Bronx kommt fur den Saturn 

AM3 werkelt derzeit an der Umset- 
zung ihrer dreidimensionalen Kno- 
chenbrecherei Last Bronx. Schauplatz 
ist Tokyo in einer nahen Zukunft. Die 
Anfuhrer alter bekannten StraBen- 

gangs treffen sich, urn in harten, aber (halbwegs) fairen Zwei- 
kampfen den starksten auszumachen. Die Spielmechanik und der 
Grafikstil erinnern stark an Virtua Fighter, mit dem Unterschied, 
daB alle Recken uber eine Waffe verfugen, wodurch noch mehr 
Dampf in das Gekloppe kommt. Wie Virtua Fighter wurde auch 

Last Bronx auf 
der Model 
2-Hardware 
entwickelt, so 
daB bei der 
Saturn-Version 
mit einigen 
Abstrichen zu 
rechnen ist. Bis 
spatestens Mitte 
'97 durfte die 
Saturn-Trans- 
plantation 
vollzogen sein. 






Release Schedule Nintendo 64 

(Alle Angaben ohne Gewahr) 



Alien Trilogy 


Koei/3D-Shooter 


K.A. 


Area 51 


Williams/Gun-Shooting 


K.A. 


Blade & Barrel 


Kotobuki/Flugaction 


Fruhjahr "97 


Blast Corps 


Nintendo/Rennaction 


April 


Blood 


GT Interactive/Shooter 


K.A. 


Body Harvest 


Nintendo/Action 


Anfang '97 


Bomberman 64 


Hudson Soft/Geschicklichkeit 


Sommer 


Buggie-Boogie 
Chameleon Kid 


Nintendo/Rennspiel 
NiDDon/JumD*n Run 


Anfang "97 

\nmmpr 


Clay Fighters 3 


Interplay/Beat'em Up 


-sun n iici 

Fruhling 


Ice Climber 64 


Nintendo/Jump'n Run 


Fruhling 


Contra 64 


Konami/Jump'n Shoot 


K.A. 


Creator (64DD) 


Nintendo/3D-Paint 


? 


Cruis'n USA 


Nintendo/Rennspiel 


Dezember 


Cu-On-Pa 


T&E Soft/Puzzle 


Sommer 


Dark Rift 


Vic Tokai/Beat'em Up 


K.A. 


Dead Ahead 


Software Creations/? 


K.A. 


Descent 64 


Interplay/3 D-Shooter 


K.A. 


Donkey Kong Country 64 


Rare/Nintendo/Jump'n Run 


K.A. 


Doom 64 


Williams/Ego-Shooter 


April 


Doraemon 


Epoc/3D-Adventure 


Sommer 


Dragon Quest VII (64 DD) 


Enix/RPG 


K.A. 


Dual Heroes 


Hudson Soft/Beat'em Up 


-v, Sommer 


Duke Nukem 64 


K.A./Ego-Shooter 


K.A. 


Dynamite Soccer 


Imagineer/Sport 


Januar 


F-Zero 64 


Nintendo/Rennspiel 


K.A. 


FIFA Soccer '97 


EA/Sport 


Marz 


The Final Round 64 


Konami/Golf 


K.A. 


Frank Thomas Baseball 


Acclaim/Sport 
Virgin/3 D-Action 


K.A. 


Freak Boy 


Fruhling 


Goeman 5 (Mystical Ninja) 


Konami/ Action-Mix 


Fruhling 


Goldeneye 007 


Nintendo/Shooter 


Fruhling 


Golf 


Nintendo/Sport 


Anfang '97 


Hexen 64 


GT Interactive/Ego-Shooter 
Imagineer/RPG 


K.A. 


Holy Magic Century Eltale 


Fruhling'97 


Human F-1 GP 


Human/Rennspiel 


Sommer 


Jikenbo 


Hudson Soft/3D-Adventure 


K.A. 


Jikkyo Golf Tournament '97 


?/Golf 


K.A. 


J-League Perfekt Striker 


Konami/Sport 


Fruhling 


Ken Griffey Jr. Baseball 


Nintendo/Sport 


K.A. 


Kid Icarus 64 


Nintendo/Jump'n Run 


K.A. 


Kirby's Air Ride 


Nintendo/Rennspiel 


Fruhling 


Lamborghini American Challenge Titus/Ren nspiel 


Sommer 


Legend of Zelda 64 (64DD) 


Nintendo/ Action-Adventure 


K.A. 


Mage 


Atari/Beat'em Up 


K.A. 


Mah-Jong Master 


Konami/Brettspiel 


K.A. 


Maximum Force 


Atari/Lightgun-Shooter 


K.A. 


Mega Man 64 


Capcom/jump'n Shoot 


K.A. 


Metroid 64 


Nintendo/Jump'n Shoot 


K.A. 


Mission: Impossible 


Ocean/3 D Action 


Fruhling 


MK Trilogy 

Mother 3/Earthbound 3 (64DD; 


Williams/Beat'em Up 
) Nintendo/RPG 


Dezember 
K.A. 


Multi-Racing 


Imagineer/Rennspiel 


Fruhling 


NBA Hangtime 


Williams/Fun Sports 


K.A. 


64 Oozumo 


K.A./Sumo-Ringen 


K.A. 


POD 


Ubi Soft/Rennspiel 


K.A. 


Powerful Pro Baseball 64 


Konami/Sport 


Februar 


Prey 


3D Realms/Shoot'em Up 


K.A. 


Pro Baseball King 


Imagnineer/Sport 


Januar 


Quake 64 


Williams/Ego-Shooter 


Ende '97 


Rev Limit 


Seta/Rennspiel 


Sommer 


Robotech: Crystal Dreams 
Robotron X 


Gametek/Space-Shooter 
Williams/Shoot'em Up 


K.A. 
K.A. 


Saint Andrews Golf 


Seta/Sport 


Anfang '97 


San Francisco Rush 


Atari/Rennspiel 


K.A. 


Shadows of the Empire 


Nintendo/ Action-Mix 


Anfang '97 


Shogi 


Seta/Schach 


K.A. 


Silicon Valley 


BMG/? 


K.A. 


Soul Storm 
Smurfs 64 


Virtual Hollywood/ Adventure 
Infogrames/Jump'n Run 


K.A. 
K.A. 


Star Fox 64 


Nintendo/Space-Shooter 


Februar 


Street Fighter Alpha Heroes 


Capcom/Beat'em Up 


K.A. 


Street Fighter EX 


Capcom/Beat'em Up 


K.A. 


Super Mario Kart R 


Nintendo/Rennspiel 


14.12 


Super Mario RPG (64DD) 


Nintendo/RPG 


K.A. 


Superstar Soccer 64 


Konami/Sport 


K.A. 


Super Power League Baseball 
Tales of Phantasia (64DD) 


Hudson Soft/Sport 
Namco/RPG 


Sommer 
K.A. 


Tetrisphere 


Nintendo/Denkspiel 


Januar 


Top Gear Rally 


Kemco/Rennspiel 


Fruhling 


Turok: Dinosaur Hunter 


Acclaim/Ego-Shooter 


Marz 


Unirally 64 


DMA Designs/Rennspiel 


K.A. 


War Gods 


Williams/Beat'em Up 


K.A. 


Wet Corpse 
Wild Choppers 


Vic Tokai/K.A. 


K.A. 


Seta/Flugaction 


Januar 


Wonder Project J2 


Enix/RPG 


Fruhling 


WCW64 


THQ/Wrestling 


K.A. 


World Stadium 64 


Namco/Baseball 


K.A. 


Yoshi's Island 64 


Nintendo/Jump'n Run 


Sommer 


Yuke Yuke Trouble Makers 


Enix/Action-Mix 


K.A. 
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Fast vor genau einem 
Jahr luftete Nintendo 
erstmals das Geheimnis urn 
ihr sagenumwobenes 

neues Flaggschiff. In der 
Zwischenzeit erlebte das N 
64 zwei globale Veroffent- 
lichungen in Japan und den 
USA. Dennoch hat sich im 
Prinzip nicht allzu viel 
getan, vergegenwartigt 
man sich die Tatsache, dal3 
seit dem Release im Mut- 
terland von Nintendo 
gerade einmal eine hand- 
voll Module erschienen 
sind. Insofern machte es 
auch Sinn - auch wenn die 
Enttauschung groB war -, 
dal3 das neue Speicherme- 
dium namens 64 Disc 
Drive (Arbeitsname) lediglich 
hinter einem Glaskasten prasen- 
tiert wurde und es von den 
ersten angekundigten DD-Titeln 
nur ein paar Demo-Tapes zu 
sehen gab. Insofern gibt es uber 
die neue Hardware im Prinzip 
nicht viel neues zu berichten. 
Das neue Speichermedium 





Die zahlreichen Besucher muflten 

sich oftmals nur mit einem 

Demo-Video begnugen 



Shoshinkai '96 

Ruhe vor 
dem Sturm 

Am 23. bis 24. November richteten sich alle 
Augen auf das Makuhari Messegelande im 
Osten Tokyos. Big "N" versammelte alle seine 
Lizenznehmer, um auf der Shoshinkai-Ausstel- 
lung die neuesten Errungenschaften rund um 
das Nintendo 64 zu prasentieren. Im Blick- 
punkt standen vor allem das neue Speicher- 
medium 64 DD sowie der dazugehdrigen Soft- 
ware-Knaller Zelda 64 

Technische Daten: DD64 

Speicherkapazitati Ca. 64 MByte 
Datentransfert 81 Sekunden for 64 
MByte (437 Sekunden bei einem normalen 
CD-ROM) 

Zugriffszeit: 75 ms 
Grofie: 260 mm x 190 mm 
GewiehtJ 1.6 KG 




wird, wie das Mega CD II 
unter die Konsole gescho- 
ben und arbeit mit relativ 
groBen Disc Drive-Modu- 
len, die einen achtfachen 
Speicherplatz und eine 
dreifach schnellere 

Dateniibertragung als PS 
oder SAT bieten soil. 
Nachladezeiten durften 
somit kaum anfallen. Ins- 
gesamt wurden nahezu 40 
N64-Produkte vorgestellt, 
die man zum Teil schon auf 
der letzten Space World- 
Messe zu sehen bekam 
und die zudem groBten- 
teils nicht spielbar waren. 
Es ist schon unglaublich, 
mit welcher stoischen 
Ruhe an der Software 
gewerkelt wird, wahrend die 
Hardware-User weiterhin auf 
dem Trockenen sitzen. Doch 
schlucken wir den Arger runter 
und widmen uns der gezeigten 
Software, die es teilweise in sich 
hatte. Bei Yoshi's Island 64, der 
Fortsetzung der uberragenden 
SN-Hopserei geht es weiterhin 
zweidimensional zu. Alle Grafi- 
ken wurden gerendert und 
sehen derart plastsich aus, als 
wurden sie in jedem Moment 
aus dem Screen springen. Mit 
diesem Titel beweist das N64 
zudem, daB auch feinstes Paral- 
lax-Scrolling auf vier Ebenen die 
Hardware vor keine Probleme 
stellt. Der kindliche Grafikstil 
und die verrriickten Animatio- 




Don't touch: Das neue 

Speichermedium 64 DD wurde 

hinter einem Glaskasten verstaut 



Int. Superstar Soccer 64 



Der neue Stern am Sport-Fir- 
mament dCirfte sicherlich die 
N64-Version von Konamis Edel- 
bolzerei sein. Auf den ersten 
Blick gleicht das Spiel vom Auf- 
bau her stark dem 16-Bit-Origi- 
nal, jedoch mit einer ungleich 
verbesserten Optik. Jeder 
Dribbler wurde polygon-gene- 
riert und sieht durch die feine 
Mischung aus Texturen und 
Gouraud Shading schlichtweg 
famos aus. Die ungemein reali- 
stischen Animationen wurden 



zudem durch das Motion Cap- 
ture-Verfahren realisiert. Der 
Spielverlauf bietet alle Tugen- 
den des Orginals und noch 
einige Extras, wie beispielsweise 
mehr individuelle Aktionsmog- 
lichkeiten, eine erhohte 
Spieldynamik sowie eine subjek- 
tive Perspektive. Auffallend ist 
zudem, wie liebevoll die Stan- 
dardsituationen (z.B. FreistoBe) 
in Szene gesetzt wurden und 
somit eine Fulle von spieleri- 
schen Moglichkeiten bieten. 




Wenn es Konami gelingt, die grandiose Spielbarkeit mit der N64-Technik 
zu verbinden, steht uns ein Fuftballfest bever 
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nen runden den hohen Wie- 
dererkennungswert ab. Bis zum 
Sommer mCissen wir uns aller- 
dings noch gedulden. Die restli- 
chen Nintendo-Produkte Blast 
Dozer, Kirby's Air Ride sowie 
Goldeneye 007 sahen leider 
nicht viel fortgeschrittener aus 
als auf der letztjahrigen Shoshin- 
kai bzw. E3. Zu den interessan- 
testen Third-Party-Titel zahlte 
Enix' neuer Titel Go! Go! Trou- 
ble Makers, das von Treasure 
(Gunstar Heroes, Guardian 
Heroes) programmiert wurde 
und somit in technischer Hin- 
sicht einiges bieten diirfte. Es 
handelt sich dabei um einen 
Action-Mix mit vielen, abwechs- 
lungsreichen Levels in 2D oder 
3D, wobei teilweise sogar in der 
Ego-Perspektive gezockt wird. 



Vibration Pack 

Die vielleicht groBte 
Uberraschung der Messe 
stellt dieses unscheinbare 
Peripherie-Gerat dar. Wie 
eine Memory Card wird 
das kleine Modul in das 
Pad geschoben und sorgt 




* 



mit 




Dual Fighters 



der passen- 
den Software 
zusammen fur Vibratio- 
nen, die eine aufwendige 
Hydraulik eines Spielhal- 
lenautomaten ersetzen 
sollen. Der erste mit dem 
Vibration Pack kompatible Titel 



Mother 2 

• (JEarthbund 2) k 



Dieser Titel war fur viele Insider 
eines der Geheimtips der Mes- 
se. Es handelt sich dabei um ein 
reinrassiges RPG vermutlich fur 
das 64 DD. Sensationell ist vor 
allem die Grafik. Alle Objekte 
sehen wie gerendert aus, den- 
noch wurden alle Figuren auf 



wird Star Fox 64 sein. Der 
Effekt ist cool: rammt Ihr bei- 
spielsweise ein feindliches 
Raumschiff, spurt Ihr durch die 
Vibrationen diese Kollidierung 
leibhaftig. Das gute Stuck wird 
voraussichtlich Anfang '97 in 
Japan erhaltlich sein. 




Polygon-Basis erstellt, die sich in 
Echtzeit bewegen konnen - 
auGerst vielversprechend! 




Die kampferischen 

Auseinandersetzungen sehen 

spektakular aus 



Zahireiche diffuse Licht- & 

Schatten-Effekte sorgen fur 

Stimmung 





Der Toptitel schlechthin war 
natiirlich das neueste Aben- 
teuer von Link. Es stellt sicher- 
lich das Zugpferd dar, damit das 
64 Disc Drive sich von Beginn 
an gut verkauft (Wer will schon 
auf ein Zelda-Spiel verzichten?). 
Uberraschenderweise arbeitet 
das DD-Spiel ahnlich wie King of 
Fighters '95 (SAT) im Zusam- 
menspiel mit einem ROM-Mo- 
dul, wodurch sich in technischer 
Hinsicht einige tolle Moglichkei- 
ten bieten (noch mehr Spei- 



cherplatz, keine Nachladezei- 
ten, optimale Save-Moglichkei- 
ten). Das 96-MBit Monster 
wird, wie Super Mario 64 voll- 
kommene Bewegungsfreiheiten 
bieten und ahnelt auch vom 
abstrakten Levelstil her sehr an 
seinen beriihmten Kollegen. 
Leider zeigte das Demo-Tape 
nur Dungeons, doch die konn- 
ten sich sehen lassen. Faszinie- 
rende Schatten-Effekte, superb 
animierte Gegner, wie zum Bei- 
spiel umherwandelnde Skelette 



Der grafische Stil und die vollige Bewegungsfreiheit erinnern an Super 

und die mittlerweile bekannte 

programmiertechnische Perfek- 

tion (keine Pop Ups & Pixelie- 

rung) waren die herausragen- 

den Features von Zelda 64. Die 

Darstellung der Itmes und 

Inventorys lassen ubrigens den 

SchluB zu, daB sich am groben 

Spielablauf nicht viel verandern 

durfte. 

Bei 96 MByte Speicherumfang 

durfen wir uns auf ein gigantisches 
Echtzeit-Adventure freuen 





Ihr Fachgeschaft fur : 



Playstation 

Soviet Strike 
Dest. Derby 2 
Twisted Metal 2 
Tomb Raider 
Fifa 97 

Pandemonium 
Distruptor 
Poed 



Sega Saturn 

Daytona 2 
Tomb Raider 
Virtual On 

Comand & Conquer 
Virtua Cop 2 
Fighting Vipers 
Mr Bones 
Sonic Blast 



Nintendo 64 

Cruisin USA 

Wayne Gretzky 

PC Games 

C+C : Red Alert 
Privateer 2 
Diablo 



Super Nintendo 
Game Boy 
Mega Drive 
Mega CD 
Game Gear 
3 DO 
Video CD 
Dragon Ball Z 
Manga Videos 




**** Rufen Sie uns an fur die neuesten Import Games **** 

**** Bestellen Sie jetzt und Ihr Game ist schon heute auf dem Weg zu Ihnen **** 

Fairplay, Gerbergasse 53, CH - 4001 Basel Tel. / Fax ++41 (061) 262 24 24 / 25 
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Mario Kart 64 



Auch bei Mario Kart 64 wird nicht 

mit raffinierten Licht-Effekten 

gegeizt 

Am 14.12. ist es endlich soweit: 
Unsere langjahrige Rennspiel- 
Referenz und ewiges Kultspiel 
Super Mario Kart wird auf dem 
Nintendo 64 fortgesetzt. Im 
Vorfeld haben wir des ofteren 



schon daruber berichtet, darum 
in der Schnelle die neuesten 
Facts. Auffallig ist zunachst ein- 
mal die exzellente Framerate, 
die eine flussige Grafik ermog- 
licht. Dieser Punkt kommt vor 
allem beim Prunkstuck, dem 
Vier-Spieler-Modus zu tragen, 
der trotz vier kleiner Fenster 
immer noch eine gute Uber- 
sicht bietet und somit alleine 
den Kaufpreis rechtfertigt. Die 
typisch japanische Knuddelgra- 



fik wirkt auf den ersten Blick 
zwar nicht so spektakular, stei- 
gert sich aber in hdheren Stages 
erheblich. So dust Ihr beispiels- 
weise durch das SchloB aus 
Super Mario 64 oder durch ein 
Geisterhaus, wo Euch transpa- 
rente Geister vom Fahren 
ablenken. Auf einigen 
Rennstrecken muBt Ihr iibri- 
gens mit starkem Gegenver- 
kehr rechnen, wodurch beson- 
ders gute Reaktionen gefordert 
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Der Vier-Spieler-Modus bietet 

trotx kieiner Fenster immer noch 

eine erstaunlich gute Obersicht 

sind. Der Vorworte sind aber 
nun genug gefallen, in der nach- 
sten Ausgaben durft Ihr Euch an 
einem groBen Mario Kart 
64-Special erfreuen, das keine 
Fragen mehr offen laSt 




Gegenverkehr, Geisterhaus und zahlreiche andere spielerische Herausforderungen sorgen fur mehr Abwechslung als beim Vorginger 




Das bekannte, tierische Quartett 
ist wieder mit von der Partie 



Wahrend lurer Mission habt Ihr 

standigen Funkkontakt mit den 

anderen Piloten 



Star Fox 64 



Die neuesten Infos zum Welt- 
raum-Shooter in Kurzform. Es 
handelt sich urn eine Mixtur aus 
Star Fox 1 & 2 (das leider nie 
erschienen ist). In einigen Stages 
wird die Flugroute vorgegeben, 
in anderen Levels genieBt Ihr 
hingegen vollige Bewegungsfrei- 
heit. In einigen Abschnitten seid 



Ihr sogar mit einem Panzer 
unterwegs, urn es mit der feind- 
lichen Armada aufzunehmen. 
Es gilt zudem nunmehr als 
sicher, daB Ihr auch zu viert 
gleichzeitig um die Wette bal- 
lern durft. Der erste technische 
Eindruck ist noch zwiespaltig: 
Die enorm hohe Framerate, die 
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Neut Bei Star Fox 64 seid Ihr zur Abwechslung auch mit einem schwer 
bewaffneten Panzer unterwegs 



farbenprachtigen Endgegner 
(teilweise bildschirmfullend!) & 
Hintergrundgrafiken sind zwar 
beeindruckend, andererseits 
fallen bei den Abschnitten ohne 
Nebeleffekte noch einige 



grobere Grafikfehler auf, die 
aber hoffentlich noch bis zum 
Release im April beseitigt wer- 
den. 
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Freiwurfe werden wie gehabt durch zwei uberkreuzte 
Powerbalken simuliert 



PlayStation 



NBA Live »97 

Auf ein neues EA: Die neueste Basketball- 
Simulation wurde technisch vollig umgekrem- 
pelt und auf Polygon-Basis generiert 



Auch NBA Live, Electronic 
Arts offizielle Basketball- 
Simulation war im 16-Bit-Zeit- 
alter noch Referenz, ehe der 
Titel sich der geballten Rech- 
nerkraft der NG-Konsolen 
beugen muGte. Doch EA holt 
auf, indem es die ehemaligen 
Sprite-Basketballer in Rente 
schickte und stattdessen 
Motion Capture-animierte 
Polygon-Recken auf den Court 
schickt. Diese sehen im Pre- 
view zwar noch etwas kantig 
und statisch aus, beherrschen 
aber bereits jetzt schon alle 
wichtigen Dunk-Variationen. 
Der Sound begeistert auGer- 
dem durch mitreiBende Hip 
Hop-Tracks, die teilweise 
ziemlich jazzig klingen. Beim 
Gameplay wurde Altbewahr- 
tes mit dezenter Innovation 
vermischt. So durft Ihr im Pau- 



senmenu als Trainer auftreten 
und eine Vielzahl an offensiven 
und defensiven Spielstrategien 
auswahlen und per L- und 
R-Taste wahrend des Spiels 
aktivieren. AuRerdem konnt 
Ihr durch die Festlegung der 
Spielerpaarungen sicherstel- 
len, daB der gegnerische 
Topakteur gut abgeschirmt 
wird. Die Aktionsmoglichkei- 
ten gehen iiber die Standar- 
daktionen hinaus. So konnt Ihr 
im Ballbesitz auf Knopfdruck 
zwei besondere Bewegungs- 
ablaufe abrufen, wodurch das 
rote Rund beispielsweise vor- 
bildlich durch den NBA-Star 
gedeckt wird. (Ulf) 

j Herstellert Electronic Arts Er- 

■ scheint: 20. Dez. Genre: Sportspiel i 

'■■ Umsetzungen geplant: Saturn 

| (31. Jan.) ! 




Erhaltlich ab November 
auf folgenden Plattformen: 
Playstation, Saturn, Came Boy, PC 
Ein knallhartes Rennen, 
hollisch schnell und 
verdammt gefahrlich 
Versteckte Strecken und Cegner 
Bis zu 8 Spieler gleichzeitig 
Apokalyptische 
3D-Umgebung 
Jede Menge Optionen 
und Perspektiven 





Sieben Perspektiven und ein regulierbarer Zoom sorgen fur unzahlige 
einstellbare Blickwinkel 



PREVIEW Kl GOLD 
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uf eine ohnehin meistens 
unsinnige Hintergrund- 
story der Marke "Die besten 
Fighter der Welt wurden ver- 
sammelt, urn..." wurde gluckli- 
cherweise verzichtet, darum 
gleich an's Eingemachte: Kl 
Gold (Es handelt sich um die 
fertige US-Version) stellt eine 
leicht modifizierte Version des 
Arcadekrachers Kl 2 dar, deren 
Knochenbrecher-Ensemble aus 
insgesamt zehn Charakteren 
besteht. Die Kampfer Cinder, 
der Saurier Riptor sowie die 
Rothaut Thunder sind zwar 
nicht dabei, werden aber sehr 
gut vertreten durch die zierli- 
che Nunchako-Kunstlerin Kim 
Wu, die Amazonen-Schonheit 
May sowie dem stahlblonden 
Barbaren Tusk, der einen fetten 
Zweihander schwingt. Den 



MASTER 



Glacius kann seinen Korper 
beliebig verformen und so 




Der Blutgehalt 
laBt sich im 
Options-Menu 

einstellen 
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Platzmangel nur in groben 
Ziigen erklaren. Wollt Ihr den 
Widersacher mit einer ganzen 
Schlagserie niederstrecken, 
beginnt Ihr den Combo mit 
l einem "Opener", 

anschlieBend muBt Ihr 
einen Auto-Double 
aktivieren, um den 
Combo quasi am Leben 
zu erhalten. Wie in 
einem Baukasten durft 
Ihr das Spielchen dann 
beliebig fortsetzten und 
f ; beispielsweise einen Spe- 
cial Move folgen lassen 
oder das ganze mit einem 
End Finisher "garnieren". 



Nintendo 64 



Killer 
Instinct 



Gold 



Der erste Priigler fur den 64-Bitter hatte kaum opulenter ausfallen 
konnen: Tonnenweise gerenderte Grafiken in Arcade-Qualitat und 
unzahlige Combo-Moglichkeiten sorgen bei jedem Beat 'em Up-Freak 
fur glanzende Augen 



Obermotz mimt zudem der 
angsteinfloBende Gargo, ein 
Gargoyle-Wesen mit machtigen 
Schwingen. Um ihn herauszu- 
fordern, muBt Ihr allerdings den 
Arcade-Modus auf Schwierig- 
keitsstufe "Normal" durchzok- 
ken, was aufgrund der ausge- 
sprochen intelligenten CPU- 
Gegnern nicht einfach ist. In der 
nahezu ublichen Street Fighter- 
Manier liefern sich alle Duellan- 
ten heiBe Gefechte. Ungewohn- 
lich ist lediglich, daB es kein 
"Best of Three"-Prinzip gibt. 
Stattdessen verfCigt jeder Recke 



iiber einen Energiebalken, der 
sich nach einem Niederschlag 
noch einmal vollstandig aufladt. 
Die Differenzierung der Schlag- 
und Trittharte wurde unterteilt 
in "Leicht". "Mittel" und "Hart" 
und bietet im Zusammenspiel 
mit dem Pad hochst unter- 
schiedliche Aktionsmoglichkei- 
ten. Im wesentlichen geht es 
aber bei Kl Gold um die Perfek- 
tionierung von Combos. Was 
die Programmierer in diesem 
Zusammenhang entwickelt 

haben, ist wahrlich eine Wissen- 
schaft fur sich und laBt sich aus 



Auf diese Weise sind relativ 
simple "Triples" (drei Treffer) 
bis hin zum "Ultimate Combo" 
(13 Treffer aufwarts) moglich. 

Kl Gold bietet die 

bisher aufwendigsten 

Render-Grafiken 

Doch das ist erst der Anfang: 
Profis machen sich desweiteren 
die eigens entwickelte "Papier, 
Stein, Schere"-Theorie zunutze, 
sprich auf jeden Schlag gibt es 
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Das Sklavenschiff mit rudernen Skeletten zahlt 
mit zu den aufregensten Backgrounds 



Die Animationen konnen sich nicht mit denen von 
Virtua Fighter & Co messen 
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DAS KAMPFERFELD 
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Das zehnkopfige Kampferfeld wurde 1:1 von Kl 2 ubernommen, inklusive dem Endgegner Gargo. 
Ob die "verlorenen Charaktere" Cinder, Riptor und Thunder versteekt wurden, ist noch ungewiB 



OTSdBREHWJ 



*" JitQ^!Q£^!9& 



4 JUTS 
V6 & 



Die Kamera ist nicht statisch, sondern paOt sich 
immer der jeweiligen Situation an 



einen passenden Gegenschlag. 

Um die Combo-Moglichkeiten 

noch mehr auszureizen, liefert 

ein Extra-Energiebalken, der 

sich durch vollfuhrte Aktionen 

stetig aufladt, zusatzliche Super 

Moves. Wer sich mit 

dieser komple- 

xen Materie 

V ' ; intensiv auseinan- 

4 dersetzt weiB 

nach einiger Zeit 

auch, was es bei- 

spielsweise mit 



Doubles", "Pressure-Breakers" 
oder mit einem "Shadow Com- 
bo" auf sich hat, denn wie es 
schon der Gebrauchsanweisung 
steht: "There ist still a lot to 
learn!". Glucklicherweise wur- 
den aber zur professionellen 
Fortbildung gleich drei Trai- 
nings-Modi unter die Modul- 
haube gesteckt. Bei der Practi- 
se-Option durft Ihr auf einen 
wehrlosen CPU-Fighter einpru- 
geln, wobei alle Joypad-Aktio- 
nen zur Orientierung unten ein- 



bildlich ist vor allem aber der 
Trainings-Modus, wo ein asiati- 
scher Martial Arts-Greis Euch 
diverse Aktionen vorgibt, die 
Ihr dann anschlieBend korrekt 
nacheifern muBt. Auf diese 
Weise lernt Ihr in fiinf Katego- 
rien alles Wissenwerte uber die 
groBe weite Welt der Combos. 
Zur Technik: Nintendo hat 
nicht zu viel versprochen: Bei Kl 
Gold handelt es sich in der Tat 
um absolute Arcadequalitat. 
Wie in der Spielhalle sind alle 
Charaktere-Sprites von stattli- 
cher GroBe und sehen dank des 
aufwendigen Render-Verfah- 
rens ziemlich plastisch aus. 
Lediglich die Animationen 
konnten fur Motion Captu- 
re-verwohnte Augen __ 

noch etwas flussiger sein. 
Beeindruckend sind auch 
die Hintergrundgrafiken, 
die durch ein raffiniertes 
Zusammenspiel aus fein textu- 
rierten Polygonen, gerenderte 
Bitmaps und Parallax-Scrolling 
entstanden sind. Wie bei Art of 
Fighting verandert sich sogar 
die Perspektive, je nachdem, 
wie weit die Kombattanten aus- 
einanderstehen. Der ungemein 
hohe Grad an Detailreichtum 
hat allerdings auch seinen Preis: 
So r u 




7!*! 



rung, dafur wirken aber viele 
Backgrounds und Sprites leicht 
schwammig. Fazit: Wer das 
Arcade-Original liebt oder auf 
anspruchsvolle Beat'em Ups 
steht, wird mit Kl Gold optimal 
bedient. (Ulf) 

Muster von: World of Games 06221/184134 

I Herstellen Rare/Midway/Nintendo j 
| Erscheint BRD: Nicht geplant Gen- ! 
I re: Beat'em Up Umsetzungen ge- j 
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Auch individuelle Stage-Fatalities 
gehoren zum Schlagrepertoire 



• ^v-^t^^l-t^-^lv- 



Training total: Entweder p 
nach Herzenslust auf einen wehii 
Widersacher ein ... 



... oder werdet durch einen Martial 

Arts-Experten in fiinf Kategorien 

systematise*! geschult 
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Im Replay steht Euch wie bei NHL Power- 
play '96 eine freie Kamerafahrt zur Verfugung 



Solche Zwischengrafiken gibt es leider nur 
selten zu bewundern 



Vier Spieler durfen gleichzeitig ran, wobei die 

Joystickports I und 2 bzw. 3 und 4 jeweils ein 

Team bilden 



Nintendo 64 



Wayne Gretzky's 
3D Hockey 

Ganz allmahlich kommt die N64-Softwarewelle ins Rollen. Midways 
erstes Produkt stellt dabei einen Fun Sports-Knuller im Stile von NBA 
Jam Extreme dar 



Wahrend in Japan die 
N64-User sich nach wie 
vor uber die akute Softwarear- 
mut beklagen (vier Module in 
einem halben Jahr, kein einziges 
Produkt von einem Dritther- 
steller), lauft der Softwarenach- 
schub in den USA wesentlich 
besser an. Als erster Third Par- 
NBA Jam Extreme 
on the Rocks! 

ty-Lizenznehmer prasentiert 
Wiliams/Midway ein Produkt 
aus ihrer eigenwilligen Sportkol- 
lektion. Der Begriff "Eigenwillig" 
durfte bereits nach wenigen 
Spielminuten deutlich sein, 
denn es handelt sich bei dieser 



Puckjagd um keine Simulation, 
sondern um ein Modul der 
Marke "NBA Jam goes Icehok- 
key". Wie beim Arcade-Liebling 
geht es bei diesem eisigen Ver- 
gniigen ungemein flott und 
dank stark gelockertem Regel- 
werk ziemlich rauh zu. Ohne 
groBeren Options-Schnick 

Schnack konnt Ihr im Arcade- 
Modus einsteigen und Tore im 
Sekundentakt erzielen. Im 
Gegensatz zu NBA Jam sind die 
Aktionsmoglichkeiten jedoch 
ziemlich umfassend. So stehen 
Euch in der Offensive zwei 
SchuBvarianten (Schlag- & 
Wrist-SchuB) sowie eine 
schnelle One-Timer-Kombina- 
tion zur Verfugung, sobald Ihr 
die Grundtasten A und B gleich- 



zeitig druckt, wahrend die 
defensiven Moglichkeiten durch 
insgesamt vier Foul-Methoden 
plus der Dive-Moglichkeit, um 
sich in einen TorschuB zu wer- 
fen, beinahe schon unubersicht- 
lich anmuten. So richtig Dampf 
in diese Puckschieberei bringt 
aber vor allem die geliebte Tur- 
bo-Taste, die in erster Linie fur 



den Fun Sports-Faktor sorgt. Im 
Zusammenspiel mit der 
SchuBtaste ergeben sich daraus 
Power Shots, die derart kraft- 
voll sind, daB der Tor wart samt 
Gehause gegen die Bande 
geknallt wird oder sogar das 
gesamte Tor in Flammen steht 
(das kennen wir doch irgendwo 
her?!). Aber auch die Power 
Checks sind nicht gerade zim- 
perlich: Durch einen brutalen 
Cross Check fliegt der betrof- 
fene Spieler durch die Luft und 
dreht dabei akrobatische 
Kapriolen - Technikwertung 
6.0! Wer es lieber simulations- 
lastiger mag, darf allerdings 
auch den Arcade-Modus aus- 
schalten und beispielsweise eine 
Saison (25 oder 82 Spiele) mit 
bis zu funf Feldspielern pro 
Team absolvieren oder gleich 
im Play Off einsteigen. Die 
NHLPA- und NHL-Lizenz sorgt 
dabei fur alle original Team- und 




Der Face Off paBt sich der gewlhlten Kameraeinstellung an 




Fightl Nach einem derben Bodycheck verwickeln sich zwei Streithahne 
schnell in einen harten Zweikampf 



Uber den Wolken... Nach einem Power-Check hebt der betroffen 
Spieler in die Lufte ab 
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Die insgesamt sieben Perspektiven sind leider 
nur statisch... 



...wobei sich die klassische NHL-Perspektive mit 
Abstand am besten spielt 



Spieler-Namen. Wie sein Fun 
Sports-Kollege NBA Jam geht 
es wie bereits bemerkt auBerst 
rasant zu, so daB sich vor allem 
die Abwehrarbeit durch die 
pure Hektik anfanglich recht 
schwierig gestaltet. Doch gluck- 
licherweise spendierten die Ent- 
wickler dem modularen SpaB 
einen Extra-Trainingsmodus, 
wo Ihr in den Kategorien 
Angriff, Abwehr und TorschuB 
kraftig pauken diirft. Zur 
zusatzlichen Motivation werden 
die personlichen Leistungen des 
ausgewahlten Eishockey-Cracks 
aufgelistet und mit einer 
Medaille in Bronze, Silber oder 
Gold belohnt. Die individuellen 
Statistiken Eures Wunschspie- 
lers (nicht die Team-Werte!) 
werden auf Wunsch sogar auf 
dem Controller Pack verewigt, 
denn wie beim Basketball-Vor- 
bild steuert Ihr nur einen 
Akteur, wahrend die anderen 
Mitspieler vom CPU kontrol- 
liert werden. Glucklicherweise 
durft Ihr aber mit der R-Taste 
auch auf den puckfuhrende 
Spieler wechseln, was norma- 
lerweise ja automatisch 
geschieht. Ein Wort zur Tech- 
nik: Grafische Wunder wie bei 
Super Mario_64 gibt es diesmal 
nicht zu bewundern. Am auffal- 
ligsten sind noch die Texture 
Blurring-Effekte, wodurch die 
unangenehme Pixelierung ver- 
mieden wird. Ansonsten gibt es 
hubsche, aber leicht kantig wir- 
kende Polygon-Sportier zu 
bewundern, die zum groBten 
Teil mitGouraud Shadings iiber- 



zogen wurden. Soundtechnisch 
liefert ein imaginarer Sportre- 
porter gewohnt markige Spru- 
che, wahrend die Soundeffekte, 
alien voran die satten Knall- 
gerausche, sobald der Puck 
gegen die Bande fliegt, durch 
den Soundchip in einer tollen 
Qualitat ruberkommen. Erster 
Eindruck: Nach einer kurzen 
Einspielzeit offenbart das Modul 



die bekannten Fun Sports-Qua- 
litaten: schnell, unkompliziert, 
derb und unwiderstehlich 
kurzweilig. Ein heiBer Kandidat 
auf den Referenzthron! (Ulf) 



Herstellert Wiliams/Midway Er- 
seheinti Mitte '97 Genret Fun 
Sports Umsetzungen geplanti 

Keine Angabe 



Power Shots 
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Halt der SchluOmann eine game 

Serie von Schlagsehussen, wird 

beim nachsten TorschuB kurz eine 

Matter hochgezogen 



Im Zttsammenspiel mit der Turbo-Taste hat der Torhuter niehts zu 

lachen. Entweder fliegt das gesamte Gehiuse durch den GewaltschuB 

an die Bande Oder der Goalie findet sich plotzlich in einem 

Feuerherd wieder - the puck is on firet 




Holbein s t r a 6 e 2-4 
24539 Neumiinster 
Telefon 04321 / 22737 
Telefax 04321 7 23312 

IN) N f S N) ®0' & 4 

Nintendo 64 kpl. (Mdrz'97) dt. DM389,00 
Super Mario 64 (Marz*97) dt. DM 89,00 
Pilotwings 64 (Mdrz'97) dt. DM119,00 

81® A g : A1TWQIINl 

SEGA SATURN kpl. + Demo-CD DM 389,95 
SEGA SATURN kpl. + Sega RaliyDM449,9S 
SEGA SATURN kp».+Com.&Concjuer DM 459,95 
AMOK dt. DM 88,00 

Blam! Machinehead kpl.dt. DM 88,00 
Blazing Dragons dt. DM 89.95 

CommandSiConquer+Miss.DSsk dt. DM 98,00 
DaytonaUSACbampwnshipEdt. dt. DM98,00 
Die Hard Trilogy dt. OM 89,00 

OiscworJd dt. DM 79,00 

Id software dt. DM79,95 

Earthworm Jim 2 dt. DM 87,95 

Exhumed dt. DM 87,95 

Fighting Vipers dt. DM 89,00 

Hexen dt. DM 79,95 

Mr. Bones dt. DM 94,00 

Nights + 3D- Analog-Pad dt. DM138,00 
NHL Powerpiay Hockey dt. DM 89,00 
Streetfighter Alpha 2 dt. DM 89,00 
Three Dirty Dwarves dt. DM 84,00 
Tomb Raider dt. DM 89,00 

Tashihden URA dt, DM 89,00 

tunnel B 1 dt. DM 89,00 

Virtua Cop 2 mit GUN dt. DM134,00 
Virtual On dt. DM 89,95 

Disney Collection dt. DM 49,95 

Int.Superstar Soccer Deluxe dt. DM 79,00 
SONIC 3D dt. DM 99,00 

Pocahontas dt. DM 84,95 

Virtua Fighter dt. DM 99,00 

impii mint sew© 

POWER STATION dt. DM179,00 

Donkey Kong Country 3 dt. DM129,00 
Lufia+Spieieberater kpi. dt. DM104,00 
Pinocchio dt. DM119,95 

Terranigmo+Sp.beroter kpl.dt- DM109,00 

§®§» Pirn if at mm 

PtaystatferH-Memory Card 120 Blocks DM444,00 
Playstatton+Memory Card 120 Biocks+ 
Crash Bandicoot +Demo CD DM 
Memory Card 360 Blocksdt. DM 99,00 
Adventures of Umax dt. DM 89,00 
Bophomets Fluch dt. DM 89,00 

Command&Conquer+Miss.Diskdt. DM 98,00 
Crash Bandicoot dt, DM 98,00 

Chronicles of the Sword dt. DM 89,00 



Destruction Derby 2 
Die Hard Trilogy 
Hexen 
Myst 

Pandemonium 
Project Overkill 
Sim City 2000 
Soviet Strike 
Tekken 2 



fit. OM 89,00 
dt. DM 88,00 
dt. DM 88,00 
dt. DM 89,00 
dt. DM 89,00 
dt. DM89,00 
kpl.dt. DM97,95 
kpl.dt. DM 88,00 
dt. DM 98,00 



Tomb Raider -Lara Croft dt. DM 86,00 
wIpEout 2097 dt. DM 98,00 

X-Com: Terror f. the Deepdt. DM 89,00 
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TOP - PREISE 

Original deutsche Versionen 

Kostenlose Gesamtprsislisien 
Versandkosten NN DM 5,95 
Bei Vorauszahlung kelne NN-Gebiihr 

Inklusive Garantie, Schnell- 

servlee,Slcherheltsverpackung 

und Transportve rsicheron g 

Ab 3 Artikeln liefern wir 

ohne Versandkosten 
Vorbestelf ungon fiir Neuhelten 
werden bevorzugt ausgeliefert 
Ein SEGA, SONY und CD ROM 
GroBlager 1st dlrekt bel uns 

in Neumiinster 

Bestellungen am Wochenende per 

Fax u. Anrufbeantworter mbghch 

Wtr fuhren alio deutschen 

Splele aller Hersteller ab Lager 

UsfiiuriQ e'lolgl per 'oi' - Noch^chme 
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Bel diesem Shootout-Game mufit Ihr moglichst 
viele Korbe aus einem markierten Kreis erzielen 



Keine Fouls: In der Abwehr kann man unge- 
straft den ballfuhrenden Spieler wegstonen 




Noch'n Bonusspiel: Wieviele Flaschen kann 
Bugs Bunny in den Spinden entdeckenl 



PlayStation 



Space Jam 



Nach NBA Jam kommt 
"Air" Jordan im Kampf 

Die Idee zum gleichnami- 
gen Film ist Gold wert: 
Man nehme den wohl beruhm- 
testen Basketballspieler aller 
Zeften, verfrachte inn in die 
Toon-Welt, in der er den War- 
ner Bros-Charakteren beim 
Basketball-Kampf gegen das 
schaurige "Monstar"-Team 

hilft, und fertig ist der Hit. Das 
Videospiel-Ergebnis prasen- 
tiert sich dabei als NBA Jam- 
Variante mit reichlich Comic- 
grafiken und vielen Bonusspie- 
len. Wie beim Arcadehit habt 
Ihr mit zwei Aktionsknopfen 
(Korbwurf & Pass, Steal & 
Blocksprung) alles im Griff. 
Wer seinen Aktionen beson- 
ders viel Dynamik verleihen 
mochte, kann zudem noch den 
Turbo einschalten, dessen 
Energie allerdings zeitlich 
begrenzt ist. Neben den vielen 
Parallelen gibt es jedoch auch 
einige Unterschiede. So durft 
Ihr beispielsweise vor dem 
Tip-In die Anzahl der Mitspie- 



Space Jam - Michael 
gegen Toon-Monster 



ler bestimmen (One on One 
bis Three on Three). Alle 
Toon-Akteure, wie der wie- 
selflinke Tazmania oder der 
treffsichere Porky Pig wurden 
zudem jeweils in den Katego- 
rien Schnelligkeit, Rebound 
sowie Wurfgenauigkeit einge- 
stuft und bieten individuelle 
Moves und Spruche der ver- 




Egal ob Tax oder Schweinchen 
Dick, jeder Toon hat Starken und 
Schwachen; Ausnahmei der per- 
fekte Allrounder Michael Jordan 



rCickten Art. Der Clou sind 
jedoch die zahlreichen Mini- 
Spiele, die Ihr in den Pausen 
zocken durft. Teilweise han- 
delt es sich dabei urn eher sim- 
ple Spielereien, bei denen Ihr 
Items suchen bzw. einsammeln 
muBt. Es befindet sich aber 




Jeder Charakter hat seine eigene skurrile Technik, Dunks zu versenken 



Im ersten Bonus-Spiel muftt Ihr 

moglichst viele Items ergattern, 

wahrend Euch ein grimmiger Klaf- 

fer das Leben schwer macht 



auch so manche Perle darun- 
ter. Allen voran "Space Race", 
eine Art Micro Machines im 
Weltraum. Wie bei Codema- 
sters muBt Ihr hier versuchen, 
mit Eurer Rakete den oberen 
Bildschirmrand zu erreichen, 
damit dem Widersacher Ener- 
gie abgezogen wird. Laserka- 
nonen, Meteoriten und ande- 
ren Barrikaden geben der kos- 
mischen Hatz dabei den letz- 
ten Schliff - spaBig! Die Spiel- 
barkeit bewegt sich dabei stets 
auf einem hohem Niveau und 
sorgt somit wie beim groBen 
Vorbild NBA Jam fur ein 
Funsport-Erlebnis pur. Viel- 
leicht eine interessante Alter- 
native fur alle Basketball-Fans. 
(Ulf) 



Hersteller: Acclaim Erscheint: Fe- 
bruar '97 Genre! Fun-Sport Umset- 
zungen geplantt Saturn 




Die Monstar-Mannschaft hat aufgrund der imposanten korperlichen 
Attribute vor allem bei den Rebounds Vorteile 



Micro Machines goes Spaces Wer als Erster den vorderen Bildschirmrand 
erreicht, zieht dem Widersacher Energie ab 
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I Die Stadt der 

I verlorenen Kinder 

Psygnosis neuestes Grafik-Adventure basiert auf dem gleichnamigen Film 
der beiden "Delicatessen"-Sch6pfer Jean-Pierre Jeunet und Marc Caro 




Die Filmlizenz, dessen cine- 
matisches Vorbild die Can- 
nes-Filmfestspiele '95 eroffnete, 
stellt ein schrages Marchen fur 
Erwachsene dar. Der verriickte 
Wissenschaftler Dr. Krank 
schickt seine Helfershelfer in die 



nahegelegene Stadt, urn Kinder 
zu entfuhren. Mittels spezieller 
Maschinen raubt er ihnen ihre 
Traume, um seine Traumlosig- 
keit zu beenden. In der Rolle 
der 10jahrigen Vollwaisen Miet- 
te, versucht Ihr nun, dem Spuk 



ein Ende zu bereiten. Ahnlich 
wie bei Alone in the Darkness 
dirigiert Ihr Euren Polygon- 
Sprite durch insgesamt 150 
malerische Schauplatze, die alle- 
samt auf Silicon Graphics-Rech- 
ner entstanden sind. Statt auf 




Samtliche Animationen sehen durch das Motion 
Capture-Verfahren verbluffend realistisch aus 



Die SCI-gerenderten Bilder tragen viel zur tollen 
Atmosphare bei 



Zwischendurch werden Euch 

immer wieder Zwischensequenzen 

in JPEG-Format eingespielt 



dumpfe Action kommt es aber 
fast ausschlieBlich auf Kopfar- 
beit an. Mittels eines modernen 
und einfach zu bedienenden 
Interfaces sammelt Ihr Itmes 
auf, unterhaltet Euch mit den 
skurrilen Einwohnern und lost 
so die zahlreichen Puzzles und 
Ratsel. Die Sprachausgabe 
wurde dabei komplett ins deut- 
sche ubersetzt und von ausge- 
bildeten Schauspielern gespro- 
chen, die ihren Job ohne die 
ublichen Peinlichkeiten absol- 
vierten. Wer auf dieses Genre 
steht, darf sich somit auf ein 
atmospharisch dichtes Aben- 
teuer mit zahlreichen Kopfnus- 
sen freuen, das in technischer 
Hinsicht auf dem neuesten 
Stand ist. (Ulf) 



Hersteller: Psygnosis Erscheint: 
Januar 1997 Genre: Grafik-Adventure 
Umsetzungen geplant: Keine 
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4-4-2 KuOball 
A 4 Global Evolution 
Adidas P. S. Soccer 
Agile Warrior Fl 1 1 
Alien Trilogy 
Alone in the Dark 2 
Andretli Racing 
Aquanaul's Holiday 
Area 51 
Assault Rigs 
Baphomels Fluch m 
Black Dawn d 

Bedlam m 

BlamlMashinehead ni 
Bubble Bobble 2 d 

Chronicles o. t.Ssword d 
Command & Conq. d 
Criticom 
Cybersled 
Darks talkers 
Davis Cup Tennis 
Deadly Skies 
Deathdrome 
Delcon 5 

Destruction Derby 
Destruction Derby 2 
Die Hard Trilogy 
Discworld 
Earthworm Jim 2 
Earthworm Jim 2 
Extreme Games 
Extreme Pinball 
Fade to Black 
Fifa Soccer 96 



Formel 1 

Galaxian 3 

Galaxy Fight 

Gex 

Grid Run 

Gunship 2000 

Hebereke 

Hexcn 

Hi-Octane 

Hyper F. M. Tennis 

Impact Racing 

In the Hunt 



69.80 
93.95 
94.95 
84.95 
89.95 
99.95 
79.95 
89.95 
84.95 
84.95 
82.95 
84.95 
84.95 
84.95 
79.95 
84.95 
99.95 
85.00 
84.95 
82.95 
84.95 
85.00 
85.95 
84.95 
93.95 
93.95 
79.95 
84.95 
85.00 
85.95 
84.95 
79.95 
79.95 
54.95 

99.95 

89.95 

85.00 

84.95 

85.95 

94.95 

85.00 

84.95 

79.9 

85.95 

85.00 

84.95 



International Molo X 
Johnny Bazookalone 
Jumping Flash 2 
Klleak the blood 
Konami Open Golf 
Krazy Ivan 
Magic Carpet 
Mcgaman X3 
Mickey's Wild Adv. 

Motor Toon 2 
Myst 

Namco Museum 1 
Namco Museum 3 
Namco Smash Court 
Namco Soccer P.Goal 
NBA Hangtime 
NBA Live 96 
NBA-In the Zone 
Need for Speed 
NFL Game Day 
NHL Hockey 97 
NHL P.P Hockey '96 
Novastorm 
Olympic Games 
Olympic Socer 
Onside Soccer 

Penny Racers 
PGA Tour Golf 96 
PGA Tour Golf 97 
Philosoma 
POED 

Powerplay Hockey 
Powerserve 
Primal Rage 
Pro Pinball The Web 
Psychic Detective 
Raging Skies 
Raw Pursuit 
Rayman 
Resident Evil 
Return Fire 
Ridge Racer R. 
Road Rash 
Shellshock E 
Shockwave Assault 



d 
d 
d 
d 
E 

d 
d 
d 
d 

d 
D 

d 

D 

m 

79.00 

d/e 



79.95 
79.00 
84.95 
84.95 
84.95 
84.95 
79.95 
85.95 
84.95 

84.95 
84.95 
99.00 
84.95 
84.95 
84.95 
85.95 
79.95 
94.95 
79.95 
93.95 
79.95 
79.95 
84.95 
74.95 
74.95 
84.95 

82.95 
79.95 
79.95 
84.95 
84.95 
78.00 
99.00 
84.95 
84.95 
74.95 
93.95 
85.00 
84.95 
84.95 
84.95 
99.00 
79.95 

59.95 



Skeleton Warriors 

Space Hulk 

Spot goes to Hollyw. 

Spot 3 

Star Gladiator 

Starblade Alpha 

Starfighter 3000 

Street Racer 

Streetfighter Alpha 2 

Striker 96 

Summer Games 

Syndicate Wars 

Tekken 2 

The Raiden Project 

Theme Park 

Thunderhawk 2 

Tilt 

Time Commando 

Tomb Raider 

Top Gun Fire at Will m 

Total NBA d 

True Pinball 

Tunnel Bl m 

Twisted Matal d 

Victory Boxing 

Viewpoint d 

Virtual Golf 

War Hawk d 

Whi7.z d 

Williams Arcade CI: d 

Wing Commander 3 d 

WipF.out 2097 m 

World Cup Golf Prof: D 

Worms 

Zero Divide 



78.00 
79.95 
84.95 
84.95 
85.95 
84.95 
84.95 
84.95 
85.95 
74.95 
84.95 
79.95 
99.95 
85.00 
79.95 
85.00 
79.00 
79.95 
84.95 
89.95 
93.95 
99.00 
89.95 
84.95 
85.00 
79.95 
85.00 
84.95 
74.95 
64.95 
84.95 
89.95 
86.00 
99.00 
92.00 



lm Ring 29 - 47445 Moers 
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Handleranfragen erwiinscht 



COMMAND & CONQUER 99" 

fur Playstation und Saturn. * * 

TOMB RAIDER 

fur PSX / Saturn. 0*T» VO 

SOVIET STRIKE HEXEN 

fur Playstation. S^T.95 fllr PSX /Saturn. O •#. 7%) 

DIE HARD TRILOGY SIM CITY 2000 

fur Playstation. 79»90 fur PSX/ Saturn. 0*t* ™*J 

CRASH BANDICOOT FIFA 97, NHL 97, NBA 97 

fur Plavstation. 99*95 f0r PSX /Saturn. J e /"« "O 



FIOnnZICRUOCS'RIlGeBOTE 



Saturn Virtua P. ***** 579.- Saturn + C&C. 



Sega Saturn Gruncgerat + 
Virtua Cop + Virtua Gun,. 



Satum Grundg. 
+ Command & Conquer. 




PSX Classic P. w 679.- Playstation Comp.** ** 754.- 

Playstation Grundgerat <■ IVTV Playstation Grundgerat + 

Formel 1 , Track and Field,, 
Steering Wheel Lenkrad.. 



Resident Eva, Alone in trie Dark 2, 
Ridge Racer Revolution. 



24x35,- 



HflRDQJHRG ^ PLflVSTnTIOn 



Playstation Grundg. 
Memory Card 
St. Wheel Lenkrad 
Control Pad 
PSX-Maus 
HF Adapter 
Scart/RGB-Kabel 



399.95 
49.95 

169.95 
59.95 
54.95 
49.95 
29.95 



Nintendo 64 

Die 648it Spie ckonso's stellt afles 
in den Schatten was Sie oisher an 
Echtzeit-Grafikgeseben haben. 
Inclusive Mario 64 




Formel 1 Compil. 

Formel 1 for D SX Oder Formula One 
ChaBenge fur Satum incl. Lenk-ad 
und FuSpedals fur echte Runden- 
rakorde ar der PSX Oder Satum. 




Bestellannahme: Mo - Fr.: 10.00 - 20.00 Uhi 

Sa.: 10.00 - 14.00 Uhi 



PREVIEW PLAYSTATION 




Fast schon Standard: Hit zwei L- und R-Tasten verandert Ihr die 
vertikale Blickrichtung 



In hoheren Levels begegnet Ihr furchterregenden Feindkreationen, die 
eine Menge einstecken konnen 



PlayStation 



( Lifeforce: Tenka 

Nun wird es spannend: Auch die Meisterpro- 
grammierer von Psygnosis mischen jetzt im 
beliebten Ego-Shooter-Genre mit 



Egal ob Rennspiele oder 
Adventures, Psygnosis- 
Produkte stehen immer fur eine 
exzellente Qualitat und setzen 
teilweise, wie im Falle von For- 
mel 1, sogar MaBstabe. Mit ahn- 
lich hohem Ehrgeiz widmet sich 
das groBe Softwarehaus nun 
einem First Person-Shooter. 
Worum geht es? In einer diiste- 
ren Zukunft hat die Weltregie- 
rung alle Faden in der Hand. 
Hinter den Fassaden der gigan- 
tischen Regierungshauser ver- 
mutet das einfache Volk uble 
Machenschaften. Viele mun- 
keln, daB die Regierung gefahrli- 
che Genexperimente durch- 
fuhrt. Als Mitglied von "Life- 
force Tenka", einer kleinen, 
aber gut ausgeriisteten Wider- 
standsorganisation versucht Ihr 
nun, das grausame Geheimnis 
zu luften. In ublicher Manier 
stapft Ihr zu diesem Zweck in 
der Ego-Perspektive durch zahl- 
reiche, ziemlich verschachtelte 
Gebaudekomplexe, nehmt mit 
dem uppig ausgestatteten Waf- 
fenarsenal die Polygon-gene- 



rierten Feinde ins Visier, sam- 
melt ID-Cards ein, um versie- 
gelte Turen zu offnen und bahnt 
Euch Euren Weg bis zum Aus- 
gang eines jeden Abschnitts. Die 
Bewegungsmoglichkeiten sind 
dabei auf dem neuesten Stand. 
Um enge Korridore auszukund- 
schaften, konnt Ihr in die Hocke 
gehen, bzw. Springen, um auch 
hohere Plattformen zu 




Das dustere Intro im Bladerunner 

Stil prasentiert eine perfekte 
Animation computergerenderter 

Menschen 



erreichen. Mit zwei L- und R-Ta- 
sten habt Ihr zudem die Mog- 
lichkeit, nach oben und unten 
zu gucken, was beim Anvisieren 
der zumeist mechanischen 
Widersacher ein MuB ist, denn 
im Gegensatz zu manch ande- 
rem 3D-Shooterverlangt Tenka 
ein pixelgenaues Zielen. Aus 
diesem Grund kann Eure 
Wumme auch mit einer coolen 




Alle Feind-Objekte, wie dieser merkwurdige Fledermaus-Zyklop, wurden 
auf Polygon-Basis erstellt 



Hier habt Ihr das gesamte 
Waffenarsenal im Uberblick 

Laserzieleinrichtung ausgestat- 
tet werden, wobei der rote 
Laserstrahl sicherlich nicht 
zufallig an den Film Predator 
erinnert. Neben dem actionla- 
stigen Spielverlauf, der auch 
eine nicht-lineare Handlung, 
zahlreiche Puzzles und eine 
deutsche Sprachausgabe bietet, 
fallt vor allem die beeindruk- 
kende Polygon-Grafik auf, die 
viele optische Finessen bietet. 
So wurden samtliche Objekte 
mit teilweise auBerst feinen Tex- 
turen uberzogen, die auch im 
Zoom nicht allzu stark pixelie- 
ren. Vor allem aber die raffi- 
nierten Licht- und Schatten-Ef- 
fekte sorgen fur eine luxuriose 
Optik, die man von diesem 
Genre nicht gewohnt ist. 
Kurzum: Dieser Ego-Shooter 
hat eine Menge Potential. (Ulf) 



Herstellers Psygnosis Erscheint: 
Marz Genre: 3D-Shoot 'em Up Um- 
setzungen geplant: Keine 




Nur wenn Ihr in der Hocke seid, konnt Ihr 

durch diese klaustrophobischen 

Beluftungsschachte krabbeln 



Ziel erfaBt: Eine aufsteckbare Laserzieleinrich- 
tung erleichtert das Anvisieren der mechani- 
schen Widersacher ungemein 



Das Zusammenspiel aus tollen Licht- und 

Schatten-Effekten mit den detaillierten Textu- 

ren sorgt fur eine rundum stimmige Optik 
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FILIALE: 

ESSEN 

VIEHOFER STR. 1 



W l 



fi 




DIE WELT DER COMPUTERSPIELE 




FILIALE: 

| D'DORF 

AM WEHRHAHN 



FILIALE: 

AACHEN 



Card Softhullen lOOer 

Card Spielhiillen lOOer 
Card Ringordner 
Cardhullen 9er A4 100 Stuck 



Fleer Basketball 96/97 Box 
Fleer Basketball 96/97 Booster 
Fleer Hotkey 96/97 Box 
Fleer Hockey 96/97 Booster 
Fleer Metal Football 96 Box 
Fleer Metal Football 96 Booster 
NBA Hoops 96/97 Box 
NBA Hoops Booster 
Topps Basketball 96/97-1 Box 
Topps Basketball 96/97-1 Booster 
Upperd. Basketball 96/97-2 Box 



2.90 
15.90 
24.90 
39.90 
NEU 
64.90 

2.90 
64.90 

2.90 
109.90 

4.90 
44.90 

2.20 
114.90 

3.40 
159.90 



Upperd. Basketball 96/97-2 Booster 2.40 

Wir konnen Ihnen aber auch jede andere 
amerikanische Sport-Karten-Serie und 
alles an Karten-Zubehbr besorgen. 



B33ESEIS 




Grundgerat + Pad 

6 Player Adapter 
Arcade Racer Joystick 
Backup Memory 
Control Pad Sat 18 
Control Pod Sony 



429.90 

79.90 
129.90 
99.90 
34.90 
44.90 



SIEGBURG 

KAISER STR. SJ 



Artikel aus unserem Sorriment 

erhalten Sie auch bei unserem 

autorisierten 

JOYSOR POINT: 



Firma DISOF 

HOSPITALSTR. 1 

^450 HAN* 



Preise der 
JOYSOFT POINT Laden 

konnen abweichen. 



I 



Alien Trilogy (KD) 99.90 

Alone in the Dork 2 (KD) 109.90 

Amok' i-V. 

Andretti Racing (DA) * 99.90 

Area 51 (DA) 89.90 

Baku Baku (DA) 69.90 

Baseball 96 (DA) 89.90 

Bedlam (DA) 89.90 

Blackfire (DA) 89.90 

Blam Machinehead (KD) 89.90 

Blazing Dragons (DA) 89.90 

Bust a Move 2 (DA) 69.90 

Castlevanio the Bloodl. (DA) 109.90 
Command & Conquer (KD) 109.90 

Congo (DA) 109.90 

Crusader No Remorse (DA) 99.90 



Daytona USA Champion Ed. (DA) 

Deadly Skies (DA) 

Descent (DA) 

Destruction Derby (DA) 

Die Hard Trilogy (DA) * 

Dragonhead (DA) 

Earthworm Jim 2 (KD) 

FIFA Soccer 97 (KD) ' 

Fighting Vipers (DA) 

Galaxy Fight (DA) 

Guardian Heroes (DA) 

Hang on - Gr.Prix (DA) 

Heart of Darkness* 

Hexen(abl8J.)(DA) 

In the Hunt (DA) * 

IronMonX-O(DA) 

John Madden 97 (DA) 

Keio 2 (DA) 

Legacy of Kain (DA) * 

Mission Impossible (DA) 

NBA Action Basketball (DA) 

NBA Jam Extreme (DA) 

NBA Live 97 (DA)* 

NHL Hockey 97 (DA) 

NHL Powerplay Hockey 97 (DA) 

Nights (DA) 

PGA Tour Golf 97 (KD) 

Primal Rage (DA) 

Project Overkill * 

Return Fire ( DA) * 

Sega Touring Car (DA) * 

Sim City 2000 (KD) 

Sonic X-Treme (DA) * 

Soviet Strike (DA) * 

Street Racer (DA) 

The Crow (DA) 

Tilt (DA) 

Tomb Raider (KD) 

Tunnel Bl (DA) 

Virtual Cop 2 (DA) 

Virtual Fighter Kids (DA) 

Virtual Hyaline (DA) 

Waterworks (DA) 

World Series Baseball 2 (DA) 

World Wide Soccer 97 (KD) 

WWF in your House (DA) 



99.90 

89.90 

109.90 

89.90 

99.90 

89.90 

89.90 

99.90 

99.90 

99.90 

89.90 

99.90 

99.90 

79.90 

89.90 

89.90 

99.90 

89.90 

89.90 

109.90 

89.90 

89.90 

99.90 

99.90 

89.90 

99.90 

99.90 

89.90 

109.90 

99.90 

99.90 

99.90 

99.90 

99.90 

99.90 

89.90 

89.90 

99.90 

99.90 

109.90 

69.90 

99.90 

109.90 

89.90 

99.90 

99.90 



Playstation Grundgerat 

Control Pad 

Control Pad ASCII Stick 

Control Pad ASCII Special 

Control Pad Cyclone 

Gamebuster Mogel Modul 

Laufwerk Memory Diskdrive 

Lenkrad 

Ne GeCon Joypod (DA) 

Memory Card 

Memory Card 1 20 Speicherpl. 

Multitap 4 Player Adapter 

4-4-2 Fussball (KD) * 
A4 Evolution (KD) 
Alien Trilogy (KD) 
Aliens (DA) 

Alone in the Dark 2 (KD) 
Andretti Racing (KD) 
Area 51 (DA) 
Baphomefs Fluch (KD) 
Baseball 96 (DA) 
Bedlam (DA) 
Blades of Rage (DA) 
Black Dawn (DA) 
Blast Chambers (DA) 
Blazing Dragons (KD) 
Bubble Bobble 2 (DA) 
Burning Road (DA) 
Carnage Heart (KD) 
Casper (KD) 
Chaos Control (DA) * 
Crash Bandicoot (DA) 
Cyberia (KD) 
Cyberspeed (DA) 
Darkstalker (DA) 
Deadly Skies (DA)* 
Destruction Derby 2 (DA) 
Die Hard Trilogy (DA) 
Discworld 2 (KD)* 
Earthworm Jim 2 (DA) 
Fifa Soccer 97 (KD) 
Firo & Klawd (DA) 
Formula 1 (KD) 
Grand Theft Auto (DA) 
Hardcore 2x2 (DA) 



389.90 

59.90 

119.90 

59.90 

49.90 

89.90 

179.90 

159.90 

89.90 

49.90 

89.90 

69.90 

89.90 
99.90 
99.90 
99.90 

109.90 
89.90 
89.90 
89.90 
89.90 
89.90 

109.90 

89.90 

99.90 
89.90 
89.90 
89.90 
99.90 
99.90 
99.90 

109.90 
99.90 
99.90 
89.90 
89.90 
99.90 
99.90 
99.90 
89.90 
89.90 
89.90 

109.90 
89.90 

89.90 



SONY PSX 



In the Hunt (DA) 89.90 

Int. Championship Soccer (DA) 1 09.90 
Int Superstar Soccer (DA) 89.90 

Iron & Blood (DA) i :: - 

Iron Man X-0 (DA) 89.90 

Jumping Flash 2 (DA) 99.90 

Legacy of Kain (DA)* 89.90 

Lost Vikings 2 (DA)* 89.90 

Magic the Gathering (KE) 89.90 

Mission Impossible (DA) 109.90 

MotoToon2(DA) 89.90 

MotoX(DA) 89.90 

Myst(KD) 89.90 

Namco Soccer (DA) 89.90 

NBA Jam Extreme (DA) 89.90 

NBA Live 97 (DA) * 89.90 

NFL Quarter Back 97 (DA) 89.90 

NHL Hockey 97 (DA) 89.90 

NHL Powerplay Hockey 97 (DA) 79.90 

Onside Soccer Compil. (DA) 99.90 

Pandemonium (DA) 89.90 

Pete Sampras Tennis (DA) 99.90 

PGA Tour Golf 97 (DA) 89.90 

Pro Pinboll The Web (DA) 99.90 

Projekt Overkill (DA) 99.90 

Racing Skies (DA) 99.90 

Rayman 2 (DA) * 99.90 



Roll Cage (DA) 109.90 

Soviet Strike (KD) 89.90 

Spot 3 (DA) 89.90 

Star Gladiator (DA) 89.90 

Street Racer (DA) 99.90 

Super Moto Cross (DA) 89.90 

Tekken 2 (DA) 109.90 

The Crow (DA)* 89.90 

Twisted Metal 2 (DA) 99.90 

Wing Commander 4 (KD)* 109.90 

Wipeout 2097 (DA) 99.90 

WWF in Your House (DA) 89.90 

Zork Nemesis (DA) * 99.90 
(KD) KOMPLETT DEUTSCH 
(DA) DT. ANLEITUNG 
(EA)ENGL.ANLEITUNG 
(KE) KOMPLETT ENGLISCH 
(*) NOCH NICHT LIEFERBAR 

VORBKHllUHG SOFORT MCHHICH 
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VERSAND ZENTRALE 
ACHENERSTR.IO 

" 50858 KOLN 



TELL-HOTLII 

TEL: 0221/ 

94 86 1050 

FAX: 0221' 



jmrnam 



ISDN 0221 94 83 
[Analog 0221/94833 

INTERNET: 
T»jwww.joysoft.d' 

JOYSO 



:W. 



: J ' 



^ 1 




Irrtumer & Preisanderongen bleiben vorbebalten 



PREVIEW PLAYSTATION 




Das Ubernachten im Hotel frischt Eure Krafte auf, allerdings kostet es 
einiges an Geldmitteln. Das Speichern hingegen ist kostenlos 



Im Dorf der Zwerge holt Ihr Informationen ein. AuBerdem wird hier ein 
guter Waffenschmied fur Eure Festung rekrutiert 



Die Geschichte findet ihren 
Anfang in einem beschauli- 
chen ruhigen Stadtchen im 
Imperium des roten Mondes. 
Eines Tages wird Euer Vater zu 
einem AuBenposten des Reiches 
versetzt, urn dort die Interessen 
des Imperators zu vertreten. 
Und da der Monarch dort 
gewaltigen Arger kommen 
sieht, werdet Ihr sicherheitshal- 
ber von Eurem Vater zuruckge- 
lassen. Dem Hofmarschall tiber- 
stellt, muBt Ihr die harte Schule 
des Rittertums erlernen. Nach 
anfanglichen Knappenarbeiten 
weist Euch Euer Vorgesetzter 
immer schwierigere Aufgaben 
zu. Und allmahlich wird Euch 
klar, irgendetwas ist faul im 
Imperium. Menschen hungern 
und werden unterdriickt. Steu- 
ern werden der armen Bevolke- 
rung abgeknopft. Immer dichter 
wird Euer Verdacht, daB eine 
bose Macht vom Imperator 
Besitz genommen hat. Als Ihr 
schlieBlich auf Mitglieder des 
Widerstandes, die sogenannte 
Befreiungsarmee, stoBt, 

erkennt Ihr endlich die Wahr- 
heit und werdet somit zum 
Geachteten. Von nun an zieht 
Ihr durch die verschiedenen 
Landesteile des gewaltigen 
Imperiums, werbt neue Mitglie- 
der fur Euren Kampf, sammelt 
Erfahrungen und versucht dem 
Guten wieder zu seinem Recht 
zu verhelfen. Ihr findet einen 
geeigneten Ort fur Euer Haupt- 



PlayStation 



Suikoden 



Konami bringt sein erstes PlayStation-RPG auf 
den Markt und eines ist sicher, der Thron, 
den Final Fantasy 3 bisher besetzt halt, wankt 
gewaltig! 



quartier, an welchem sich 
geworbene Mitglieder sammeln 
und fortan anwahlbar fur Eure 
Party zur Verfugung stehen. Im 
Verlauf des Spiels konnt Ihr auf 
insgesamt uber 108 Charaktere 
zuruckgreifen! Habt Ihr Euch 
eine schlagkraftige sechskopfige 
Truppe zusammengestellt, 



durchstreift Ihr das Land (diese 
Ansicht wurde von Chrono Trig- 
ger ubernommen). Trefft Ihr auf 
Gegner (wie auch in Final Fan- 
tasy 3 seht Ihr diese nicht auf 
Euch zukommen) wechselt das 
Game in den Kampfmodus uber 
(dieser wurde von Breath of 
Fire 2 kopiert), in welchem Ihr 




Die Kimpfe werden rundenweise ausgetragen. Jeder Charakter hat 
naturlich verschiedene Vorzuge im Kampf 



gezielt kampfen durft. Neben 
den obligatorischen Attack- und 
Defend-Befehl wurde die 
Option "Free Will" eingefugt. 
Durch ihn greifen die Charak- 
tere nach eigenen Ermessen an. 
Selbstverstandlich wird auch 
fleiBig Magie eingesetzt. Diese 
erhalten die Partymitglieder 
durch Runen. Sobald ein Cha- 
rakter eine Rune vereinahmt 
hat, stehen im entsprechende 
Krafte zur Verfugung. 
Gekampft wird rundenweise, 
wobei auch kombinierte Attak- 
ken eingesetzt werden diirfen. 
So lassen beispielsweise Elfen 
gewaltige Pfeilschauer uber Ihre 
Gegner herabregnen. Unzahlige 
Kampfe muBt Ihr mit Euren Hel- 
den bestehen, urn Euer Ziel zu 
verwirklichen: die sechs finste- 
ren Generale des Imperium zu 
besiegen und den bosen EinfluB 
vom Imperator zu nehmen. 
Doch bis Ihr das geschafft habt, 
werden einige Tage ins Land Zie- 
hen, denn Suikoden wird minde- 
stens einhundert Stunden Eurer 
Freizeit in Anspruch nehmen. 
Auf alle Falle ist der Final Fan- 
tasy 3-Thron mit Suikoden stark 
ins Wanken geraten und kom- 
mende Ausgabe verraten wir 
Euch, ob Squaresofts Referenz- 
titel abgelost wurde. (Guido) 



Hersteller: Konami Erscheinti Eli- 
de Januar Genre: Roilenspie! Umset- 
zungen geplant: keine 




Luc halt auf seinen Steinplatten alle 

rekrutierten Charaktere fur Euch bereit. Auf 

108 Charaktere durft Ihr zuruckgreifen! 



Auf der Spielwelt bewegt Ihr Euch ahnlich wie 

in "Chrono Trigger". Ihr seht nur die Orte, die 

auflauernden Gegner, sind nicht zu sehen 



Die Party besteht aus bis xu sechs frei wahlbaren 
Charakteren. Bei einigen Events schreibt Euch 
aber das Spiel vor, wen Ihr mitzunehmen habt 



Saturn 



I Sonic 3D - Blast 

Statt dem angekiindigten Sonic X-treme trd- 
stet uns Sega zunachst mit einer 32-Bit-Konver- 
tierung des gleichnamigen Mega Drive-Titels 



Das stachelige Maskottchen 
hat momentan noch 
erhebliche Schwierigkeiten 
beim Sprung ins 32-Bit-Zeital- 
ter. Nach langerer Sendepause 
wurde zunachst der komplexe 
3D-Hupfer Sonic X-treme 
angekundigt, der ungewohnli- 
cherweise in Amerika entwik- 
kelt wurde. Sega of Japan war 
mit dem bisherigen Ergebnis 
jedoch scheinbar nicht zufrie- 
den, so daB aus der Not heraus, 



schnell eine Saturn-Version von 
Sonic 3D als Ersatz her muBte. 
Fur dieses Projekt konnten die 
Programmierer von Traveller's 
Tales gewonnen werden, die 
seit Mickeymania bewiesen 
haben, daB sie absolute Grafik- 
kunstler sind. Vom reinen 
Gameplay her hat sich nichts 
verandert: Wie beim Mega Dri- 
ve-Original dust Ihr mit dem 
Render-Sonic in insgesamt 15 
isometrisch dargestellten Levels 




An diesem groQen Ring liefert Ihr alle befreiten Vogel ab 



herum, urn jeweils eine 
bestimmte Anzahl an Piepmat- 
zen einzusammeln und sie 
anschlieBend am Checkpoint 
abzuliefern. Wer das 3D-Pad 




Der kunterbunte dritte Level 

wurde einem Flipper nachempfun- 

den, bei dem Bumper Euch standig 

hin- und herschubsen 



Der Schneelevel mit 

spiegelglatten Oberflachen 

ist in grafischer Hinsicht ein 

absoluter Leckerbissen 



Entdeckt Sonic seine 

versteckten Freunde, winken 

nach Abschluf) eines Levels 

Bonuspunkte 



sein eigen nennt, darf das ganze 
sogar mit dem Analog-Stick 
spielen, was mir personlich sehr 
gut gefallt. Gefallen haben mir 
auch die gerenderten Grafiken, 
die durch eine exzellente Aus- 
nutzung der Farbpalette 
auBerst plastisch und farben- 
froh wirken und sogar im tollen 
Hintergrundlayout einige lie- 
benswerte Animationen bieten. 
(Ulf) 



Hersteller: Sega/Traveller's Tales 
Erscheint: Mine Februar Genre: 
Jump 'n Run Umsetzungen ge- 
plant: Mega Drive 



GAMES UNLIMITED 

Inhaber Christian Mann 




GroBe Langgassel/Ecke InselstraBe (Nahe Schillerplatz) 
55116 Mainz • Tel. 06131/23 80 85 • Fax 06131/23 80 62 

Handleranfragen erwiinscht 



MEGA MAIL 





Die PS in der Kritik: Viele Leser 
berichten von Problemen mit der 

Abtastautomatik 



1 Massenphanomen? 

PlayStation-Defekt I 

Ihr seid echt die beste Konsolen- 
zeitschrift, die es gibt. Es stort mich 
nur das Inhaltsverzeichnis, da es 
nicht so iibersichtlich ist, wie das 
das alte. Nun zu dem Leserbrief 
von Hannes Mahlknecht (12/96). 
Ich bin Besitzer einer PlayStation 
und bei mir traten nach ca. sieben 
Monaten die selben Schwachen auf 
wie bei HM. Ais ich meine PS 
umgetauscht hatte, traten die sel- 
ben Symptome nach kurzer Zeit 
wieder auf. Daraufhin ging ich 
erneut in den Laden und erklarte 
dem Verkaufer die Mangel. Der 
erzahlte mir, dal3 die PlayStation 
noch nicht ausgereift sei, da er auf- 
grund dieses Mangels bereits schon 
15 Gerate weggeschickt habe und 
er hat mit zudem geraten, die Play- 
Station auf den Kopf zustellen. 
Wieso ist das so und warum treten 
bei Euch die Mangel nicht auf? 
Marco Friedrichs, Gottingen 



I Junge, komm' bald wieder... 

PlayStation-Defekt II 

Zu zwei Leserbriefen der letzten 
Ausgabe mochte ich hier kurz 
etwas beisteuern: 

1. Zum Thema "PS steht Kopf: Wie 
der Zufall es will, bin ich selber 
gerade Opfer dieses Problems 
geworden. Meine PlayStation (drei 
Monate alt) liegt momentan beim 
Sony-Service in Koln aufgrund des 
besagten Defekts. Ich hoffe, daB die 
etwas schneller und besser arbeiten 
als bei Hannes Mahlknecht. Die 
Geschichte mit dem Umdrehen der 
Konsole wird iibrigens haufig 
empfohlen, die Hitze soil dann wohl 
besser abziehen. 

2. Zum Thema Sony-Hotline: Ich 
kann Herrn S. nur zustimmen. Die 
Frechheit vergroBert sich aber 
noch, wenn man als erster oder 
maximal zweiter Anrufer mehr als 
funf Minuten in der Warteschleife 



gehalten wird, weil alle Berater- 
platze besetzt sind. 
Matthias Hopel, Berlin 

Wir scheinen mit dieser PlayStati- 
on-Problematik in ein Wespen- 
nest getreten zu sein. Neben eini- 
gen Briefen, die allesamt das selbe 
Problem beschreiben, gab es 
sogar Anrufe in der Redaktion 
von verzweifelten Lesern. Die 
Ursache dieses Defekts liegt an 
einer fehlerhaft justierten Abtast- 
automatik des Laserstrahls. 
Durch das auf den Kopf stellen der 
PlayStation wird dieses Problem 
provisorisch behoben, was aber 
auf Dauer nicht allzu gesund ist, 
da die Hitze nun direkt in die Elek- 
tronik aufsteigt. Der Grund ist 
kein Serienfehler, sondern eher 
ein Schwachpunkt der PS, denn 
als Grund fur das haufige Auftre- 
ten dieses Effekts wird grober 
Umgang beim Transport bzw. im 
Lager vermutet, durch die die sen- 
sible Elektronik schnell Schaden 
nimmt. Man kann nur hoffen, daB 
Sony schnell reagiert, um diesen 
Schwachpunkt auszuschalten. 

Zum AbschluB noch eine Bemer- 
kung zum Thema Inhaltsverzeich- 
nis. Wir haben bislang eigentlich 
nur Lob fur den neuen Spielein- 
dex erhalten, da man so am 
schnellsten seinen Titel-Liebling 
erspahen kann. Die Unterteilung 
zwischen News- und Test-Screen 
soil das Heft zudem iibersichtli- 
cher strukturieren. 

I Sinneswandel 

Gefahrlicher 
Mega Man 

Ich habe Euch schon einmal zum 
Thema Gewalt in Videospielen 
geschrieben, mochtEuch nun mei- 
nen Wandel zu diesem Thema 
mitteilen. Ich bin zwar immer noch 
fur Gewalt in Videospielen, denke 
aber mittlerweile, daB nicht jedes 
Kind damit umgehen kann. Ich habe 
miterlebt, wie Achtjahrige ausgera- 
stet sind, nachdem sie Mega Man(!) 
gespielt haben. Sie schmissen sich 
Steine an den Kopf und behaupte- 
ten, mit einem Power-Blaster zu 




Fordert Mega Man Gewalt? Roger 

von Ruden machte eine 

merkwurdige Beobachtung 



schieBen. Wenn Kids bereits bei 
(Kinder-)Spielen durchdrehen, 

kann ich Eure Bedenken bezuglich 
indizierter Spiele nur teilen. Meiner 
Meinung nach ist aber auch die 
Erziehung der Eltern sowie die 
Werbung Schuld. Meine Mutter hat 
sich zum Beispiel immer um mich 
gekummert, obwohl sie im Dauer- 
streB (Beruf, Haushalt, etc.) war. 
Ich habe all diese bekannten Bruta- 
lo-Werke gezockt, bin aber niemals 
ausgetickt. Zum Thema Werbung 
kann ich nur anmerken, daB allmah- 
lich mit zuviel Gewalt geworben 
wird. Ich habe zum Beispiel einen 
Brechreiz bekommen, als ich die 
Eingeweide des durchlocherten 
Teddys sehen muBte. Lachhaft emp- 
finde ich es zudem, daB bei Resi- 
dent Evil damit geworben wurde, 
daB es aufgrund der Brutaiitat in 
einigen Fachzeitschriften keine 
Wertung erhielt. DaB sich die BPjS 
daruber aufregt, durfte doch son- 
nenklar sein. Ach ja, noch etwas: 
Meine PlayStation hort auch auf zu 
ruckeln, wenn ich sie umdrehe, 
aber mein Tip: Niemals umdrehen, 
wenn man bereits spielt. Ein kleiner 
Ruck und das CD ROM sturzt ab. 
Am besten umdrehen, wenn man 
im Memory Card-Screen ist und 
dann reseten. 

Roger von Ruden, Dort- 
mund 

Mega Man als gewaltfbrderndes 
Spiel auf dem Index, eine wahr- 
haft traurige Vorstellung. Deine 
Beobachtung ist in der Tat krass, 
es hat dabei aber weniger direkt 
mit dem Videospiel zu tun, son- 
dern eher mit dem kindlichen 
Trieb, in diesem Alter alles nach- 
zuaffen. Du kannst diesen Effekt 
ebenfalls beobachten, wenn zwei 
Kids einen Karatefilm gesehen 
oder einen Marvel-Comic gelesen 
haben. Du hast aber recht: In 
erster Linie kommt es immer 
darauf, daB sich die Eltern mit der 
Videospiel-Materie auseinander- 
setzen, statt die Konsole als elek- 
tronischen Babysitter zu miBbrau- 
chen. Das Thema Gewalt in der 
Werbung ist sehr interessant und 
stellen wir hiermit zur Diskussion 
- wie seht Ihr das? 



I Wo bleibt Exhumed? 

Releasedaten 

Ich habe seit September versucht, 
Exhumed fur den Saturn zu erste- 
hen. Erst jetzt im November konnte 
ich es endlich kauflich erwerben, 
obwohl Ihr in einer Ausgabe 
geschrieben habt, daB es bereits im 
September erhaltlich sei. Ich weiB, 



die Termine stimmen nie ganz, und 
damit ware ich auch schon bei mei- 
ner eigentlichen Frage: Warum 
macht Ihr in Eurer Zeitschrift nicht 
eine Seite, wo Ihr alle Erscheinungs- 
termine, soweit sie sich nicht verzo- 
gern, abdruckt? Nicht fur alle Spie- 
le, sondern nur fur Produkte, die 
mindestens 80% erhalten haben. Es 



Countdown 



Leserhits PlayStation 



1. Formel I 

(1) 3. Moral Reniuplel Porosis 

2. Resident Evil 

(2) 6. Monat Adventure Capcom 

3. Tekken 2 

(3) 2. Monat Beat "em Up Namco 



4. Alien Trilogy 

(-) 1. Monat Shoot 'em Up Acclaim 



5. Ridge Racer Revolution 

(4) 4. Monai Reniuplel Namco 



Leserhits Saturn 



I. Sega Rally 

(2) 13. Monat Rennsplel Sega 



2. Exhumed 

(-) 1. Monat Shoot 'em Up BMGAo°°tomy Soft 

3. Nights into Dreams 

(1) 3. Mo-.at Flug-Action Sonk Team 

4. Iron Storm 

(-) I. Monat Strategic Wortorg Designs 

5. Virtua Fighter 2 

(3) 12. Monat Beat *em Up Sega 



Leserhits Super Nintendo 



1. Super Mario World 2 

(5) 2. Monat Jump 'n Run Nintendo 

2. Donkey Kong Country 2 

(1) 12. Monat jump 'n Run Nintendo 

3. Zelda 3 

(-) 1. Monat Action-Adv. Nintendo 

4. Terranigma 

(-) 1. Monat Action-Adv. Enu/NintendO 

5. Final Fantasy 3 

(-) 1. Monat Rollenspiel Sc;uaresoft 



Leserhits Mesa Drive 



1. Story of Thor 2 

(-) 1. Monat Action-Adv. Sega 

2. Shining Force 2 

(-) 1. Monat Strategte/RollenspieJ Sega 

3. Landstalker 

(-) 1. Monat Action-Adv. Sega/Oimax 

4. Story of Thor 

(4) 3. Monat Action-Adv. Sega 

5. Dune 2 

(1) 2. Monat Strategic Virgin/Westwood S. 



MEGA MAIL 



ware doch ein leichtes, die Softwa- 
refirmen anzurufen, urn so die 
neueren Termine zu erfahren. Auf 
diese Weise erspart man sich das 
unniitze Laufen zum Geschaft. Ich 
zum Beispiel muB 60-70 Kilometer 
fahren, um neuere Titel kaufen zu 
konnen. 

Andreas Heide, Bad Fran- 
kenhausen 

Du spricht die Problematik 
bereits an: Bei den Erscheinungs- 
daten klaffen Theorie und Wirk- 
lichkeit weit auseinander. Wenn 
Du allerdings die Dezember-Aus- 
gabe genossen hat, diirftest Du 
stolz auf uns gewesen sein - eine 
Seite lang die neuesten Releaseda- 
ten aller kommenden Weih- 
nachtshits. Dieses Feature als 
standige Rubrik einzurichten, 
ware jedoch iibertrieben, da wir 
erstens mit der Release Schedule 
aller Top Games kaum eine Seite 
auflillen konnen und 
zweitens sich trotz neuester Infos 
alles verschieben kann. Wenn Du 
aber immer aufmerksam die 
Scene und Mega Mail durch- 
stoberst, erfahrst Du im Prinzip 
immer den neuesten Stand der 
Dinge, wann welches Top Game 
erscheint. Zusammen mit der Info 
im Wertungskasten tragen wir 
dem leidigen Thema Release Sche- 
dule wohl genug Rechnung. 

I Who's the best? 

Highscoreliste 

Zuerst einmal mochte ich mich 
bedanken, dal3 Ihr eine so geniale 
Zeitschrift zustande bringt. Es 
stimmt einfach alles, bis vielleicht 
auf eine Kleinigkeit. Ich wunsche 
mir eine Rubrik "Highscore", wo 
jeder Rekorde von anderen Zok- 
kern jagen kann. Zum Beispiel: 
"Wer schieBt die meisten Tore bei 
Adidas Power Soccer?", oder "Wer 
fahrt die schnellste Rundenzeit bei 
Ridge Racer Revolution?". Die 
Rekorde muGte man per Video auf- 
zeichnen oder einen Screenshot 
machen und dann an Euch schicken. 
Die besten funf oder zehn Highsco- 
re-Jager konntet Ihr dann in Eurer 
Zeitschrift veroffentlichen. 
Thomas Frank, Mainz 



Diese Idee hatten wir bereits im 
Hinterkopf und wenn sich genug 
Leser Deiner Meinung 

anschlieBen, konnten wir solche 
eine Rubrik auch mit ins Heft auf- 
nehmen ■ also: Zuschriften sind 
erwiinscht. 



I Nicht aufgeben! 

Tip des Monats 

Ich mochte etwas zu dem Brief in 
der Mega Fun Ausgabe 10/96 mit 
der Uberschrift "Uble Nachre- 
de/Betrug" in Bezug auf die Next 
Level beisteuern. Ich kann mich 
noch genau erinnern, wie ich die 
Endgegner-Cheats zu Street Fighter 
Alpha an die Mega Fun-Redaktion 
abgeschickt habe. Zwei Tage spater 
kaufte ich mir dann die neue Aus- 
gabe 5/96. Als ich dann den Tips & 
Tricks Teil aufschlug, muBte ich mal 
wieder feststellen, daB ein anderer 
Leser schneller war als ich, und die 
selben Codes wahrscheinlich schon 
vor Wochen eingesandt hatte. Klar 
war ich, als ich dann noch las, daB 
dieser Leser fur diesen Code 
500 DM einstrich, sehr traurig und 
ein wenig sauer. Aber dann dachte 
ich mir: "Mann, Harald, jetzt reiB 
Dich doch mal zusammen! Jetzt 
versuchst Du es schon iiber ein Jahr 
lang 500 DM abzustauben und 
muBtest standig Niederlagen ein- 
stecken, iiberwinden und dann wie- 
der weitermachen." Ich dachte mir 
dann immer wieder: "Beim nach- 
sten Next Level-Brief klappt es 
bestimmt!". Also, an alle, die die 
Hoffnung auf einen Gewinn schon 
aufgegeben haben: Nehmt ein Blatt 
Papier und einen Stift zur Hand und 
schreibt Eure Tips & Tricks an die 
Mega Fun - Ihr werdet sehen: eines 
Tages gewinnt auch Ihr. 
Harald Sollner, Trostau 

Jawohl, das ist die Einstellung, die 
wir horen wollen! Statt Norgelei 
oder ein schlechter Verlierer zu 
sein, solltet Ihr versuchen, noch 
besser und schneller zu werden, , 
denn um den Tip des Monats ein- 
zureichen, muB man schon ziem- 
lich fit sein. Das Beispiel Harald 
Sollner beweist zudem, daB sich 
Hartnackigkeit auszahlt, denn mit 
seinen Black Fire-Codes gewann 
er in der Ausgabe 10/96 ein Mega 
CD II - gratuliere! 





HOTLINE 
* FRAGEN 



Wird Formel 1 auch fur den 
Saturn umgesetzt? 



Exhumed ist eines von unzahligen Beispielen, dessen 
Veroffentlichungstermin sich verschoben hat 



Super Mario 64 ist Big "N"s 

grdfite Waffe gegen die 

Konkurrenz, doch reicht es aus, 

um die Massen zu uberzeugent 

I Angstgegner 

Nintendos 

Arroganz 

Da dies mein erster Leserbrief ist, 
habe ich mir dafur ein Thema auge- 
sucht, das mir wirklich iibel auf- 
stoBt. Dieses Thema hangt mit einer 
Person zusammen: Howard Lincoln, 
President von Nintendo of America. 
In den beiden Interviews, die ich mit 
ihm gelesen habe, zeigt dieser Mann 
eine solche Arroganz, daB ich mich 
frage, ob er nicht eventuell eine 
Fehlbesetzung fur diesen Job ist. 
Klar ist der Kampf zwischen den nun 
drei Firmen hart, doch das rechtfer- 
tigt in keinem Fall die aggressive und 
uberhebliche Art, mit der Mr. Lin- 
coln uber die beiden anderen Her- 
steller Sega & Sony herzieht. Bei- 
spiel gefallig? "They must be scared 
of the sound of our thundering hoo- 
ves" oder "Ich kann keinen Unter- 
schied zwischen fruheren 16-Bit- 
Spielen und den Produkten auf den 
32-Bit-Systemen erkennen" - wenn 
ich das schon lese!!! In meinen 
Augen versucht er damit nur die 
Problematik von Nintendos rapi- 
dem Martkanteilverlust zu vertu- 
schen, bzw. zu iiberspielen. Was 
aber ebenso Fakt ist, diirfte die Tat- 
sache sein, daB mit dem Nintendo 
64 eine Konsole im Anmarsch ist, 
die an Hardware-Power momentan 
schwerlich zu iibertreffen ist, und 
daB Sega & Sony nun versuchen 
miissen, Nintendo da anzugreifen, 
wo es wehtut, namlich beim Preis 
und der Attraktivitat der Konsolen. 
Naturlich ist Super Mario 64 eines 
der zugkraftigsten Argumente fur 
die 64-Bit-Konsole, doch auch Sega 
hat zum Beispiel Nights oder die 
Virtua Fighter-Garde, wahrend 
Sony mit Namco und Psygnosis zwei 
Starke Thirdparty-Firmen unter Ver- 
trag hat. Und Preissenkungen, Herr 
Lincoln, sind kein Anzeichen von 
Schwache oder Angst, sondern nor- 
males Geschaft! Oder hat Nintendo 
jetzt Angst vor den "lacherlichen" 
Konkurrenten, oder wie soil ich den 
neuen Verkaufspreis von 199,95 
Dollar deuten? 

David Radloff, Braun- 
schweig 



Wir sind dankbar fur Anregung 
und Kritik 

Schreibt uns! 

Schickt Eure Briefe an folgende 

Adresse: 

Redaktion Mega Fun 

Mega Mail 

Pleicherschulgasse 2 

97070 Wurzburg 
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Das wurde weder bestatigt 
noch verneint, so daB alle Sa- 
turn-User sich noch weiterhin 
Hoffnungen machen diirfe 

Stimmt es, daB Acclaim der 
Aufkaufer von Psygnosis sein 
wird? 



Nein. Psygnosis bleibt bis auf 
weiteres zu 100% bei Sony, 
darf aber alle relevanten Kon- 
solen-Plattformen beliefern. 

Welche Virtua Racing-Version 
ist besser, die 32X-Transplanta- 
tion oder die Saturn-Variante? 

Die 32X-Version bietet zwar 
nicht so viele Strecken und 
Fahrzeuge wie der Saturn- 
Pendant, bietet dafur aber 
das wesentlich bessere 
Gameplay. 

Ist der zweite Teil efnes indi- 
zierten Priigelspiels jemals auf 
dem Mega CD II erschienen? 

Nur der erste Teil wurde at 
einem Silberling verewigt, 
kann aber aufgrund gravieren- 
der technischer Schwachen 
kaum iiberzeugen. 

Sind die Kommentare bei der 
japanischen Version von Wave 
Race eigendich in englisch? 

Die wenigen Kommentare 
sind glucklicherweise in engli- 
scher Sprache. 

Was ist aus Sonic X-treme fur 
den Saturn geworden? 

Aus Qualitatsgriinden wurde 
Sonics Auftritt auf unbe- 
stimmte Zeit verschoben. 

Wo konnte man an eine Work- 
station fur PS und SAT ran- 
kommen? 

Wenn Du nicht gerade ein 
Programmierer bei einem li- 
zensierten Softwarehaus bist, 
diirfte es schwierig sein, an 
diese spezielle Hardware zu 
kommen. Als Alternative gibt 
es hochstens in Japan Work- 
stations fur Amateue, mit 
denen Du aber nur Video- 
spiele auf Super Nintendo-Ni- 
veau entwickeln kannst. 

Wird Killer Instinct Gold auch 
in Deutschland erscheinen? 

Nein, da die gewaltatige The- 
matik nicht mit der familien-, 
freundlichen Firmenpolitik 
von Nintendo vereinbar ist. 



*. 



Merry X-MAS 

+ mit ~j{ ^ 

Mega Fun 

im Abo! 



Geschenkt fur ein Abo: 

„Christmas" Nights fur SEGA 
SATURN - das Demo der faszi- 
nierenden Weihnachtsversion 
von NIGHTS bringt mit 2 von 8 
kompletten Welten die richtige 
Adventsstimmung nach Hause! Ihr 
fliegt an Weihnachtsbaumen vorbei, 
schlangelt euch durch Adventskranze 
und offnet mit Kugeln vollgepackte Ge- 
schenkpakete! 

Oder: 

Die ultimative Spiele-CD-ROM fur 
Sony PlayStation-Besitzer mit spiel- 
baren Demos zu Crash Bandicoot, 
Wipeout 2097, F1 , Tekken 2, Monster 
Trucks und Destruction Derby 2. 

Und zusatzlich: 

Tips & Tricks-Sammelordner: 1st fur alle 
unentbehrlich, die die MEGA FUN Tips & 
Tricks immer griffbereit haben mochten. 

._. »* 




Hoi' Dir 

Software 

* 



Dein System! 
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Einfach Coupon ausfullen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben und dann ab damit an: COMPUTEC Verlag, Abo- 
service, Postfach, 90327 Niirnberg 

^0 JA, ich will das Mega Fun-Abo. 

(DM 62,-/Jahr (= DM 5,17/Ausgabe); Ausland 86,-/Jahr) 
Meine AdreSSe (bilte in Druckbuchstaben ausfullen): 



Name, Vorname 



StraRe, Nr. 



PLZ, Wohnort 



Datum 



LUnterschrift 



Widerrulsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist 
von 10 Tagen widerrulen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit 
Absendung dieser Bestellung anlault, genugt die rechtzeitige Ab- 
sendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, 
Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg. Ich bin damit einver- 
standen, da!i die Post bei einer AdreBanderung dem Verlag meine 
neue Anschrift mitteilt. 



Datum 2.Unterschrift 

(bestatigl Kenntnis d. Widerrulsbelehrung) 

Ich erhalte das MF-Abo (rei Haus - die Versandkosten ubemimmt der 
Verlag. Das Abo ist jederzeit kundbar. Geld fur schon bezahlte, 
aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuruck. 

Ich mochte als Dankeschdn: 

j3 T&T-Sammelordner, Art.-Nr.: 995 

und zusatzlich folgende kostenlose Pramie 
(bilte nur eine ankreuzen): 

□ Demo ..Christmas" Nights, 

Art.-Nr.:1095, fur SEGA Saturn 

D Spieledemo-CD-ROM, 

Art.-Nr.:1096, fur SONY PlayStation 

(gilt fiir die erslen 1 .500 Abonnenten, die Sony PS haben!) 

Die Pramien darf ich in jedem Fall behalten, auch im Falle 
des Widerrufs. 

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos: 

O Gegen Rechnung O Bequem per Bankeinzug 

Konto-Nr. 



3170 



1 



Rl.Z 



MEGA FUN - das Video- 
spielemagazin - im Abo: 

* Das Videospielemagazin fur alle 
Konsolen und Handhelds. Brand- 
aktuell, kompetent und unab- 
hangig. 

* Auf 100 Seiten ausfuhrliche 
Spieletests und Software- News 
aus aller Welt. 

* Lieferung per Post frei Haus - 
die Versandkosten ubernimmt der 
Verlag. 

* Das Abo ist jederzeit kundbar. Geld 
fur schon bezahlte, aber nicht ge- 
lieferte Ausgaben erhaltst du zuruck. 

* Du versaumst keine Ausgabe und 
erhaltst so ein liickenloses Sammel- 
werk. 

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb 
einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung 
der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anlauft, 
genugt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an: 
COMPUTEC VERLAG GmbH & Co. KG, Aboservice, 
Postfach, 90327 Niirnberg. 




Command & 
Conquer 

Das PC-Kultspiel 
erobert die 
32-Bit-Konsolen 
Seite 36 




PlayStation 

Black Dawn 74 

Command & Conquer „ 36 

In the Hum 78 

Int. Superstar Soccer- Deluxe .. 42 

Jet Rider 40 

Last Dynasty 70 

legacy of Kain 70 
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Sexy Patodius .................. 

Slamseape „„,„........ 

Spot goes to Hollywood .... 

Steel Harbinger 

TobalNe.1 ............. 

Twisted Metal 2 .................. 
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Saturn 

Command & Conquer .... 

In the Hunt .............. ....... 

Spot gees to Hollywood 
Virtual On 



WWP in your House 68 

Super Nintendo 

Street Fighter Alpha 2 ............. 82 



TEST PLAYSTATION/SATURN 




Als Nod erhaltet Ihr Eure Befehle direkt von ganz 
oben, von Sektenfuhrer Kanes rechter Hand 



Die lonenkanone ist die machtigste Waffe der 

GDl-streitkrafte: Die lonen werden in einem 
Satelliten gebundelt und treffen haargcnau ins Ziel 



Command & 
Conquer 

Teil I: Der Tiberiumkonflikt 

Ein neues Mineral taucht plotzlich auf der Erde auf und schon ent- 
brannt ein Streit um diese neue Ressource - Command & Conquer ist 
mit uber eine Million verkauften Exemplaren das meistverkaufte PC- 
Spiel uberhaupt und erobert nun die 32-Bitter: MuG unsere Referenz 
Theme Park um seinen Thron bangen? 





PS / SAT 

Strategiespiel / 1 Spieler 

Ein Meteorit schlagt auf der 
Erde ein - eine alltagliche 
Sache. Doch am Anfang weiB 
niemand, was fur eine todliche 
Last dieser Meteorit mit sich 
tragt: Tiberium, das sich rasend 
schnell tiber die Erdkugel aus- 
breitet. Naturlich entdecken die 
Militars sofort die Eigenschaften 
des neuen Minerals. Wahrend 
die GDI (Global Defense Initiati- 
ve) mit den Industrielandern als 
Mitglieder nur "zum Wohle und 
Schutz" der Bevolkerung 
forscht, will die Bruderschaft 



von Nod, eine terroristische 
Sekte, fur "eine bessere und 
friedliche Weltherrschaft" 

kampfen. Da ist es nur zu ver- 
standlich, da(3 es zu einem Krieg 
kommt. Ihr habt nun die Wahl, 
als Nod oder 
als GDI anzu- 
treten. Wah- 
rend Ihr als 
GDI Europa 
von den Terro- 
risten saubern 
mufit, diirft Ihr 

als Nod die Afrikaner in die 
Erleuchtung fuhren. In den 
jeweils 15 Missionen erobert Ihr 
nicht nur die gegnerischen 
Basen und eliminiert die Trup- 



C&C besticht durch 

die ausgefeilte Kiinstli- 

che Intelligenz des 

Com putergegners 




pen der anderen Seite, Ihr 
bekommt auch des ofteren Spe- 
zialauftrage. So sabotiert Ihr 
bestimmte Gebaude, befreit 
Gefangene aus dem Knast, 
schaltet gezielt eine Person aus 
oder rettet ver- 
trottelte Wis- 

senschaftler 
aus prekaren 
Lagen - also ein 
breites Spek- 
trum an Missio- 
nen. Vor jeder 
Mission wahlt Ihr ein Krisenge- 
biet als Einsatzort. Das hat 
keine Einwirkung auf den Auf- 
trag, jedoch unterscheidet sich 
das Gelande der einzelnen 
Gebiete voneinander. Es gibt 
insgesamt 25 verschiedene Ein- 
heiten und 20 Gebaude, die 



Laserobelisken sind gemein, da sie 
sogar Panzer mit einem Schufl in 
seine Einzelteile zeiiegen kdnnen 



Ren6t Hurra! 
Wir haben eine 
neue Referenz! 
Command & 
Conquer iiber- 
zeugt vor allem 
durch eine ausge- 
feilte-. Kunstliche 
Intelligenz des Computergeg- 
ners. Er machte es mir selten 
leicht, eine Mission zu erfullen, 
ohne daB das Gefuhl entstand, 
unfair behandelt worden zu sein 
- also Motivation pur. So werden 
Neueinsteiger kraftig daran zu 
knabbern haben. Hinzu kommt 
die einmalige Missionsvielfalt. 
Von Befreien uber Vernichten 
bis zur schlichten Sabotage ist 
hier alles vertreten. Auch .die 
Komplexitat der Missionen soil 
nicht unerwahnt bleiben. Oft 
miissen mehrere Ziele gleichzei- 
tig erreicht werden. Die Grafik 
ist auf den ersten Blick eher 
zweckmaBig. Jedoch liegt der 
Teufel im Detail: Die Level wir- 
ken sehr detailliert, die Einheiten 
sind allesamt gerendert und fliis- 
sig animiert. DaB sich West- 
wood sehr viel Miihe gegeben 
hat, zeigen auch die richtig fliissi- 
gen 90 Minuten Full Motion 
Video. Was es auch relativ selten 
gibt: Die deutsche Ubersetzung 
ist ebenso uberzeugend vertont 
wie das englische Original. Sogar 
die Musik sticht aus dem 
ublichen Sim/Strategie-Gedudel 
heraus. Eine Trane bleibt leider 
in meinem Auge: Das PaBwort- 
System halte ich nicht fur die 
optimale Save-Losung. Trotz- 
dem bleibt C&C eine Empfeh- 
lung allerfeinster Art. 



Aus dem, was im Baumenu in einer Zeile stent, darf 

immer nur eine Aktion ausgewahlt werdeni z.B. kann der 

Bauhof immer nur ein Gebaude bauen 




TEST PLAYSTATION/SATURN 
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Noch herrscht im GDI-Lager Ruhe, jedoch 
beginnt bald der groBe Sturmlauf der Nods 



Attackel Feuer freit Und der Bauhof der 
hiesigen GDI-Streikrafte ist Geschichte 



Wenn Ihr als Nod Euer Territorium auswahlen 
sollt, werdet Ihr ins heiOe Afrika verfrachtet 



ubrigens alle gerendert sind. 
Das Einsatzgebiet ist wie ein 
Schachbrett in Quadrate unter- 
teilt. Gespielt wird in Echtzeit. 
Dabei lauft die Zeit nicht zug- 
weise sondern linear ab, ganz 
wie in der Realitat. Das bedeu- 
tet, das Ihr Situationen habt, wo 



sich die Ereignisse uberschla- 
gen, und Situationen, in denen 
Ihr gar nichts zu tun habt. 
Glucklicherweise ist die Spielge- 
schwindigkeit in Stufen einstell- 
bar, so daB Ihr nicht wegen der 
Hektik in SchweiBausbruche 
geratet. Zu jeder Mission gibt es 




In dem Spielmenu konnt Ihr Euch 

auch noch einmal fiber das Ziel 

der Mission informieren bzw. Euch 

das vorangehende Video zu 

Gemute fuhren 



Als GDI wahlt Ihr vor jeder 

Mission das Krisengebiet aus, 

dabei stehen Euch in Europa der 

Ostblock, Deutschland und 

Griechenland zur Verfugung 



ein umfassendes Briefing mit 
insgesamt uber 90 Minuten Full 
Motion Video auf den zwei 
CDs. Als Sprache wurde selbst- 
verstandlich Deutsch gewahlt. 
Die Musik kann sich ebenfalls 

Das Echtzeit-Kampf- 

system ist tiefgehend, 

plausibel und leicht 

verstandlich 

sehen bzw. horen lassen. Die 
sieben verschiedenen Tracks 
reichen von Funk bis House 
Music. Leider stellt C&C keine 
Save-Option zur Verfugung. 
Die einzelnen Levels erreicht 
Ihr per PaBwort. Das hat natiir- 



lich den Nachteil, daB Ihr unter- 
schiedliche Taktiken nur bedingt 
ausprobieren konnt: Indem Ihr 
den Level neu anfangt. 



TEST PS /SAT 



) 



HERSTELLER: WESTWOOD/VIRGIN 
DATENTRAGERl 2 CDS DEUTSCH 
ERSCHEINUNGSTERMINl ERHALTUCH 
UHSETZUNCEN GEPLANTi KEINE 
SCHWIERIGKEITSGRADl MITTEL BIS 
SAUSCHWER 
LEVELS! 30 MISSIONEN 
BESONDERHEITENl PASSW5RTER, FSK 16 
CA. PREISt 119.- DM 
MUSTER VONi VIRGIN 



ummx 



90% 



:all 05621 / 71944^ 



fax 05621 / 5834 



/EIHNAC H TSANGEBOTE! ! WEIHN ACHTSANGEBOTE! ! 

"ok^rie Kart R, ' NINTENDO 64 US. 

ladows of the Empire... +MariO 599 




Donkey Kong Country 3 1 3<P.<PO 
GAMEBOY POCKET 1 2*? ,<PO 



ubehor: 
ink Kabel 29,- 
istole fur PSX + SAT 89,- 
ist a PAD 29,90 
lad Catz Lenkrad und 
Pedalenur 149,- 

linstorm - Home Entertainment Gut Elim 3 34537 Bad Wildungen / Lieferbedingungen: Versandkosten DM 12,- / Vorauskasse oder Naehnalime 
nnahmeverweigerung DM 30,- / Irrtumer sowie Preisanderungen vorbehalten / Umtausch nur bei Falschlieferung / Beschadigungcn auf dem 



ANKAUF von GEBRAUCHTSPIELEN 

z.B. Formel 1 40,- Resident Evil 30,- Tekken 2 30,- 
Ankauf zwischen 10,- und 40,- 



Chip mit Einbauanleitung 59,- 
PSX - Multinorm Umbau 99,- 
PSX - Multinorm Konsole 469,- 

PLAYSTATIION KONSOLE 369.- 

Psychic Force 

Slam Scape 89.- 

SexyParodius99.- 

Twlsted Meta! 2 

Crash Bandicoot 99.- 



Chronicels of the Swc*d 89.- 

DESTRUCTION DERBY 2 99.- 

Legacy of Kain 89.- 

SOVIET STRIKE 99,- 

Pandemonium 99.- 

Last Dynasty 99.- 

Shadow Struggle 89.- 

Command & Conquef 99.- 

THOMB RAIDER 99.- 

Dle Hard Trilog 

Street Fighter alpha 2 99.- 

BAPHOMETS FLUCH us. 109.- 

CONTRA Legacy of War us. 1 09,- 

FIFA Soccer 97 89,- 

Warhammerus. 109,- 

JOYPADVERLANGERUNG 29,- 




TEST PLAYSTATION/SATURN 



Waffensysteme und Fahrzeuge 



GDI 



Bruderschaft von Nod 




Infanterie 

Mit seinem MG ist der Infanteriebot Schutze zumindest am Anfang die Stiitze der 
Truppe, spater wird er vom Grenadier abgelost. Er ist mit seinen Handgranaten 
effizienter. Die Rak-Zeros schieBen mit Raketen, sind aber im Vergleich mit den 
Grenadieren viel zu teuer. Eine nette Idee sind die Invasoren. Mit ihnen konnen geg- 
nerische Gebaude erobert werden. Den Commandobot bekommt Ihr leider nur fur 
einen Level - er ist besonders gut fur verdeckte Operationen. 



Infanterie 

Der Schutze hat eine viel grolBere Bedeutung als bei den GDI. Ohne ihn geht gar 
nichts. Das Gegenstuck zum Grenadier, der Infanteriebot "Flamme der Lauterung" 
arbeitet mit einem Flammenwerfer. Er ist mehr als Einzelkampfer geeignet, da er 
bei der Zerstorung explodiert. Der Rak-Zero ist eine gute Erganzung zu alien luft- 
verteidigenden Truppen. 




Leichte Fahrzeuge 

Der Wustenjager ist das Kernstuck 
Eurer Aufklarer. Sein Vorteil ist die 
Geschwindigkeit, wahrend der BMT, ein 
Schutzenpanzerwagen, zwar starker 
gepanzert, jedoch langsamer ist. Er 
kann dafur bis zu vier Infanteristen mit- 
nehmen. 



+rt 




Leichte Fahrzeuge 

Das Gefechtkrad "Nod-Mot" ist unheim- 
lich schnell, verfugt aber nur uber eine 
geringe Panzerung. Durcft die teure 
Herstellung ist das Krad weniger geeig- 
net. Der Kampfbuggy ist das Kernstuck 
der Aufklarung und durch seinen gerin- 
geren Preis eine sinnvolle Alternative 
zum Krad. 




Panzer 

Der Kampfpanzer M1A1 ist uber lange 
Zeit der wichtigste Panzer. Er gewinnt 
im direkten Vergleich gegen das gegne- 
rische Modeil "Faust von Nod", hat aber 
echte Probleme gegen FuGvolk. Spater 
wird er vom Mammut abgelost. Diese 
wandelnde Festung ist vor allem im 
Rudel nahezu unbesiegbar. 



QQQ 

Der Jagdpanzer 
"Fackel der Erleuchtung" arbeitet mit einem Flammenwerfer und ist besonders effi- 
zient gegen Infanterie. Das beste Fahrzeug der Nods ist der Tarnpanzer. Er ist 
schnell und unsichtbar. Nur zum Angriff mu(3 er sich enttarnen, ist durch seine 
Raketen besonders wirksam. 



Panzer 

Die "Faust von 
Nod" ist zwar 
schwacher als der 
GDI-M1A1, uber- 
zeugt jedoch 
durch seine 
Beweglichkeit. 




Artillerie 

Der Raketenwerfer "Stahlhagel" ist besonders wirksam. 
Diese Einheit mul3 jedoch besonders gut bewacht werden. 
da sie nur gering gepanzert ist. 




Artillerie 

Die mobile Artillerie "Hammer der Gnade" ist die durch- 
schlagendste Waffe der Nods. Sie ist jedoch sehr schwerfal- 
lig und braucht dichten Geleitschutz. 




Luftwaffe 

Eine todliche Waffe ist der Orca. Die- 
ser Orca kann nur von raketenbewehr- 
ten Bodentruppen von seinem Hohen- 
flug herabgeholt werden. Von Zeit zu 
Zeit wird Euch ein Helitrans zur Verfu- 
gung gestellt. Er ist ausschlieRlich fur 
Truppentransporte vorgesehen. 




Luftwaffe 

Den Helitrans bekommt Ihr nur von Zeit zu Zeit zu sehen. 
Ihr konnt ihn zum Transport von bis zu funf Infanteristen 
verwenden. Der schwere Lufttransporter liefert den Nods 
die gekauften Fahrzeuge. 




Schiffe 

Der Rak-Kreuzer ist eine nette Ergan- 
zung. Leider konnt Ihr ihn weder bauen 
noch steuern. Mit seinen Raketen ist er 
besonders wirksam. Das Luftkissen-Lan- 
dungsboot sorgt ab und zu fur Nach- 
schub an Einheiten. 



Schiffe 

besitzen die Nods leider nicht. 



Defensivwaffen 

Der Grundstock Eurer Basis-Verteidigung ist der Wachturm. Seinem MG gibt es 
kein entrinnen. Spater lost der Raketenturm aufgrund seiner hoheren Reichweite 
den Wachturm ab. 



Defensivwaffen 

Der Geschutzturm ist besonders wirksam gegen Panzer, hat jedoch nur eine 
geringe Reichweite. Die ideale Unterstiitzung ist der Obelisk des Lichts. Er arbeitet 
mit Lasern und pulverisiert fast jede Einheit, benotigt jedoch viel Energie und ist 
empfindlich gegen viel Infanterie. Die Flarak-Stellung wird zu einer der wichtigsten 
Basis-Verteidigungen. Sie wehrt nicht nur die Orcas ab, sondern auch die hinterhal- 
tigen Luftangriffe der GDIs. 



Offensivwaffen 

Habt Ihr alle Nod-Flarak-Stellungen ausgeschaltet, dann konnt Ihr Luftunterstutzung 
anfordern und einen Luftangriff befehlen. Die Nachfolgewaffe ist eine lonenkanone, 
die viel genauer ist. Dabei wird ein Strahl von einem Satelliten gebiindelt und milli- 
metergenau auf das Ziel abgefeuert. Bedingung ist der Bau einer Kommunikati- 
onszentrale. 



Offensivwaffen 

Die einzige ist der Atomschlag. Er benotigt den Tempel von Nod und zerstort alle 
Gebaude auf einer groBen Flache. Die einzigen Gebaude, die einen Atomschlag 
uberstehen, sind der Tempel von Nod selbst und das Flugfeld (auch Nod). 



Trofl 

Das mobile Baufahrzeug errichtet das Bauhaus als Grundstock Eurer neuen Basis. 
Die wohl wichtigste Einheit ist der Sammler. Er erntet das Tiberium und transpor- 
tiert es in die Raffinerie, wo es in Eure Zahlungsmittel umgewandelt wird. 



Trofi 

Die "zivilisierten" Einheiten bei den Nods sind genau wie bei den GDIs die MBFs 
und die Sammler. 




2Extreme (us) 
Batman ARCADE (us) 
Beyond the Bey. (us) 
Black Dawn (us) 
Destruction Derby 2 (us) 
Die Hard Trilogy (us) 
Disruptor (us) 
Kings Field II (us) 
NBA Hangtime (us) 
NBA Jam Extreme (us) 
NHL 97 (us) 
NHL Face Off '97 (us) 
Pandemonium (us) 
Perfect Weapon (us) 
Project Overkill (us) 
Reloaded (us) 
Spot 3 (us) 
Twisted Metal 2 (us) 
Tomb Raider (us) 
Rage Racer (jp) 
Soul Edge (jp) 
Adventures of Lomax (dv) 
Baphomets Fluch(dv) 
Crash Bandicoot (dv) 
Chronicles o t Sword (dv) 
Die Hard Trilogy (dv) 
Fifa '97 (dv) 
Micro Machines 3 (dv) 
Monster Truck (dv) 
Myst (dv) 

Namco Prime Goal (dv) 
NHL '97 (dv) 
Pandemonium (dv) 
PGA Tour '97 (dv) 
Sampras E. Tennis (dv.) 
Soviet Strike (dv) 
Street Racer (dv) 
Super Motocross (dv) 
Tekken 2 (dv) 
Wipe Out 2097 (dv) 
WWF In your H. (dv) 
X-Com:Terror ft Deep (dv) 
Multinorm PSX RGB 
Cobra Gun (PSX&SAT) 
NeGcon 

8 meg Memory Card 
PSX BOOT CHIP 




SATURSM" 



115. 

115. 

115. 

115. 

115. 

11 

115. 

115. 

115. 

115. 

115. 

115. 

115. 

115. 

115. 

115. 

115. 

115. 

115. 

139. 

139. 

89.- 

89.- 

99.- 

89.- 

89.- 

89.- 

89.- 

99.- 

89.- 

89.- 

89.- 

99.- 

89.- 

89.- 

89.- 

89.- 

89.- 

99.- 

99.- 

89.- 

89.- 

479, 

80.- 

85.- 

79.- 

50.- 



Nintendo64 RGB (us) 


549 


Cruis'n USA (us) 
** Gold (us} 


169 
169 


Mario64 (us) 


159 


Trilogy (us) 


169 


Robotech (us) 


169 


Shadows o. t. Em. (us) 


169 


Waverace (us) 


159 


Golden Eye Op) 


209 


Mario Kart (jp) 


199 


Tetris Sphere (jp) 


199 


Joypads FARBIG 


75,. 


Memory Card 


40.- 


Sonderang. 


PSX 


Bubble Bobble (dv) 


69.- 


Casper (dv) 


69.- 


Cyberia (dv) 


59.- 


Frank T. Baseball (dv) 


69.- 


Jumping Flash 2 (jp) 


79.- 


Jupiter Strike (dv) 


29.- 


NBA Shoot out (us) 


49.- 


Olympic Games (dv) 


59.- 


Olympic Soccer (dv) 


59.- 


PGA Tour '96 (us) 


49.- 


Rise 2 (dv) 


39.- 


Romance ot 3 Kingdoms (us) 49.- 


Starblade Alpha (jp) 


39- 


und vieles mehr ! 


Sonderang. 


SAT 


Alien Trilogy (us) 


69.- 



Baku Baku (dv) 49. 

D (us) 39. 

Darius Gaiden (us) 39. 

Panzer Dragoon 2 (jp) 39. 

Story of Thor 2 (dv) 59. 
und vieles mehr ! 



Amok (us) 115.- 
Area51(us) 115.- 
Bedlam (us) 115.- 
Blast Chamber (us) 115.- 
BugToo(us) 115.- 
Contra:Legacy of War (us) 115.- 
Die Hard Trilogy (us) 115.- 
Dragon Force (us) 115.- 
Dragonheart: F&S (us) 11 S.- 
Manx TT (us) 115.- 

NBA JAM Extreme (us) 115.- 

NHL 97 (us) 115.- 

PG A Tour '97 (us) 115.- 

Project X2 (us) 115.- 

Scorcher(us) 115.- 

Sonic 3D Blast (us) 1 1 5.- 

Street Fighter A. 2 (us) 1 1 5.- 

Space Jam (us) 115.- 

Tempest 2000 (us) 115.- 

Tomb Raider (us) 115.- 

VR Pro Pinball (us) 115.- 

Virtua Cop 2 (us) 115.- 

Virtual On (us) 115.- 

Batman Forever (dv) 89.- 

Blazing Dragons (dv) 89.- 

Bomberman (dv) 89.- 
Command & Conquer (dv) 99.- 

Daytona USA CCE (dv) 89.- 

Exhumed (dv) 99.- 

Fifa '97 (dv) 99.- 

In the Hunt (dv) 99.- 
John Madden Foot. '97 (dv) 89.- 

NBA Live '97 (dv) 89.- 

NBA Jam Extreme (dv) 89.- 

Nights mit Pad (dv) 139.- 

PGA Tour Golf '97 (dv) 89.- 

Sega WW Soccer '97 (dv) 89.- 

Soviet Strike (dv) 89.- 

Street Fighter Zero 2 (dv) 99.- 

Street Racer (dv) 89.- 

Tomb Raider (dv) 99.- 

Tunnel B1 (dv) 89.- 

WWF "In your House" 89.- 

Multinorm Saturn RGB 559.- 

Cobra Gun (SAT&PSX) 80.- 

Memory Card 8meg 79.- 



FON: 07171-81515 Oder 07171-86303 

SPEZIALHARDWARE FUR SNES & GB AUS HONG KONG HIER ERHAHICH I! DIE HARDWARE DIE DU IMMER VERGEBUCH GESUCHT HAST ! 

IHR WOLLT MEHR ? IHR HABT FRAGEN ? EINFACH ANRUFEN ODER VORBEISURFEN:HTTP://WWW.2ND2NONE.COM 

STANDIG NEUHEITEN & SONDERANGEBOTE AUS USA & JAPAN AM START !! 

Offnungszeiten von Mo.-Fr. 10.00 - 18.30 Sa. 10.00 - 14.00 Irrtiimer und Preisanderungen vorbehalten. Versandkosten 8 DM+3 DM NN Gebiihr 
lnh.:Greter/Stubenvoll-2nd2none GbR-Heubacherstr. 44-73529 Schwab. Gmund-FAX: 07171-81554 



TEST PLAYSTATION 




Hindernisse, wie diese Baume, sind bei Jet Rider gang und gibe und 
teilweise nur schwer auszuweichen 

Jet Rider 

Konkurrenz fur Wave Race: Sony jagt Euch per 
Air Bike uber Stock und Stein und gewinnt 
dem Genre sogar einige neue Ideen ab 

Runde legt Ihr Euch per L- und 
R-Taste kraftig in die Kurven, 
bzw. richtet Euch durch die 
"Roll"-Funktion wieder auf, 
wenn Ihr nach einem Riesen- 
sprung in eine bedrohliche 
Schraglage geratet. Als weitere 
Moglichkeit das Fluggerat aus- 
zubalancieren, konnt Ihr Euch 
nach hinten oder nach vorne 
lehnen, wobei letztere Aktion 
aufgrund der besseren Luft- 
schlupfrigkeit noch ein paar 
km/h mehr 
Bei dieser futuristi- rausschindet. 

schen Flitzerei geht es *° u un ge w ° h A n ~ 

T . lien wie die Air 

bisweilen cnaotiscn zu B ikes muten 

auch die 

Circuits an. Die Palette reicht 
von einem Strandkurs, bei dem 
Ihr uber eine zerstorte Auto- 
bahnbriicke brettert, uber enge 
Serpentinen in einem Sumpfge- 
biet bis hin zur verschneiten 
Bergstrecke mit Riesensprung- 



PLAYSTATION 

Rennspiel/ 1-2 Spieler 

Feucht-frohliche Rennspiele 
sind momentan der Schla- 
ger im dichtgedrangten Renn- 
spiel-Genre. Nintendo brachte 
den Stein mit Wave Race ins 
Rollen,AM1 begluckt mit Wave 
Runner derzeit die Spielhal- 
lenganger und Sony versucht 
mit Jet Rider zu kontern, wobei 
dieser Titel 
etwas aus der 
Rolle fallt. Ahn- 
lich wie bei 
WipEout dust 
Ihr namlich mit 

futuristischen Air Bikes uber die 
insgesamt zehn Rundkurse und 
konnt daher auch uber Land 
brettern. Diese Boliden entpup- 
pen sich dabei als auBerst viel- 
seitig. Neben Gasgeben, Brem- 
sen, vier Turboschiiben pro 



0:57.5 
+ 0:04.8 20- 




Im Zwei-Spieler-Modus steht Euch wahlweise ein horizontaler oder 
vertikaler Split-Screen zur Verfugung 




Ulf: Fangen wir 
mit dem Positiven 
an: Jet Rider 
gebiihrt Anerken- 
nung, da die Ent- 
wickler endlich 
einmal wieder um 
Innovation 
bemuhtwaren. Dievielseitigen Air 
Bikes und die zehn abwechslungs- 
reichen sowie groGen Rundkurse 
bieten viel adrenalinfordernde 
Action, die durch das enorme 
Tempo noch zusatzlich geschiirt 
wird. Genauso einfallsreich pra- 
sentiert sich auch das gesamte 
Umfeld mit den Comic-Bildern in 
HiRes-Modus sowie die unge- 
wohnliche sechziger Jahre Happy- 
Surf-Musik, die mich personlich 



schanzen. Um die waghalsigen 
Kurvenkombinationen zu mei- 
stern, wurde ein neuartiges Fea- 
ture entwickelt. An besonders 
heiklen Stellen wurden magneti- 
sche Turme postiert. Mit der 
sogenannten "Grapple"-Taste 
aktiviert Ihr an diesen Stellen 
einen kurzen Fangstrahl, so daB 
Ihr durch die magnetische 
Anziehungskraft wie auf 
Schienen durch die 
Kurve geschleust 
werdet. Doch Vor- 
sicht: Aktivert Ihr 
den Strahl zu lange, 
knallt Ihr allzu schnell 
gegen die Strek- 
kenbegrenzung 
oder den 
Magnet- 
Turm, 



stark an Pulp Fiction erinnert und 
sicherlich nicht jedermanns Sache 
sein diirfte. Bei der Grafik gibt es 
Licht und Schatten. Als Pluspunkte 
zahlen die coolen Wasserspiegel- 
Effekte und der kaum erkennbare 
Grafikaufbau. Negativ sind hinge- 
gen fehlende Schattierungen sowie 
relativ grobe Texturen. Sicherlich 
ein Tribut, den die Programmierer 
zahlen muBten, um den Zwei-Spie- 
ler-Split-Screen realisieren zu 
k6nnen. Rein spielerisch darf man 
kein ausgeklugeltes Fahrverhalten 
wie bei Sega Rally oder WipEout 
erwarten, dafiir aber umso mehr 
pure Action und viel Spannung. 
Insofern sicherlich eine tolle Alter- 
native fur alle Hobby-Racer. 




Die detaillierte Streckenubersicht 
ist vorbildlich 



Der Wasserspiegel-Effekt bei dieser sumpfigen Strecke ist beeindruckend 




TEST PLAYSTATION 




<~ 



In der Cockpit-Perspektive fehlt es an 

Ubersicht und Kontrolle, da man kraftig 

durchgeschuttelt wird 



Die insgesamt 20 obercoolen Piloten wurden in 
vier Rennstalle unterteilt und sind von den 
Fahreigenschaften her hochst unterschiedlich 



Auf dem Joyride-Rundkurs jongliert 

Ihr Euer Gefahrt uber eine zerstorte 

Autobahnbrucke 



Timing ist somit alles. Zu den 
Optionen: Urn Dauermotiva- 
tion zu erzeugen, muGt Ihr 
einige Spielstunden abreiBen, 
damit Ihr alle zehn Strecken zu 



Gesicht bekommt. So sind 
zunachst einmal nur die drei 
Easy-Rundkurse anwahlbar. 
Erst wenn Ihr den Champion- 
ship auf Schwierigkeitsgrad 



"Hard" gewonnen habt, steht 
Euch die voile Streckenvielfalt 
zur Verfugung. Gewinnt Ihr 
zudem auf alien zehn Rundkur- 
sen gegen die 19 anderen Kon- 




kurrenten, winkt ein Stunt 
Race-Modus, bei dem kleine 
Stunt-Einlagen zusatzliche 

Power einbringen. 



TEST PLAYSTATION 



HERSTELLER! SONY/SINGLE TRAC 

DATENTRAGERl CO-ROM USA 

ERSCHEINUNGSTERHIN: FEBRUAR 

UMSETZUNGEN GEPLANTl KEINE 

SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER 

LEVELSl 10 STRECKEN 

BESONDERHEITENt MEMORY CARD, SPLIT 

SCREEN 

CA. PREISl 99,- DM 

MUSTER VON: FLYING ARTS 0208/855612 



Start! Gleich zu Beginn des Rennens kommt es zu 

einer entscheidenden Phase, wenn Ihr Euch durch die 

Konkurrenz wuhlt; Umsturzgefahr droht! 



Der Grafikaufbau ist nur selten erkennbar, was 

auch sicherlich daran liegt, daR keine Schatten- 

Effekte verwendet wurden 



79% GRAFIK 



71% SOUND/FX 



82% FUN 



SONY PSX 

Grundgerdt 
RGB-Kabel 



Versand per Nachnahme, Porto & Verpackung 10,- DM + NN. Sendu. 
Das PRIMAL GAMES-Team wunscht alien Kum 
Frohes Fest und einen Guten Rutsch 



DT 389,95 Projekt Overkill 
DT 39,95 Pete Sampras Tennis 



PSX Umbau alle Gerate DT 99,95 Projekt X2 



Memory Card 
Area 51 
AV Global 
Baphomets Fluch 
Batman Forever 



DT 39,95 Rebel Assault I 

DT * 89,95 Resident Evil 

DT 99,95 Ridge Racer HI 

DT * 99,95 Sim City 2000 

DT 99,95 Sowjet Strike 



BLAM! Machine Head DT 89,95 Star Gladiator 



Burning Road 



DT 89,95 Soul Edge 



DT * 89,95 

DT 99,95 

DT * 99,95 

US 119,95 

DT 79,95 

JP 139,95 

DT 89,95 

DT 89,95 

DT 89,95 

JP 149.95 



Command & Conquer DT 109,95 Street Fighter Alpha II DT 99,95 



Crusader No Remorse DT * 89,95 Steel Habinger 



US 109,95 
DT 99,95 



Night Warriors DT 99,95 

Sega Worldwide Soccer 97 DT 99,95 

Story of Trior H DT 89,95 

Tunnel Bl DT * 99,95 

Tomb Raider DT 99,95 



Crash Bandicoot DT 99,95 TEKKEN II DT 99,95 

Cronicals of Sword DT 89,95 Tomb Raider DT 89,95 

Disruptor DT 89,95 Tunnel Bl DT 99,95 

Dragonheart Fire & Steel DT 89,95 Williams Trilogy DT 99,95 

Die Hard Triology DT 89,95 Wipe out II DT 99,95 

Dark Forces US 119,95 X-Com Terror from Deep DT 89,95 

FIA Formel 1 DT 99,95 Alle neuen Importe auf Lager! 

DT 8 " 5 SEGA SATURN 

Legancy of Kain US 119,95 BLAM! Machine Head DT 89,95 

NHL 97 DT 89,95 Command & Conquer DT 109,95 



Virtua Cop 2 



DT * 109,95 



NINTENDO 64 

Grundgerat+MatiofRGB JP 729,95 
Grundgerdt* Mono * rgb US 799,95 
PAD JP/US 79,95 



LADEN & VERSAND 

IN DER EUROPA-GALERIE 

GEGENUBER BO-HBF 

BOCHUM CITY 

NINTENDO 64 PAL 



NHL Powerplay Hockey DT 79,95 Exhumed 



Pandemonium 



i'uy>rotion SATURN 



DT 89,95 Hunt, In the 



M»NGA 



DT 99,95 Grundgerdt* Mo™ * rgb US 799,95 

DT 89,95 PAD JP/US 79,95 NINTENDO 64 PAL 

Racer JP/US 199,95 rncriJ r, M T i n*n7'ri7 

Kart JP/US Nov. ERSCHEINT 1 .MARZ 97 

Trilogy JP/US 199,95 UNBEDINGT 

DT 89,95 Turok JP/US Dez. uindcuiin^i 

DT 109,95 Shadow Of The Empire JP/US Dez. VORBESTELLENM! 

DT 89,95 CrusingUSA JP/US 199,95 «.._ ... -uw^u 

DT 8995 Kl 2 JP/US 199 95 Drucklegung nicht Verrugbar 

Bestellungen bis 1 6.00 Uhr werden noch am selben Tag verschickt! 
Div. Hardware und Umbauten auf Lager! 

HANDLERFAX: 91 60632 



i pioween 



PHONE: (0234) 91 60630 + 91 60631 



£ 



TEST PLAYSTATION 




Beim FMV-Clip zur Einstimmung erlebt Ihr noch 32-Bit Qualitat 



International 

Superstar 
Soccer Deluxe 



Wer von Konamis Edel-Bolzerei immer 
noch nicht genug bekommen kann, 
erhalt mit diesem Silberling eine dezent 
verbesserte 16-Bit-Konvertierung des 
Klassikers 




PLAYSTATION 

Sportspiel / 1-4 Spieler 

r r / r 

Konamis Wunsch einer PS- 
Umsetzung ihrer erfolgrei- 
chen Dribbelei war in diesem 
speziellen Fall stark abhangig von 
Sonys Wohlwollen. Da es sich 
namlich im Prinzip "nur" urn ein 
16-Bit-Produkt handelt, war es 
fur den Hardwarehersteller 
angesichts mangelnder 32-Bit- 
Optik lange Zeit nicht klar, ob sie 
eine derart ungewohnliche Kon- 
vertierung uberhaupt zulassen 
wurden. Aufgrund des bekannt 
guten Gameplays, gab Sony 
jedoch sein "Ja-Wort". Wie 
schon bemerkt: Es handelt sich 
nicht urn eine PS-Entwicklung, 
sondern nahezu urn eine 
1:1-Konvertierung des Super 
Nintendo-Originals. Grafische 
Verbesserungen sucht man 
somit nahezu vergebens. Bis auf 
ein FMV-Clip als Intro und neuen 
digitalisierten Zwischen- und 
Hintergrundbildern, hat sich an 
der schlichten Bitmap-Optik 
nichts getan. Ein anderes Bild 
jedoch beim Sound: Im Spiel 
wird das Gebolze durch einen 











Die Gute der Spielgrafik liegt in etwa auf Super Nintendo-Niveau 



Der Bereich Strategic & Taktik ist 
nach wie vor das Man aller 

(FuBball-)Dinge 

englischen Reporter kommen- 
tiert und die Zuschauerkulisse 
grohlt mit Inbrunst in CD-Qua- 
litat. Der Rest ist bekannt: Am 
rekordverdachtigen Optionsd- 
schungel, das beispielsweise ein 
virtuelles Trainingslager, 30 
Scenarios sowie einen uppig aus- 
gestatteten Taktik-Bereich inklu- 
sive einstellbarer Manndeckung 
bietet, hat sich ebenso wenig 
verandertwie am Gameplay. Mit 
den vier Aktionstasten konnt Ihr 
neben den Standards auf dem 
Rasen, hohe Flanken schlagen, 
den Ball per Kopf weiterleiten 
oder elegant lupfen, sprich, 
nahezu alle Finessen der 
popularsten Mannschafts- 

sportart sind moglich. 



Ulf : Es mag zwar 
sein, daft die 
Optik von ISSD 
sich alles andere 
als zeitgemaB pra- 
sentiert, in puncto 
Spielbarkeit - ich 
kann mich da nur 
wiederholen - lalk Konamis Drib- 
belei fast die gesamte, hochge- 
ztichtete 32-Bit-Konkurrenz nach 
wie vor ziemlich alt aussehen. Es 
ist immer wieder faszinierend, 
wieviele liebevolle Details und aus- 
geklugelte Finessen dieser Klassi- 
ker bietet. Je linger man spielt, 
desto mehr spielerisches Potential 
entdeckt man, wodurch einem 



spannende Torraum-Szenen in 
Hiille und Fulle zur Verfugung ste- 
hen. Der Optionsbereich mit den 
vielfaltigen strategischen Moglich- 
keiten ist zudem vorbildlich und 
bietet fur Tuftler schier uner- 
schopfliche Moglichkeiten. Abge- 
rundet wird der FuBballspaB durch 
eine Soundkulisse, die im krassen 
Gegensatz zur schnoden Bitmap- 
grafik steht. Der englische Repor- 
ter kommentiert das Gebolze mit 
einer prise Witz und die Zuschau- 
erkulisse uberzeugt auf voller 
Linie durch Vielfalt (spielt Brasili- 
en, ertdnen Sambaklange) und der 
Tugend, individuell auf den Spiel- 
verlauf reagieren zu kdnnen. 





Das spannende ElfmeterschieBen darf auch separat angewahlt werden 



TEST PLAYSTATION 



HERSTELLSR! KONAMI 
DATENTRAGER: CO-ROM DEUTSCH 
ERSCHEINUNGSTERMINt JANUAR 
UMSETZUNGEN GEPLANT: N64 
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER 
LEVElSi 36 TEAMS 

BESONDERHEITENl MULTTTAP, MEMORY CARD 
CA. PREISt 99,- DM 
MUSTER VOMt KONAMI 



mitW 



«« 
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81% SOUND/FX 



Die recht simple Grafik wird soundminig durch eine 
tolle Zuschauerkulisse hervorragend untermalt 



In der Trainingsoption durft in aller Ruhe Eure 

FreistofJvarianten einstudieren 



87% 



^\*VptOf(&t4 PA)S# 



Spiele 



A4 Evolution Global 
Actua GoH 

Adventures of Lomax 
Allen Trilogy 
Alone in the Dark 2 
Amok 

Andretti Racing 
Area 51 
Athlete Kings 



Batman Forever: Coin-Op 

Battle Arena Toshinden 2 

Bedlam 

Black Dawn 

Blacktire 

BLAM! Machlnehead 

Blast Chamber 

Blazing Dragons 

Bug! Too 

Bubble Bobble 

Bubble Bobble 2 

Bust A Move 2 

Casper 

Chaos Control 

Chronicles ot the Sword 

Ccmp'ele Onside Soccer 



Constructor 

Crash Bandicoot 

Crow: City of Angels 

Crusader - No Remorse 

Cyberia 

Dark Savior 

Darkstalkers 

Davis Cup Tennis 

Daytona USA Championship Edition 

Deadly Skies 

Deathdrome 

Descent 

Destruction Derby 

Die Hard Trilogy 

Discwortd.(dt 



99,99" 
89.99" 
89.99 
109.99 



89,99" 

89,99' 
79,99* 
99,99 
89.99 • 
89,99 - 

99,99 
99,99" 
79.99 

79,99 

89.99 " 

69,99 

89,99 

89.99" 

89,99 • 

89,99" 

109.99" 
89.99" 

109.99 
79.99' 
89.99- 
89,99 

89.99 
89,99 



Down in the Dumps 

Dragonheart: Fire & Steel 

Earthworm Jim 2 

Exhumed 

Formel 1 

Fade to Black 

FIFA Soccer 97 

Fighting Vipers 

Galaxian 3 

Gex 

Guardian Heroes 

Gun Griffon 

Gunship (engl.) 

Hyper Final Match Tennis 

Impact Racing 

International Track S Field AKTION! 79.99 

In the Hunt 89,99" 

89,99" 
99,99 



89,99" 

89,99 

99,95 

89.99" 

89,99 

79,99" 

89,99" 

89,99 " 

89,99 

99,99 
89,99 
89.99- 

89.99- 
89,99 



89.99 
89,99" 
89,99 



Jewels of the Oracle 

Jumping Flash 2 

Kek>2 

Konami Open Tennis 

Last Dynasty 

Lost Vikings 2 

Madden '97 Football 

Magic the Gathering 

Maniac Karts 

MegaMan X3 

Motor Toon 2 

Mr. Bones 

MTV's Aeon Flux 

MTV's Slamscape 

Myst 

Namco Museum Pieces 1 

Namco Museum Pieces 2 

Namco Soccer Pnm3l Goal 

NMcar Racing '96 

NBA Action Basketball 

NBA Hangtime 

NBA Jam Extreme 

NBA Live '97 

Necrodrome 

Need for Speed 



89,99" 
99.99" 
79,99" 
89,99 
79.99 • 

89,99" 
89,99 " 

89.99* 

89.99 " 

89.99" 

99.99 

89,99 

89.99" 

99,99" 

89.99" 
79.99" 
89.99" 
99.99" 
89.99 



89,99 

99,99 

89,99" 

89,99" 

89,99" 

89,99 

79,99" 



89.99" 

99,99 

99.99" 

89.99 

89,99 ' 

89,99 

69,99 " 
89,99 
79,99 



89,99 
89,99 



89,99 
89,99 
89,99 



89.99" 
89,99 



79,99 
89,99 
89,99 



89,99" 
79,99" 
89,99" 



99,99 " 
79.99" 
89,99" 
79.99" 
89,99" 
89,99" 



79,99" 
89,99" 



Spiele 

NHL Hockey '97 (EA Sports) 

Nights (incl. 3D Control Pad) 

Parodius Deluxe AKTIONSPREIS 1 

PGA Tour Golf '97 

Pinball Graffiti 

Po'ed 

Pool Champion 

Primal Rage 

Project Overkill 

Pro Pinball 

Resident Evil (dt) 

Return Fire 

Return to Zork 

Ridge Racer Revolution 

Road Rash 

Robotron "X" 

Sampras Extreme Tennis 

SwWoridwW. Soccer '97 

Sentient 

Sim City 2000 

Skeleton Warriors 

Slam 'n Jam 

Sonic The Fighters 

Soviet Strike 

Space Hulk 

Spot 3 

Star General 

Star Gladiator 

Steel Panthers 2 

Story of Thor 2 

Street Fighter Alpha 2 

Striker '96 

Syndicate Wars 

Tekken 2 

Tempest X 

The Devide: Enemies Within 

Three Dirty Dwarves 

Thunderhawk 2 

Tilt! 

Time Commando 

Titan Wars 



89.99 * 89,99 
139,99 
79,99" 
59.99 
89.99 89,99 

89,99 
89.99" 

89,99 
89,99 89.99 
89.99 

79,99 89.99 
89.99 

89,99 89,99 
89,99" 89.99 
99,99 

89.99 89,99 
89,99" 
99,99 

89,99 
89.99" 

89,99" 99,99 
89.99 89.99 
79,99" 

89,99 
89.99 89.99 
89,99 89,99 
.99" 89,99 
79,99" 
89,99" 
79,99- 

89,99 
89,99" 89,99 

89,99 
89,99* 89. 
99,99 
79,99" 79.99 



Top Gun - Fire At Will 

Toshinden URA 

Tunnel B1 

Vidua Cop 2 

Virtua Fighter Kids 

Virtual Open Tennis 

Warhammer 

Warwind 

Williams Arcade Greatest 

Wing Anns 

Wing Commander 3 

Wipe Out 2097 

WWF In Your House 



X-Men: Children of the Atom 
Zork Nemesis 

Grundaerate 

Sony Playstation incl. Control Pad 
Sega Saturn incl. Control Pad 

Zubehor 

6-Spieler-Adapter 

Action Replay Pro 

Analog Joystick 

Antennenkabel 

Arcade Racer (Lenkrad) 

Backup Memory 

Joypad mit Auto-Feuer und Zeidupe 

Lenkrad incl. Pedale 

Link-Kabel 

Maus 

Memory Card (8 Meg) 

Memory 3,5"-Dlskettenlaufwerk 

Multi-Tap (4-Spleler-Adapter) 

neGcon (Control Pad) 

Original Control Pad 



RGB-Scart-Kabel (Fire) 

Tasche -(Control Pad +Mem.Card 

Universal-Adapter (Or Import-Spiele 

Video-CD MPEG-Karte 

Virtua Stick 

X-Tender (Joypad-Verlangerung) 



HeiBe Weihnachten! 

Disruptor 

Sony PSX ' 

79,99 

Command & 
Conquer 

PSX " / SAT " je 

109,99 
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Berlin - Neukdlln 

JonasstraBe 28/29 

Tel.: (030) 621 60 21 

U-Bahn 8 LeineslraBe 

Bus 144 



Me 



pint 



Berlin - Steglltz 

BismarckstraBe 63 

Tel.: (030) 794 72 131 

S-Bahn 1 Feuerbachstr. 

Bus 170. 181,182 



Hamburg - Harvesteh. 

Grindelberg 73-75 

Tel.: (040) 429 11 139 

U-Bahn 3 Hoheluftbr. 

Bus 35, 102 



Bremen 

Hanseatenhof 9 

im Uoydhof / P am Brill 

Tel: (0421) 16 8080 

Slr.-bahn 2,3 Am Brill 



Me^Blnt 

Dortmund 

Rheinische StraBe 85 

Tel: (0231) 914 25 24 

StraBenbahn 404 

HeinrichstraBe 



Berlin - Friedr.haln 
Petersburg^ StraBe 94 
Tel.: (030) 427 80 790 
U-Bahn 5 Rth. Friedr.h. 
Tram 20.21 Bersarinpl. 




Me<flAint 

Berlin - Spandau 

Nonnendammallee 82 

Tel: (030) 383 02 191 

U-Bahn 7 Rohrdamm 

Bus 127, 204 



Ma^Mnt 

Berlin - Tegel 

BrunowstraBe 10 

Tel.: (030) 433 96 05 

U-Bahn 6 Att-Tegel 

Bus 120, 125. 133,222 


Koblenz 

RizzastraBe 44 

Tel: (0261) 914 10 85 

alle Bahnbusse 

KEVAG-Bus9, 10 


Me^Blnt 

??? 

... to be continued. 

Demnachst auch 

in Ihrer Nahe! 



Media Point Vertriebs GmbH - Versandzentrale 

BismarckstraBe 63 - 12169 Berlin (Steglitz) 

Telefax (030) 794 72 199 

Telefonische Bestellannahme: 

(030)794 72111 

Personliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr 

Autom. Ansagedienst fur aktuelle Angebote: (030) 622 85 28 

BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point* 

" bei Druddegung noch nfcht erscNenen! ABe Preisa In DM mcluslvB 15% MwSl irrtumer und Proisanderungen 

vortjehalten! Es gelten unsara ABgemelnen Qeschaftsbedingungen, die wir auf Wunsch gema voiab zusenden. 

Versandkosten: Vorkasse: 6.99 DM - Kredilkarte: 9,99 DM - Nachnahme: 9,99 DM zzgl. 3- Pos!-NN- 
Gebflhr - ab 250,- DM Bestellwert im Inland versandkostenlrel! - Express-Versand und 
UPS auf Anfrage! - Austand nur gegen Vorkasse zzgl. 20- DM 

Kredilk arten: dar ainfachste und bequemste Weg tor Versandbestetlungen! Anrufen, Kartennummer und 
Gultigkeitsdatum durchgeben und Ihre Bestellung geht Ihnen ohne lastige Nachnahme zu. 
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TEST PLAYSTATION 



60 



Twisted Metal 1 



Morbides Endzeit-Rennen mit bis an die Zahne bewaffneten 
futuristischen Fahruntersatzen: Stampft den Gegner mit der 
Baggerschaufel in den Boden oder verbrutzelt harmlose 
Passanten mit Napalm 



Das Intro 



PLAYSTATION 

Rennspiel / 1-2 Spieler 

Endzeit-Stimmung auf unse- 
rem blauen Planeten: 
Nachdem vor einem Jahr die 
Stadt Los Angeles dem Erdbo- 
den gleichgemacht wurde und 
die Einwohner auch abseits der 
StraBen keinen Schutz vor den 
todlichen Fahrzeugen der Twi- 
sted Metal finden konnten, ver- 
anstaltet der wahnsinnige 
Calypso ein noch wahnwitzi- 
geres, weltumspannendes 

Rennspektakel. In Paris, Ama- 
zonia, New York und Hong 
Kong, in den Resten L.A.s und 
in Moskau, in den Tulpenfel- 
dern Hollands und im ewigen 
Eis der Antarktis findet die 
wohl letzte Veranstaltung die- 



Christoph: 

Gegeniiber dem 
Vorganger hat 
Twisted Metal 2 in 
jeder Hinsicht 
zulegen konnen: 
Acht statt sechs 
Szenarios, bes- 
sere Extrawaffen (so wurde bei- 
spielsweise das Ol, in das man 
sowieso meist nur selbst rein- 
schlitterte, weggelassen; dafur 
gibt es jetzt eine fernzundbare 
Bombe, in die man den Widersa- 
cher locken kann), einen Radar- 
schirm, mehr Optionsmodi. 
"Friedliebende" Naturen konnen 
sich mit dem Kollegen am Nach- 
bar-Joypad zusammenschlieRen 
und im Co-Operation-Tourna- 




ser Art statt, denn danach 
durfte nicht mehr allzuviel von 
den Metropolen ubrigbleiben. 
Ihr konnt Euch fur einen der 
zwolf Teilnehmer entscheiden 
und in dessen Haut schlupfen. 
Jeder hat seinen eigenen 
Grund fur die Teilnahme: Cap- 
tain Roberts , ein einst hochde- 
korierter Armeeoffizier, 

wurde von Calypso in einen 
105-jahrigen Greis verwandelt. 
Er will gewinnen, um seine 
Jugend zuriickzuerlangen. 

Oder der dreiBigjahrige Bruce 
Cochrane, der sein ganzes 
Leben um Anerkennung 
gekampft hat und doch der 
ewige Loser war, sieht die 
Chance der Abrechnung. Jeder 
Charakter steuert ein auf ihn 
zugeschnittenes Gefahrt: 

Schaufelradbagger, Rennmobil, 

" > 

ment gegen die computergesteu- 
erten Gegnerfahrzeuge in die 
Schlacht Ziehen. Spezielle Aktio- 
nen konnen jederzeit durch Joy- 
pad-Kombinationen ausgelost 
werden: links-rechts-oben friert 
den Gegner ein, oben-oben-links 
laRt Euer Fahrzeug einen Hoch- 
sprung ausfuhren. So kann man 
gegen jeden Angreifer spezielle 
Strategien entwickeln - so etwa 
flinke, wendige Gefahrte zuerst 
mit einem Combo-Move einfrieren 
und anschlieBend in Seelenruhe 
mit Power-Missiles bearbeiten. 
Wer auf abgedrehte Metzel-Ren- 
nen steht und keine Skrupel hat, 
"versehentlich" FuBganger zu blu- 
tigem Mus zu zermalmen, kann 
bedenkenlos zugreifen. 



aufgemotzte Polizeikarren, 
Monster Truck und vieles mehr 
- eins abgedrifteter als das 
andere. Primares Rennziel ist 
es, alle Gegner zu vernichten. 
Dabei darf man sich im Zwei- 
Spieler-Modus (Splitscreen) 
auch zur Zweiergemeinschaft 
zusammenschlieBen und 

gemeinsam gegen den Feind 
vorgehen. Neben geschicktem 
Fahren sind vor allem die zahl- 
reichen Waffensysteme erfolg- 
versprechend: Die Ange- 
botspalette reicht von der ein- 
fachen Bombe bis zur Power 
Missile, Remote Bomb und 
Napalm. Daruber hinaus hat 
jedes Fahrzeug noch individu- 
elle Spezialattacken. So kann 
man mit der Schaufel des Bag- 
gers die Feindesfahrzeuge in 
den Boden rammen oder auf 
die Schippe nehmen und durch 
die Luft wirbeln. AuRerdem 
kann man mit jedem Gefahrt 
durch Tastenkombinationen 
den Gegner einfrieren, zur 
Rear-Attack ansetzen oder 
Luftsprunge machen. Wie bei 
Prugelspielen sind so regel- 
rechte Combo-Moves mdglich: 
erst einfrieren, dann mit Power 
Missiles einseifen. Im Vergleich 
zum Vorganger ergeben sich 
wesentlich mehr Angriffs- und 
Strategietaktiken (Beispiel: 

Stellt Euch auf an den Rand des 
Hochhausdaches und laBt den 
Gegner auf Euch zupreschen. 
Kurz vor der Kollision macht 
Ihr einen kleinen Hiipfer, und 
der Widerling rast in den 
Abgrund), zumal nun auch ein 




Beim ersten Twisted Metal 

wurden die Menschen 




und die Stadt Los Angeles 
ausgeldscht, 




beim Nachfolger soil die 

Schlacht gleich auf der ganzen 

Erde stattfinden 




Zwolf verschiedene, teils 

ziemlich abgedrehte Karren, 

stehen zur Auswahl 



Radarschirm Ort und Art des 
Feindes anzeigt und man sich 
auf den Wegelagerer hinter 
der nachsten Hausecke fruh- 




Laflt Euch einfach vom Wasserdruck des Springbrunnens nach oben lif- 
ten, um die Extras einzusacken 



Was muftte dieser Antarktisfischer auch hier in der 
Gegend 'rumstehen... 



TEST PLAYSTATION 




Bjorn: Alle 

Achtung, der Bal- 
ler-Crash-Hit ist 

mittlerweile 
machtig aufge- 
peppt worden. 
Zwar hat sich am 
Gameplay relativ 
wenig geandert, doch was SpaR 
macht, darf so bleiben. Das 
Motto bei Twisted Metal 2 lau- 
tete wohl "Mehr ist besser", was 
gewiB nicht falsch ist. Mehr Waf- 
fen, mehr Karren, mehr Schau- 
platze, die ihrerseits auch groBer 
geworden sind. Das von vorne 
bis hinten unrealistische 
Geknalle mit einer guten Por- 
tion Wahnsinn gibt in meinen 
Augen einfach den richtigen 
Kick. Auch grafisch hat man die 
Moglichkeiten der PS noch 
etwas besser ausgeschopft als 
beim Vorganger. Uberhaupt ist 
die gesamte Aufmachung geliftet 
worden, gibt es doch nun auch 
ein Intro im Comicstil, das den 
irren Veranstalter des Twisted 
Metal-Rennens vorstellt. Ich 
kann diese Crash-Orgie wirklich 
alien empfehlen, die auf zunftige 
Endzeit Action stehen. Also ver- 
gelBt nicht: Push the pedal to the 
Twisted Metal! 



Auch an einen Zwei-Spieler-Modus 
mit Splitscreen wurde gedacht 
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Mit der Baggerschaufel kann man die Gegner greifen 
und durch die Luft wirbeln 



Allein der tolien Grafik wegen macht es schon Span, 
auf dem Marsfeld seine Runden zu drehen 



zeitig einstellen kann. Mit der 
Zeit findet man immer neue 
Abkurzungen, Hinterhalte 



oder Aufzuge und Magnetfel- 
der, die einen in andere Berei- 
che des Levels teleportieren. 




Wer wollte nicht schon immer 
einmal die Aussicht vom Eiffel- 
turm geniessen! 



TEST PLAYSTATION 



HERSTELLERl SONY 
DATENTRAGER: CD-ROM USA 
ERSCHEINUNGSTERMINl APRIL '97 
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE 
SCHWIERIGKEITSGRADi MOTEL BIS SCHWER 
LEVELS! 8 SZENARIOS 
BESONDERHEITENi KEINE 
CA. PREISi 99,- DM 
MUSTER VON: GALAXY 089/7605151 



i r-: 



81% GRAFIK 



81% SOUND/FX 



85% FUN 



^ ^ _ lnternet:http//members.aol.com/jetstreanVje1welco.htnn 

^^■^. S t Trji. J 1 ^^. ^^ < r m.*^ Abholung in der Versandzcnlrale mOglich. 

J Sf*. ( ^S ■ | Fordem Sie unseren kostenlosen OffhungSZeiten: 

HMi V-'m™.m!^L™lB , « Gesamtkaialog an Mo-Fr 9.30-18.30 

Soft & Hardware Versand BTX: kiihm Sa 9 30 13 00 

Postfach 1308 - Gewerbering 24 - 76351 Linkenheim 



SONY 



A-Train 
Aaron vs. Ruth 
AD <J D Slayer 
Adventure of Lomex 
Alien Trilogy 
Andretti Racing 
Aquanaut' s Holiday 
Baphtomets Fluch — 



6ex 

Goal Storm 
"94.99 6unship 
*79.99 Hebereke 
*84.99 Hexen 
84.99 In the Hunt 



84.99 
59.99 
89.99 
84,99 
"84.99 
84.99 



84.99 International Track<JField89,99 



79.99 Iron & Blood 
94.99 Iron Men / XO 
'84.99 John Maddon NFL97 



Battle Arena Toshinden 2 89.99 Jumping Flash 2 



Bedlam 

Blam ! Maehinehead 

Blazing Dragons 

Bubble Bobble 

Bubble Bobble 2 

Burning Road 

Bust a Move 2 

Casper 

Chronicles o.t.Sword 

Constructor 

Crash Bandicoot 

Criticom 

Crow: City of Angels 

Crusader No Remorse 

Darkstalkers 

Davis Cup Tennis 

Deadly Skies 

Descent 

Die Hard Trilogy 

Disruptor 

Dragonheart:Fire<4Stee 

Dream 18 Golf 

Earthworm Jim 2 

Exhumed 

Extreme Games 

Extreme Pinball 

Fade to Black 

FIFA 97 

Firo & Klawd 

Formel 1 

Galax ion 3 



'84.99 Konami Open Golf 

84.99 Krazy Ivan 

74,99 Legacy of Kane 

74.99 Magic Carpet 
"74,99 Magic: The Gathering 

79,99 Marvel 2099 

64^99 Mega Race 

84.99 <->n^-^-^-^-w 



74.99 

"79,99 

79.99 

89.99 

84,99 

84.99 

• A.A. 

79.99 

•74.99 

"79.99 

•79.99 



•84.99 Motor Toon 2 84,99 

•84.99 Museum Piece 2 84.99 

99.99 NBA - In the Zone 89,99 

84^99 NBA Jam Extreme *74.99 

"74.99 NBA Live 97 '79.99 

•79.99 Necrodrome 79.99 

84,99 Need for Speed 79.99 

84.99 NFL Gome Day Footbal 89.99 

•84.99 NHL ' 97 *84,99 

79^99 NHL Face Off 89.99 

•84.99 Novostorm 84,99 

•79,99 Olympic Games 74,99 

•74^99 Onside Soccer 84.99 

*79.99 P. Sampres Tennis 94.99 

84,99 Pandemonium * 84,99 

«89!99 •■■■ «•* 

84.99 Penny Racers 84,99 

69^99 PGA Tour Golf 97 79,99 

79^9 Philosoma 84.99 

•79.99 Poed '84,99 

*89[99 Power Play Hockey *74.99 

99,99 Powerserve Tennis 89.99 

84,99 PnmelGoal 84,99 



Neu 



Memofv Cad mr 360 Et>e*Che*pKre 



luft»Format zum schne toschen 

ih Quo^v uf>d fofTTuchcfiei G*h6u» 

it digrtalem LED- Display 

109,99 





SOlSfY 



Controller 


54.99 


MtBMirv Card 


49.99 


Mottle 


54.99 


HF- Adapter 


49.99 


Euro - Start • Kabel 


74.99 


URk- Kabtl 


49.99 


Mulli Tap 


64.99 


Spccbilucd ASCII rid 


64.99 


Sl.rri.ili/i-r] JovSlkk 


99.99 


■cC.ro> 


94.99 


Game Baiirr/Chcalmodi. 


1 89.99 


Taiche iocl. M.Card + Contr. 89.99 


8-Facb Memory Card 


74,99 




SO IVY 



84,99 




79.99 
79.99 

84,99 Alien Trilogy 

OHft Clockwork Knight 2 

84.99 Doytono USA 

89.99 Doytono USA Chomp.E 

79.99 DeodlySk.es 

Sidewinder/Rogmg Skies 94,99 Destruction Derby 



Sim City 2000 

Skeleton Warriors 

Slom" N Jam 96 

Soviet Strike 

Space Hulk 

Spot 3 

Star Gladiator 

Starblade Alpha 

Starf ighter 3000 

Starwinder 

Steel Harbinger 

Street Racer 

Strectf ighter Alpha 2 

Striker 96 

Super Motorcross 

Supersonic Racer 

Syndicate Wars 

Tall Ship 

Tekken 2 

Tilt 

Time Commando 

Titan Wars 

Top Gun - Fire at will 

True Pinball 

Tunnel Bl 

War Hawk 



Warhammer-Im 5chotteit79.99 Tilt 



84.99 Die Hard Trilogy 

74.99 Earthworm Jim 2 

64.99 Endorfun 

79.99 Exhumed 

89.99 GhenWar 
•84,99 Golden Axe - The Duel 
*84.99 Guardian Heroes 

84.99 In the Hunt 

84.99 Nights ♦ 3D Control Pad 
*79,99 Panzer Dragoon 2 

•79.99 t^^mmmm 

*84,99 Poweplay Hockey 

•84.99 Pro Pinball - The Web 

84.99 Rood Rash 

•74,99 SEGA Roily 

79.99 Shinobi X 

•84.99 Sim City 2000 

*79,99 Skeleton Wornors 

99,99 Slam' N Jam 

•74.99 Space Hulk 

79.99 Spot 3 

P4.99 Story of Thor 2 

89.99 Street Racer 

89.99 Streetf ighter Alpha 2 

89.99 Striker 96 

84.99 Three dirty Dwarfs 



Whizz 

Wing Commander 3 

Wing Commander 4 

Wipe Out 2097 

Worms 

WWF In Your House 

X-Com 



•74.99 Tomb Raiders 

84.99 True Pinball 

•84.99 Victory Boxing 

94.99 Virtue Cop 2 

89,99 Virtua Fighter 2 

•74,99 Worms 

•79.99 WWF In Your House 



89,99 
94.90 
49.99 
99.99 
99.99 
84.99 
•84.99 
84.99 
84.99 
89.99 
84.99 
84,99 
84.99 
84.99 
134.99 
89.99 

•84,99 
89.99 
89.99 
84,99 
69.99 
84.99 
79.99 
84,99 
89.99 

•84.99 
84.99 

•84.99 

•84.99 
84,99 
84,99 

•84,99 
94.99 
89.99 
84.99 

•94,99 
94.99 
79,99 

•84,99 



M> 2 VOM Srjwiebeseavrvrl venanden Mr Versa ntoaJertrei. 

Vort»» o.°O0iV p» Pc**t-NocrnQnm» 1 0.600** sgL 30M Zar*arl«ng*>MJht. 

Fur boticf* und Af«virim«vofv»«ia«rt» VYc» » btwc hnyi f patachoi ;0O» 



Fu Oru:lctfr*H kwo e H oriuoq Irrfuroe* u - »d FHrtcndgi j^sr vcDsrotert 



Es ye«e« msere e^eyroeincrt GescfKflstwdritTjngen 

• gekenrveicfrnw PioOuxie waren pj DfuckJeourg nocr. mcM erieri«n«n. 
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TEST PLAYSTATION/SATURN 




Die xahlrekhen Zwischensequenzen sind insbesondere 
auf der PlayStation eine wahre Augenweide 



Die Jurassic Park-Stage: Mit einem Dreirad versucht 
Ihr hier dem T-Rex zu entkommen 



Spot goes to 
Hollywood 

Endlich: Nach gut 18 Monaten Ankundigungszeit schafft das runde 
7 Up-Maskottchen endlich den Sprung in die 32-Bit-Technik 



PS / SAT 

Jump 'n Shoot/ 1 Spieler 



Der Empfang erinnert an 
einen Kinoabend: Wah- 
rend die orchestrale Musik von 
der Filmkomponisten-Legende 
John Williams ertont, lauft ein 
CG-Opening ab, bei dem 
zunachst einmal im cinemati- 
schen Stil die Credits eingeblen- 
det werden. Die Hintergrund- 
story (durch das Intro niedlich 
erzahlt) hat ebenfalls viel mit 
Hollywoods Traumfabrik zu 
tun; Durch eine magische Blase 
wird ein kleiner, roter Spot in 
einem Getrankeautomaten 

zum Leben erweckt. Da dieser 
Automat in einem modernen 
Kino steht, sucht der sonnenbe- 



brillte Held erst einmal neugie- 
rig die Umgebung ab und landet 
bereits nach kurzer Zeit beim 
Filmprojektor. Tolpatschig wie 
Spot nun einmal ist, dauert es 
nicht lange, ehe das groBe 
Ungluck geschieht: Er gerat in 
das Innere der Maschine und 
wird dadurch flugs in die 
Dimension der Filmwelt befor- 
dert. Was folgt, ist ein abenteu- 
erlicher Streifzug durch die 
facettenreiche Schaffenswelt 
von Hollywoods Traumfabrik. 
Ihr startet das hupf- und 
schieBlastige Abenteuer auf 
einem Vorzeige-Piratenschiff 
und erlebt im Laufe des Spiels 
zahlreiche Anleihen zum Bei- 



spiel aus Indiana Jones, Star 
Wars sowie Jurassic Park. Wie 
schon bei den 16-Bit Versionen 
werden samtliche Szenarios in 
der 3/4-Perspektive darge- 
stellt. Das Ziel besteht diesmal 
jedoch nicht darin, eine 
bestimmte Anzahl von "Spot- 
dots" einzusammeln, damit Ihr 
zur nachsten Stage gelangt. Das 
simple Erreichen des Telepor- 
ters reicht in diesem Fall aus, 
um in den GenuB des nachsten 
Levels zu kommen. Dadurch 
konnt Ihr Euch im vollen 



In diesem Bonusraum verhelfen 

Euch die spielverliebten Robben zu 

einigen Spotdots 




Ulf: Gut Ding 
will Weile haben, 
und tatsachlich, 
der kleine Spot 
hat sich gegen- 
iiber den biede- 
ren 16-Bit Versio- 
nen betrachtlich 
gemausert. Innovation sucht 
man zwar vergebens, doch die 
durchgestylte Mischung aus 
comicartiger Rendergrafik, 

einem erstklassigen Soundtrack 
aus der Feder von Tommy Talla- 
rico und spielerischer Abwechs- 
lung motivert auch erfahrene 
Htipfexperten zu einigen Sessi- 
ons. Einen Lowenanteil am Fun 
hat dabei die gelungene Atmo- 
sphare. Die computergerender- 
ten Filmchen und die pompose 
Orchestermusik jind nSmlich 
allererste Sahne. Die Optik sam- 
melt des weiteren Pluspunkte 
durch den hohen Grad an 
Abwechlsung und liebevollen 
Animationen, wobei die Render- 
grafik aber trotz 32-Bit nicht 
immer das Niveau von Donkey 
Kong Country 3 erreicht. Das 
Gameplay bietet zwar teilweise 
ein paar Langen, zum Beispiel 
dann, wenn Ihr nur ode herum- 
ballert und kaum Neues zu 
finden ist, doch die versteckten 
Raume und Levels sowie die gute 
Spielbarkeit kompensieren die- 
ses Manko fast vollstandig, zumal 
der Umfang sich sehen lassen 
kann. 





Der erste Boss tritt in der Gestalt 

dieser lila Riesenkrake auf, die 

Euch mit ihren groflen Tentakeln 

zu platten droht 



TEST PLAYSTATION/SATURN 




Sinnloser Sadistenspafi: Dreht just for Fun am Drehrad, urn den Kerl auf 
der Streckbank in Windeseile auf ein GardemaBe zu bringen 



Umfang auf die zahlreichen 
Geschicklichkeitsproben und 
Widersacher konzentrieren, 
die Euch das Leben schwer 
machen. Urn letztere zu ver- 
nichten, stehen Euch neben 
dem schnell feuernden Stan- 
dardschuB noch einige Extra- 
waffen zur Verfugung, sofern 
Ihr das entsprechende Item 
erspaht habt. Das Repertoire 
umfaBt unter anderem einen 
Eisstrahl, der alle Schlimmlinge 
einfriert, einen StreuschuB bis 
hin zur Smart Bombe oder 
einem Schutzschild. Neben den 



offiziellen Levels bietet die 
Hupfarie noch eine Reihe von 
Bonuslevels, die Ihr oftmals per 
Warpsaule erreicht sowie drei 
zusatzliche Geheimlevels, die 
nur die gewieftesten Spieler 
erkunden werden. Beide Ver- 
sionen sind ubrigens nahezu 
identisch. Die PlayStation bietet 
allerdings CG-Clips im technisch 
sauberen JPEG-Format sowie 
vereinzelte Transparenz-Effek- 
te, wie beispielsweise bei Spots 
kleinem Schatten. 




Ein spielerischer Hohepunkt stellt die Lorenfahrt dar, bei der 

Ihr mit Schussen die Gleise verstellen konnt. Die Soundeffekte 

hallen hier besonders realistisch wider 



TEST PLAYSTATION 



HERSTELLER: VIRGIN/BURST 

DATENTRAGER: CD-ROM USA 

ERSCHEINUNGSTERMIN: ANFANG FE8RUAR 

UMSETZUNGEN GEPLANT: KFJNE 

SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL 

LEVELS: 23 

BESONDERHEITENl MEMORY CARD 

CA. PREIS: ■;, DM 

MUSTER VON: GALAXY 089/7605151 


i*i«oit : mint* ; gut 


it- 


:.-.'.- 


77% GRAFIK 




86% SOUND/FX H 






78% FUN 







TEST SATURN 



HERSTELLER: VIRGIN/BURST 
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH 
ERSCHEINUNGSTERMIN: ANFANG FEBRUAR 
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE 
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL 
LEVELS: 23 

BESONDERHEFTEN: BACKUP-BOOSTER 
CA. PREIS: 99,- DM 
MUSTER VON: VIRGIN 



jut 



86% SOUND/FX 



78% 




Versand: Liegnitzer StraBe 13 • 82194 Grobenzell 

Tel.: (081 42) 5 96 40 Fax: 5 46 54 

BESTELLANNAHME: MO. - DO. 900-I8O0, FR. <3*>-M™ 



s Erweiterte Beste Hannah me Dez. 96 samstags 9.00 - 15.00 Uhr 



Laden in Kassel Laden in Augsburg 



FiinffensterstraQe 9 
Mo.- Fr. 10.00 - 18.00, 
Sa. 10.00 - 14.00 Uhr 



Karolinenstr./Ecke Karlstr. 

Mo.- Fr. 9. 0< >-13. 00 +13. 30 -18. 00 Uhr, 

Sa. 9. 00 -12. 00 Uhr 



SONY PLAYSTATION GAMES 



J ADVENTURES OF LOMAX D. A. (DE2 96) *89.9 



79.90 
79.90 
99,90 
85.90 
99,90 
89,90 
89,90 
85,90 
89,90 



3 ALIEN TRILOGY DT. ANLEITUNG 

3 ANDRETTI RACING DT. ANLEITUNG 

3 AOUANAUTS HOLIDAY DT. ANLEITUNG 

3 AREA 51 DT. ANLEITUNG * 

DA TRAIN DT. ANLEITUNG * 

3 AYRTON SENNA KART DUELL DT. A. * 

3 BAPHOMETS FLUCH KOMPL DEUTSCH 

3 BATMAN FOREVER DT. ANLEITUNG * 

3 BEDLAM DT. ANLEITUNG 

3 BEYOND THE BEYOND DT. ANLEITUNG * 89,90 

3 BLACK DAWN DT ANLEITUNG* 89,90 

□ BLAM! MACHINEHEAD DT.ANL .89.90 

□ BLAST CHAMBER DT. ANLEITUNG * 89,90 
Q BLAZING DRAGONS DT. ANLEITUNG 79,90 

□ BREAKPOINT TENNIS DT. ANLEITUNG * 79,90 
Q BUBBLE BOBBLE 2 DT. ANLEITUNG 79.90 
Q BURNING ROAD DT. ANLEITUNG 89.90 

□ BUST A MOVE 2: THE ARCADE DT.ANL. 69.90 

□ CASPER KOMPL. DEUTSCH 
3 CHEESY DEUTSCHE ANLEITUNG 
J CRASH BANDICOOT DT. ANLEITUNG 
3 CHRONICLES OF THE SWORD D. ANL. * 
_) COMMAND 8 CONQUER K. D. * 
3 CRUSADER -NO REMORSE- KPL. DT. * 
_l DARKSTALKERS DT. ANLEITUNG 
3 DAVIS CUP TENNIS DT. ANLEITUNG 
_l DEATHDROME DT. ANLEITUNG * 
3 DESCENT DT. ANLEITUNG 
3 DESTRUCTION DERBY 2 DT.ANL* 
3 DIE HARD TRILOGY KOMPL. DT. 
3 DISCWORLD KOMPL. DEUTSCH 
3DISRUPTOR DT. ANLEITUNG * 
3 EARTH WORM JIM 2 DT. ANLEITUNG 
3 ESPN EXTREME GAMES DT. ANLEITUNG 
3EXHUMID DEUTSCHE ANLEITUNG* 
3 EXTREME PINBALL DT ANLEITUNG * 
3 FADE TO BLACK KOMPL. DEUTSCH 
3 FIFA SOCCER 97 KOMPL. DEUTSCH 
3 FIRO & KLAWD DT. ANLEITUNG * 
3 FORMULA 1 DT. ANLEITUNG 
3 FRANK THOMAS ,BIG HURT" BASEBALL 
3GALAXIAN3 DEUTSCHE ANLEITUNG * 
3 GALAXY FIGHT DEUTSCHE ANL * 
3GEX DT. ANLEITUNG 
3 GR ; D RUN DEUTSCHE ANLEITUNG * 
3GUNSHIP2000 DT. ANLEITUNG 
3HEXEN DEUTSCHE ANLEITUNG 
3 HYPER FINAL MATCH TENNIS DT.ANL. 
3 INTERNATIONAL MOTO X DT. ANL. * 
3 INT. SUPERSTARSOCCER DELUXE * 
3 IN THE HUNT DEUTSCHE ANLEITUNG 
3 INTERNATIONAL TRACKS FIELD DA 
3 IRON & BLOOD DT. ANL (DEZ 96) * 
3 JUMPING FLASH 2 DT. ANLEITUNG 
3 JUPITER STRIKE DT. ANLEITUNG 
3 KONAMI OPEN GOLF DT. ANLEITUNG 
3 KILLING ZONE DT. ANLETTUNG 
3 LAST DYNASTY DT. ANLEITUNG * 
3 LEGACY OF KAIN DT. ANL (DEZ 96) * 
3 MAGIC CARPET KOMPL. DEUTSCH 
3 MADDEN 97 DT. ANLEITUNG 
3 MAYHEM DT. ANLEITUNG * 
3MEGAMANX3 DT. .ANLEITUNG * 
3 MOTOR TOON GRAND PRIX 2 DA 
3 MUSEUM PIECES 1 
3 MYST KOMPL. DEUTSCH * 
3 NAMCO MUSEUM PIECE VOL 2 
3 NASCAR RACING 96 DT. ANLEITUNG * 
3NBAHANGTIME DT. ANLEITUNG* 
3 NBA JAM TOURNAMENT EDI HON DT. ANL 59.90 
3 NBA LIVE 96 DT. ANLEITUNG 49,90 
3 NBA LIVE 97 DT. ANLEITUNG * 85,90 
3 NEED FOR SPEED KOMPL DEUTSCH 89,90 
3 N FL QUARTERBACK CLUB 97 DT. ANL 79.90 
3 NHL ICEHOCKEY 97 DT. ANLEITUNG 85.90 
3 ONSIDE SOCCER DT. ANLEITUNG 85,90 
3 OLYMPIC GAMES DT. ANLETTUNG 79,90 
3 OLYMPIC SOCCER DT. ANLEITUNG 79.90 
3 PANDEMONIUM DT. ANL (DEZ 96) * 89.90 
3 PENNY RACERS DT. ANLEITUNG 85,90 



89.90 
89,90 
109,90 
89,90 
99,90 

=n ;:■:: 

79,90 
85.90 
85,90 
79,90 
99.90 
85,90 
89.90 
85,90 
75.90 
79,90 
89,90 
89,90 
85.90 
85,90 
89,90 
99,90 
85.90 
89,90 
59.90 
65,90 
89.90 
95,90 
69,90 
79,90 
85.90 
85,90 
85,90 
89,90 
85,90 
89,90 
59,90 
85.90 
79.90 
89.90 
89.90 
85.90 
85,90 
99.90 
85,90 
85,90 
94,90 
85.90 
89,90 



SONY PLAYSTATION GAMES 



_l --?-■ ~ ■ . -:;-.L'LF L-c C T At'JLLTI.KG ^.~' 

U PGA TOUR GOLF 97 DT. ANLEITUNG 85.90 

3PITBALL DT. ANLETTUNG * 85,90 

UPOED DT. ANLEITUNG * 89.90 

3 POWER MOVE PRO-WRESTLING DA * 85,90 

3 PRO PiNBALL THE WEB DT. ANLEITUNG 79,90 

3 PROJECT OVERKILL DT. ANLEITUNG. * 85,90 

URAIDEN DT. ANLEITUNG 79,90 

3RAYMAN D I. ANLEITUNG 85.90 

3 REBEL ASSAULT 2 DT. ANLEITUNG * 95,90 

3 RE-LOADED DT. ANLEITUNG * 85,90 

J RESIDENT EVIL DT. ANLEITUNG 85,90 

3 RETURN FIRE DT. ANLEITUNG 89.90 

3 REVOLUTION X DT. ANLEITUNG 59.90 

3 RIDGE RACER REVOLUTION DT.ANL 95,90 

3 ROAD RASH DT. ANLEITUNG 85.90 

3R0B0TR0N"X- DT. ANLEITUNG * 89.90 

3 SIM CITY 2000 KOMPL. DEUTSCH 95.90 

3 SKELETON WARRIORS DT. ANLEITUNG 79.90 

3 SPOT GOES TO HOLLYWOOD D.A. * 85,90 

3 STARBLADE ALPHA DT. ANLEITUNG 85,90 

3 STAR GLADIATOR DT. ANL. (DEZ 96) * 89.90 

3 STEEL HARBINGER DT. ANL (DEZ 96) * 89.90 

3 SHOCKWAVE ASSAULT DT. ANLEITUNG 85,90 

3 SOVIET STRIKE KOMPL. DEUTSCH 85,90 

3 SAMPRAS EXTREME TENNIS DT.ANL 79,90 

3 SPACE HULK DT. ANLErTUNG 75.90 

3 STREETFIGHTER ALPHA DT.ANL 79.90 

3 STREETFIGHTER ALPHA 2 DT. ANL * 85,90 

3 STREETFIGHTER: THE MOVIE DT. ANL. 59,90 

3 SUPER SONIC RACEFIS DT. ANL. 85.90 

3TEKKEN2 DT. ANLEITUNG 99.90 

J THE DEVIDE: ENIMIES WITHIN DA* 85,90 

3 THEME PARK DT. ANLETTUNG 85,90 

3 THUNDERHAWK II DT. ANLErTUNG 89.90 

3 TIME COMMANDO DT. ANLETTUNG 85,90 

3 TILT DT. ANLEITUNG * 79.90 

3 TITAN WARS DT. ANL. (DEZ 96) * 89,90 

3 TOMB RAIDER DT. ANLEITUNG 89,90 

3 TOP GUN DT. ANLETTUNG 89,90 

3T0SHINDEN2 DT. ANLEITUNG 89,90 

3 TRANSPORT TYCOON DT. ANLEITUNG * 99.90 

3 TRASH IT DT. ANLEITUNG * 85,90 

3 TRUE PINBALL DT. ANLEITUNG * 85,90 

3 TUNNEL B1 DT ANLETTUNG 85,90 

3 VICTORY BOXING DT. ANLETTUNG * 79,90 

3 VIRTUAL GOLF DT. ANLEITUNG 89,90 

3 VIRTUAL I ENNIS DT. ANLETTUNG * 85,90 
3 WARHAMMER SHAD. OF HORNED RAT * 85,90 

3 WHIZZ DT. ANLEITUNG 79,90 

3 WILLIAM ARCADE GREATEST HITS D. A. 65,90 

3 WING COMMANDER III KOMPL DT. 89,90 

3 WIPE OUT 2097 DT. ANLEITUNG 95,90 

3 WORLD CUP GOLF PROFESSIONAL EDIT. 79.90 

3 WORMS DT. ANLEITUNG 89.90 
3 WWF IN YOUR HOUSE DT. ANLEITUNG * 85,90 
Q WWF WRESTLEMANIA ARCADE GAME DA. 59.90 

3X2 DT. ANLEITUNG * 89.90 
3 X-COM: TERROR FROM THE DEEP D.V. * 99,90 

3 X-MAN: CHILDREN OF THE ATOM DA* 89.90 

3ZERODMDE DT. ANLEITUNG 69.90 

3 ZORK NEMESIS DT. ANLEITUNG 85.90 

[SONY PLAYSTATION ZUBEHORJ 

3 ANALOG JOYSTICK SONY PSX 119.90 

3 SONY PLAYSTATION OHNE SPIEL 399,- 

3 ANTENNENKABEL SONY PSX 49,90 

3 EURO SCART KABa SONY PSX 69,90 

3 LINK KABEL SONY PSX 49,90 

J MEMORY CARD 8 MB/1 20 BLOCKS 69,90 

3 JOYPADVERLANGERUNG SONY PSX 29,90 

3 RGB SCART KABEL SONY PSX 29,90 

3 ACTION RELAY 1 PSX 69,90 

3 NETZKABEL FUR PLAYSTATION 1 9,90 

3 JOYPAD SONY PSX 59,90 

3 MAD CATZ - LENKRAD 149,90 

3MAUSSONYPSX 59.90 

3 MEMORY CARD PSX (DATED W.9C 

3 MEMORY CARD PSX (SONY) 49.90 

3 SONY PSX UCHTPISTOLE PREDATOR 69.90 
3 TASCHE + MEMORY CARD S JOYPAD PSX 89,90 

* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Versandkosten: 

Nachnahme plus DM 9,90, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen 

Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! 

Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei! Sonderposten nur 

solange Vorrat reic ht!!! HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHTI 



BLOHDIHEn? 



ODER^BERSERKER 3" 
BESTIER? 



1ST DAS TIE KUHLE BLOnDE, 

DiE mit DJK_AUF DJE fTlflttE 

UHLL? 

ODERjSt DAS EinE 
tEUFLJSCHE BEStJE, DJE I H KE 
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KLAUEn in DEinEn 
ekleib RAmmEn WILL? J 
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TEST PLAYSTATION/SATURN 




Naeh Top-Treffern vollfiihr t der Schutze schon 
einmal eine Lambada-Einlage 




'I smell smoke!" - beim Mega-Spurt brennen 
Sehuhsohlen und Turnierboden 



NBA Jam Extreme 



Vergefk die Vorganger im 2D-Format: Acclaim hat die Zeichen 
der Zeit erkannt und prasentiert seinen Kiassiker NBA Jam in 
zeitgemaGer Aufmachung 



Spielt Ihr Euren Computer- 

Kollegen in Korbnihe an, wirft 

dieser auch selbstandig Tore 




PS / SAT 

Sportspiel / 1-4 Spieler 

Ob Jump 'n Runs, Shooter 
oder Sportspiele - mitt- 
lerweile sind Games in altbe- 
wahrter 2D-Darstellung die 
Ausnahme. Auch Acclaim paBt 
sich dieser Entwicklung an, und 
prasentiert uns eine aufge- 
bohrte Fassung des Two on 
Two-Basketballs NBA Jam. Die 



Christoph: 

NBA Jam 

Extreme spielt 
sich wie frisch 
aus der Spielhal- 
le: keine zeitauf- 
wendigen Ein- 
stellmenus, sim- 
ple, aber effektive Steuerung 
und nur eine einzige, optimale 
Perspektive. Im Prinzip braucht 
man nicht einmal die Anleitung 
zu lesen, da vor und wahrend 
des Spiels die wichtigsten Steu- 
erbefehle und Strategien erklart 
werden. DaB nur jeweils zwei 
Basketballer eine Mannschaft bil- 
den, unterstreicht zusatzlich die 
leichte Bedien- und Erlernbar- 
keit. Meiner Meinung nach ist 
mit NBA Jam Extreme eine opti- 
male Mischung aus Fun-Sports 
(Fire, Extreme-Dunks) und reali- 
stischem Basketball gelungen. 
Die Technik wurde zudem gut 
gelost. Die Rotationseffekte und 
die subjektive Kamerafiihrung 
laufen ruckelfrei ab und die 
vielen grafische Details, wie 
beispielsweise der Flammen- 
schweif sind auf der PlayStation 
ansprechend programmiert 

worden. 



Durch Druck auf Turbo- oder 
Extreme-Button kommen Power- 
Dunks zustande 



NBA-Lizenz hat Acclaim wie- 
der in der Tasche, so daB alle 
29 original NBA-Teams mit 
von der Partie sind - von den 
Atlanta Hawks bis Utah Jazz. 
Schon zu Beginn des Spiels 
darf aus uber 
170 Basket- 
ball-Profis aus- 
gewahlt wer- 
den; und im 
Laufe der Zeit 
entdeckt man 
uber 60 Hid- 
den Players 
und Secret 
Teams. Wer 
seinen Akteur 

auf den ersten Blick auf dem 
Court identifizieren will, schal- 
tet wieder die Wasserkopf-Va- 
riante ein. Beim Spielprinzip ist 



Eine 3D-Engine, 

realistische Bewegun- 

gen durch Motion 

Capturing, naturge- 

treue Gesichtsziige 

der Spieler - Acclaim 

hat an alles gedacht 



man sich im Hause 
Acclaim selbst treu 
geblieben - obwohl 
der Funsport-Anteil ein wenig 
zuruckgegangen ist (so gibt es 
zum Beispiel keine Bonus- 
Items mehr). 
Im Gegensatz 
zu reinen Bas- 
ketball-Games 
konnt Ihr bei 
NBA Jam 

Extreme schon 
mal etwas kraf- 
tiger zulangen 
und Euren 

Kontrahenten 
mit einem 

gezielten Schubs ins Kreuz 
flachlegen. Auch das Regel- 
werk wurde auf ein notwendi- 
ges Minimum zusammengestri- 




Im Big-Head-Modus kann 

man seine Spielfigur noch 

schneller erkennen 




Jede einzelne Spielfigur 

verfugt uber individuelle 

Personlichkeitsmerkmale wie 

Power, Speed, Dunk, Steel. 

chen, so daB man sich voll und 
ganz auf das eigentliche Spiel 
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Es gibt im Prinzip nur eine Perspektive, die von der Seitenansicht... 



... bis zur Nahaufnahme standig bin- und herzoomt 




Artistische Hochsprunge bis in die 

Kuppel des Stadions sind die Aus- 

nahme 



konzentrieren kann. Vor des- 
sen Beginn wird die Intelligenz 
des Gegners, die Lange des 
Matches und die Controller- 
Konfiguration festgelegt. Fur 
besonders spannende, ausgeg- 



Wer hat was gebraehtt - Diese 

Frage beantwortet der Halbzeit- 

Leistungsbericht 



lichene Games schaltet man die 
Computer Assistance ein. Das 
zuruckfallende Team wird 
dann durch den Computer 
gepusht. Ob Play Offs oder 
Einzelspiel - stets werden je 
zwei Spieler eines Teams aus- 
gewahlt. Die Fahigkeiten jeder 



CO 




Michael Kleps 



Bei NBA Extreme fallen zuerst 
die 'extrem' langen Ladezeiten 
auf. Schon im Auswahlmenii ist 
die technische Umsetzung nicht 
mehr dem heutigen Standard ent- 
sprechend. Die Schriften ruckeln 
unangenehm iiber den Bildschirm 
und die Funkeneffekte wirken 
aufgesetzt. Samtliche Polygone 
im Spiel sind zwar texturiert, 
aber leider nicht beleuchtet, die 
Texturen sind meist klein und wir- 
ken dadurch ziemlich grob, was 
sich besonders bei auf dem Spiel- 
feld befindlichen Logos und bei 
den Schatten der Spieler sehr 
negativ auf die Optik auswirkt. 
Die Kamerabewegungen sind teil- 



Technikwertung 



weise ziemlich hektisch und 
dadurch ruckelig. Spieler bewe- 
gen sich ab und zu durcheinander 
hindurch und auch innerhalb 
eines Objektes werden die einzel- 
nen Polygone nicht immer richtig 
sortiert. Einige Objekte (z.B. der 
Zeppelin) sind gar einfach nur 
'Sprites' (2D Objekte) was den 
negativen Gesamteindruck nicht 
gerade positiv beeinfluBt. Die 
Spieler selbst sind sehr geschmei- 
dig animiert, allerdings werden 
. die Animationen einfach nur 
gedreht, d.h., die Spieler drehen 
sich mal eben urn 40 Grad ohne, 
daB ein Zwischenschritt sichtbar 
ware. Eine spielbegleitende Musik 
ist nicht existent, lediglich die 
kurz eingespielten Jingles wurden 
recht ordenlich umgesetzt. Als 
Fazit bleibt mir nur zu sagen, daB 
NBA Extreme technisch vor 
allem durch die ruckeligen Kame- 
rabewegungen und die groben 
Texturen sehr schlecht umgesetzt 
wurde. 



einzelnen Figur 

(Speed. Dunk, Pas- 
sing, Steal, Block, 
Dribbling etc.) werden 
in einem Balkendia- 
gramm angezeigt. Im Prin- 
zip gibt es nur zwei eigentli- 
che Aktionsknopfe: Mit 
dem Dreieck-Knopf fuhrt 
Ihr im Angriff Passe zu 
Eurem Mitspieler aus, in 
der Verteidigung einen 
Steal. Mit dem Quadrat- 
Knopf wird auf den Korb 
geworfen und durch Tap- 
pen angetauscht (Angriff) 
oder geblockt (Verteidi- 
gung). Die eigentliche 
Wurze bei NBA Jam 
Extreme sind allerdings die 
Specials: Energie eines 
Power-Meters kann 
durch Druck auf den 
Turbo-Knopf (R1) 
freigesetzt wer- 
den. In der Pra- 
xis bedeutet 
das schnel- 
leres Lau- 
fen, hoheres 

Springen 
und bes- 
seres Pas- 
sen. Und wer einen extre- 
men Power-Schub beno- 
tigt, driickt den Extreme- 
Button (R2), der dann 
allerdings den Powerbalken 
gleich mit doppelter 
Geschwindigkeit dahin- 
schmelzen laBt. Nach drei Kor- 
ben oder drei erfolgreichen 
Blockings in Reihe kommen- 




tiert der Reporter: 
"I'm smelling smoke!". 
Die Figur auf dem 
Court zieht dann einen 
Feuerschweif nach sich 
und kann Super-Dunks 
mit Luftsprungen bis 
unter die Decke des 
Stadions ausfiihren. 
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HERSTELLER: ACCLAIM 

DATENTRAGER: CD*0M USA 

ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTUCH 

UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE 

SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL 

LEVELS: 29 TEAMS 

BESONDERHEITEN: MULTI TAP. MEMORY CARD 

CA. PREISI99.-DM 

MUSTER VON: ACCLAIM 
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73% SOUND/FX 



Zur Halbzeit gibt's Strategietips 
vom Trainer 



86% 
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Endlich: Via Multitap sind Wrest- 

lingfeste zu viert gleichzeitig kein 

Problem mehr 



Der Attacke vom Seil aus, kann man nur schwerlich 
ausweichen (SAT) 



Die beste Taktik ist es, den Gegner einfach zu packen 
und anschlieBend aus dem Ring zu schmeissen (SAT) 



WWF 

in your House 

Die Fortsetzung der Show-Keilerei bietet endlich Features, die uns 
Wrestlemania noch schuldig blieb 



PS /SAT 

Beat 'em Up/ 1-4 Spieler 

Es ist noch gar nicht so lange 
her, da8 wir auf den Next 
Generation-Konsolen deftige 
WWF-Schlagereien erleben 
durften. Wrestlemania stellte 
allerdings lediglich eine nahezu 
1:1 Konvertierung der 16-Bit- 
Version dar und war deshalb 
kein richtiges 32-Bit-Produkt. 
Ein anderes Bild beim Nachfol- 
ger, der von Beginn an fur Play- 
Station und Saturn konzipiert 
wurde. Dennoch hat sich am 
groben Spielprinzip nichts 
verandert. Nach wie vor stehen 
jedem Prugelknaben vier Akti- 



onstasten zur VerfCigung mit 
denen er Schlage und Tritte in 
normaler und "super" Ausfuh- 
rung vollfuhrt. Die Super- 
Schlagtechniken haben dabei 
nichts mehr mit der Realitat 
gemeinsam. Beispielsweise ver- 
formen sich dadurch die Glied- 
maBen teilweise in gefahrliche 
Gegenstande oder ein bloBer 
Faustschlag wird zur explosiven 
Angelegenheit. Diese Basis-Mo- 
ves werden komplementiert 
durch das Laufen in die Seile, 
Blocken, Griffe ansetzen, einem 
Super Uppercut und dem restli- 
chen Wrestling-Schnick 

Schnack. An diverse Special 
Moves und Combos wurde 
selbstverstandlich auch gedacht, 



wobei das Angebot diesmal 
sogar urn eine Extra-Combolei- 
ste erweitert wurde. Dieser 
Energiebarren fullt sich durch 
Aktionen allmahlich auf und 
ermoglicht im voll aufgeladenen 
Zustand eine verheerende 
Schlagserie. Neu sind auch die 
verschiedenfarbigen WWF-Po- 
wer Up-Symbole, die im Ring 
wahllos auftauchen. Bertihrt Ihr 
ein weiBes Symbol, passieren 
solch positive Dinge, wie mehr 
Lebensenergie oder eine voll- 
aufgeladene Combo-Leiste, 
wahrend das rote Pendant nur 
Negatives bewirkt (Zum Bei- 
spiel: plotzliche Orientierungs- 
losigkeit). Glucksritter konnen 
auf Wunsch sogar die farbliche 





Im Laufe der beiden Turniere 

nimmt die Anzahl der CPU-Gegner 

erneut zu (PS) 



Markierung ausschalten, so daB 
jede Symbol-Beriihrung ein Lot- 
teriespiel wird. Das Angebot an 




Guido: Wenig 
Neues aus dem 
Lager der WWF- 

Prugelknaben. 
"In your House" 
stellt mehr eine 
Missionsdisk als 
ein neues Wrest- 
lingspiel dar. Im Gegensatz zu 
Wrestlemania the Arcade Game 
stehen zwar nun zehn Wrestler 
und der uberfallige 4-Spieler-Mo- 
dus zur Verfiigung, aber das 
zieht den Karren nicht aus dem 
Dreck, spieltechnisch hat sich 
namlich zu wenig geandert. Wei- 
terhin priigelt Ihr in hektischer 
Manier aufeinander ein, wobei 
die dritte Dimension kaum 
genutzt wird. Zugegeben, 
anfangs bereitet die rauhe und 
abgedrehte Balgerei noch eini- 
gen Spafi (vor allem im Freundes- 
kreis), was auch an den Bekannt- 
heitsgrad der Charaktere und 
deren Moves liegt. Nach einiger 
Zeit flaut der Funfaktor jedoch 
aufgrund mangelnden spieleri- 
schen Tiefgangs ab. Grafisch 
hatte man zudem mehr heraus- 
holen mussen. Die Animationen 
wirken zum Teil wie abgehackt 
und sehen somit billig aus, wah- 
rend die Farbpalette noch nicht 
voll ausgenutzt wurde. Acclaim 
hatte sich einmal das japanische 
Touken Retsuden anschauen sol- 
len und sich hier eine kleine 
Inspiration holen konnen. Fazit: 
Leider "nur" oberes MittelmaB, 
das nur WWF-Freaks anspre- 
chen durfte. 



1 



V Vader mutiert bei seiner 
Rammbock-Attacke buchstablich 
zu einem wutenden Elefanten (PS) 
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Der Super Uppercut verhilft den Betroffenen zu einem 
kurzen Freiflug (SAT) 



Bei vier Wrestlern gleichzeitig wird die Keilerei mehr durch pure Gaudi 
als dureh Ubersichtlichkeit und anspruchsvolles Gameplay bestimmt (PS) 



Spielmodi ist breitgefachert. 
Solisten diirfen ihr konnen in 
drei Turnieren erproben 
Season, Intercontinental Title 
sowie als Kronung der WWF 
Championship. Beim ersten 
Turnier kampft Ihr stets One on 
One, wahrend bei den anderen 
beiden Veranstaltungen die 
Zahl der Kontrahenten allmah- 
lich zunimmt bis zum groBen 
WWF-Showdown, wo Ihr es 
gleich mit zehn(!) Wrestlern zu 
tun habt, die jeweils in Dreier- 
gruppen auftauchen - beinhart! 
Bringt Ihr hingegen ein bis drei 



weitere Gleichgesinnte zusam- 
men, durft Ihr beim Tag Team in 
jeglicher Variation fighten. 




Der kurze FMV-Clip zur Einstim- 

mung sieht auf der PlayStation 

deutlich besser aus 
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HERSTELLERl ACCLAIM/SCULPTURED 

SOFTWARE 

DATENTRAGERi CD-ROM DEUTSCH 

ERSCHEINUNGSTERMINl ERHALTLICH 

UHSETZUNGEN GEPLANT: KEINE 

SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SEHR 

SCHWER 

LEVEU: 10 WRESTLER 

BESONDERHEITEN: MULTITAP 

CA. PREIS: 99,- DM 




72% FUN 
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HERSTELLERi ACCLAIM/SCULPTURED 

SOFTWARE 

DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH 

ERSCHEINUNGSTERMINt ERHALTUCH 

UHSETZUNGEN GEPLANT: KEINE 

SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SEHR 

SCHWER 

LEVELS: 10 WRESTLER 

BESONDERHEITEN: MULTITAP 

CA. PREIS: 99,- DM 




72% 
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| i , M H = | s mdjmj,iAM i if|HfB»i-.^^iBii»wil.l4-a 
Tel.: 02504 - 9330 - 

Personliche Bestellannahme 
Mo.-Fr. 8.30-22.00 Uhr & Sa. 1 0.00-1 6.00 Uhr 



Bemd Herfurth 



FREAK'S SmP 




Service-Hotline 

Tel.: 02504 -9330- 12 & 14 

Alfred-Krupp-Str.24 48291 Telgte 



J ALIEN SOLOIER 
BUGS BUNNY 
Donald Duck Maui Mallard 
DRAGONS REVENGE 
tf otf E.A. Boxing-Toughman C. 
,? c EARTH WORM JIM 
, §, t II A SOCCER 96 

I KAWASAKI SUPERBIKES 

KONIG oer lOwen 

MARSUPILAMI 
i MICRO MACHINES '96 

f~& NHL HOCKEY 96 
g - NHL Hockey '97 
Q. i OOZE. THE 
O C PETE SAMPRAS TENNIS 
> -2 Pete Sampras 96"" 
g O PGA TOUR GOLF '96 



** 



r ? 



y. c 



89.95 
79.95 
49.95 
49.95 
49.95 
69.95 
49.95 
79,95 
49.95 
49.95 
69.95 
99.95 
49.95 
49.95 
69.95 
69,95 



EmaaasH 

5 Games In One 3B.95 

BATMAN RETURNS 19.95 

CobraCommand SSolFeace 39.95 

DUNE 

ECCO THE DOLPHIN 

FORMULA 1 <US> 

JURASSIC PARK 

MEGA RACE <US> 

MICROCOSM 

NHL Hockey '95 

POWERMONGER 

REBEL ASSAULT <US 

SILPHEED 

SOULSTAR 

WING COMMANDER « 



#S5S^;SAT 

PANZER DRAGOON 2 

EEBBLf beach goli 

PRIMAL RAGE 
PRO PINBALL 
PUZZLE BOBBLE 2 
ROAD RASH 
SEA BASS FISHING 
SEGA RALLY 
SHINOBLX 
SHINING WISDOM 
SIM CITY 2000 

BBBaaEmaaB 

SLAMN JAM 
SPACE HULK 



GMIEBOY 



89.95 
49.95 
79.95 
79.95 
69,95 
79.95 
89,95 
69.95 




Essmnm 

PRIMAL RAGE 
PROBOTECTOR 

BRISTAR 

|SHADOWRUN<US 

I SHANGHAI 2 <US> 

-I SONIC 3 



49.95 
49.95 
49.95 
59.95 
79,95 
69.95 



29.95 
29.95 
39.95 
29.95 
59.95 
29.95 
19.95 
19.95 
59.95 
29.95 

sa^WMHiiESCi 

2 STORY OF THOR 2 

3 STREETFIGHTER - MOVIE 59.95 
S STRIKER 96 59.95 

Thunderhawk 2 <A> (uncut) 79.95 



129.95 




ASTERIX 69.95 

ASTERIX 4 OBELIX 99.95 

BOOGERMAN 69.95 

HiKi.iMJiliW 

Chrono Trigger US 

Donald Duck Maui Mallard 1 1 9.95 

DONKEY KONG COUNTRY 99,95 

ij'«*gBifjar.|H'|||- r itH'H 

EARTHWORM JIM 2 79.95 

Eye of the Beholder <US> 59,95 
FIFA SOCCER 96 89.95 

ILLUSION OF TIME 99,95 

INT- SUPERSTAR SOCCER 89.95 
KAWASAKI SUPERBIKES 89.95 



ALLEYWAY 
ANIMANIACS 
ASTERIX & OBELIX 
DONKEY KONG LAND 
DR. MARIO 



29.95 
49.95 
59.95 
39.95 
39,95 



Formula 1 <Link> 

GEX 

GOAL STORM 

HI-OCTANE 

IN THE HUNT 

INT. TRACK & FIELD 

mssm 



99.35 

69.95 

49.95 

49.95 • 

89,95 

89,95 



79,95 



Micro Machines 2 <A> 
NHL HOCKEY '96 
PAC MAN 2 
PGA Tour GpH-96 



79.95 
89.95 
89.95 
69,95 



Kirbys Pinball Land <A> 39.95 
NBA All Star Chall. 1 8 2 je29.95 
SPACE INVADERS 29.95 

SUPER BATTLE TANK <A> 39.95 
S.MARIO LAND 1 & 2 & 3je 39,95 
T 2 Arcade 8 Judg. Day je 29,95 
TRUE LIES 29.95 

WARIO BLAST 29.95 

WWF Superstar 18 2 je 39.95 



PSX & Tasche 



LONE SOLDIER <uncut> 69,95 



NOVASTORM 69.95 1 

Off World INT.-Autorennen" 59.95 
Olympic Games & Soccer je 79.9 



.£ J,- SONIC 8 KNUCKLES 49.95 

C ^ SONIC SPINBALL <A> 49,95 

•jjj q SUBTERANIA 49.95 
3 „ _ S STREETFIGHTER 2 <A> 69,95 

< JS = TOTAL FOOTBALL 49.95 

% £ .C TOY STORY 79,95 

5 5- .2 VIRTUA RACING 59.95 

8 c 2 WORMS 79.95 

oil 



Fifa / Kolibri / Motherbase / Metal ? IPliiHiTill'Hil 
Head (Virtua Rghter etc. je 49.95o Toshinden Remix 
Verschiedene CD-Games je 19.95" TRUE PINBALL 

* VICTORY BQXING 

&SS&& c,iTii nawri VICT0BY< 



am 



VIRTUA COP 8 GUN 



69.95 
79.95 
59,95 
49.95 
129.95 



$ g Z DYNAMITE HEADY 
g, . •§ EA IMG Int. Tennis Tour 
w £ c FCCO THE DOLPHIN 2 
a £ c EXO SQUAD 
SZ 5 <D GAUNTLET 4 
8 S> £ JURASSIC PARK 

a I >UE33MSEi 

C C © MEGA SWIV 

^ si 

§ c . NFL Outerback '96 39.95 ~ 

» RUGBY WORLD CUP '95 39,95 



Alien Trilogy dL&AAi 
ATHLETE KINGS 
BAKU BAKU ANIMAL 
BATTLE MONSTER <j> 
BLAM! MACHINEHEAD 
BUBBLE BOBBLE 
CASPER 
Clockwork Knight 182 



ut je 89.95 
89.95 



PRIMAL RAGE 

BB2H33331 

HOBOTREK -:US: 

EBfflBpjgEEE 

SecretofEvermore/Mana je 109,95 
STAR TREK N.G tausfOhrlichs 
rieulsche Anlailuna> 89.95 

Star Trek Starfleet A. <A> 79.95 

M'l^iMHiii'KMSwqwmm 

S. STREETFIGHTER 2 
TETRIS & DR. MARIO 
TIM IN TIBET <A> 



Memory Card 
&F1 559,95 



39.95 a 

29.95 B 

39.95 1 

39,95 § 

39.95" CYBERIA 

29.95 1 DAYTONAU.S.A 




Command & 
Conquer 



ZELDA CLASSIC 



' MR. NUTZ 



39.95 <" DESTRUCTION DERBY 
39.95 | DISC WORLD 



VIRTUA FIGHTER 2 

59.95q VIRTUA FIGHTER KIDS 

39,95™ VIRTUAL GOLF 

89.95_- VIRTUAL HYDLIDE . 

69,95? WIPE OUT 

89.95° 
je 49.95 v 

WRESTLE MANIA ARCADE 59.95 
X-MEN 69.95 

\wmmmmEm 



- _ Jewels of the Oracle * Last 
|| | Dynasty 'Manx TT •NHLPowerplay fe Hebereke Popoon 18 2 je 39,95 



69.95 Action Replay Game Buster 89.95 

rnrg antennenkabel 39.95 



JOYPAD 29,95 

JOYPAD ■Orginal" 49.95 

LENKRAD 'Mad Cat* - 129,95 

UNK KABEL 39,95 

MEMORY CARD 49,95 

MEMORY CARD <8 MB> 69,95 

neGcon <Analog-Pad> 79,95 

PSX stabile Tragetasche 19.95 



PARODIUS DELUXE 
PENNY RACERS 
PGA Tour Golf 97 

PRIMAL RASE 
PRO PINBAL L 
IjliWHril-VHilHH 

RESIDENT EVIL 
RETURN FIRE 
Ridge Racer Revol. <! 



SKELETON WARRIORS 
SI AM n JAM 



50. o; 

Ji3 95 
39.95 
79,95 



79.95 
59.95 



ory Card & Org. Pad 89,95 



BHaEHMEiagmHiEEB 

STREETFIGHTER the Movie 59.95 ; 
STRIKER '96 52^5 1 

TEKKEN 2 99.95 | 

THUNDFRHA WK "uncut/A" 59.95 



RGB KABEL 



89,95-( 



S ™ § SLAM MASTERS 
» ra a 



39.95 , 



GUN GRIFFON 
HIGHWAY 2000 



Hockey ■ NHL 97 ■ PGA Tour Golf 
^ '97 • Street Racer ■ Three Dirty 
S Dv/arves ' Toshinden 2 URA ' 
Tunnel B1 ' Virtua Rghter 3 * 
ZSJJS-S Virtual On ■ Virtual Snooker ■ u.a. 
89.95~ 



69.95 _ 

BATMAN FOREVER 4"5 § ANDRETTI RACING 

CLAYFIGHTER <A> 39.95 fe 

CUTTHROUT ISLAND 39,95 „ , 

49.951 iS^BBtE 

3122 



TIME COMMANDO 

■Mi'iliMI-Nil 

TOP GUN 



69.95 



I i? £ 

< a a> 

o < > 
SE-o 

o © c 

o J- 3 

■n 3 i 

- c £ 

111 



MD 1 -ruber RGB.. 
3/6 BUTTON PAD 
ACTION REPLAY 2 
ADAPTER <NTSC-PAL> 
Joypad-Verlangerung 
NETZTEIL MD 1 i 2 
RGB MD 1 & 2 <Scart> 



149.95 s, IRON STORM 2 <p 
|e 29.95 

79,95 5 MYST 
24.95 i NIGHT WARRIORS 
9,95 I NIGHTS 8 Analog-Pad 
|e 19.95 E Off World 
je 19,95 




JUDGE DREDD 
LEGEND 
SHAO FU 

SUPER PUNCH OUT 
TURBO TOONS 
UNIRALLY 
S URBAN STRIKE 



69.95 VIEW POINT 

89.95 -a William s Greatest Hits 59.95 I 

79.95 a W ing COMMA NDER 3 89.95 I 

WORLD CUP GOLF 
WRESTLEMANIA Arcade 
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SATURN • MEGA DRIVE 



69.95 -S Act. Replay /G 
89.95 3 BACK UP MEMORY 
129.95 g JOYPAD 
69.95 I M0USE ...imiVl ° NETZTEIL 

■■^■IILn.l.t;rpp;iTJJiiHii'imM x SCART / RGB KABLL 



69,95 




.. = n.-ffnrrf.rP3H- 

Buster 89.95 I ADAPTER US / PAL 
79.95 uj ANTENNENKABEL 

5 ^n?HJJIHd«ll8Hrf!rffliaBai'FADFrOBLACK 



• GAME GEAR - ZUBEHOER - CD-ROM • PLAY STATION • 3 DO • SUPER-NES ' NES * GAME BOY * VIRTUAL BOY * VIDEO * LASERDISC ' MANGA 
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PlayStation 

Shoot 'em Up - Adventure/1 Spieler 

The Last 
Dynasty 

Dieses Spiel kommt auf gleich zwei CDs 
daher: Auf der ersten befindet sich eln 
Weltraum-Ballerspiel, auf der zweiten 
ein Adventure. Um aber eventuelle Zlige 
freudiger Erwartung in Euren Gesichtern 
gleich wieder zu glatten: Belde Spiele 
sind nicht soviel wert wie das Material 




der CDs, auf denen sie sich befinden. Auf 
16-Bit-Grafikniveau kampft Ihr mit Eu- 
rem Gleiter gegen felndliche Schiffe. Der 
aktuelle Stand der Dinge und wichtige 
Hinweise zu den Folgemissionen werden 
ausschliefilich akustisch mitgeteilt - wobei 
man durch die schlechte Soundqualitat 
soviel versteht, als hatte der Sprecher ei- 
ne heiBe Kartoffel im Mund. Hat man 
sich bis zu einem bestimmten Level vor- 
gequalt, muB die CD gewechselt werden 
und das Schmalspur-Adventure beginnt: 
Im Stile der ersten Sierra-Adventures ta- 
pert Ihr durch eine Raumbasis und lost 
mit Minimalvokabular Rat- 
sel. Finger weg von diesem 
armseligen Machwerk! 

(Christoph) 



PlayStation 

Shoot 'em Up/1 Spieler 

Slamscape 

Ein weiterer Vertreter wilder Raum- 
schiffballereien betritt den Ring. 
Zunachst zur Story: Nach einem schwe- 
ren Autounfall befindet Ihr Euch im Ko- 
ma. Im Zustand zwischen Leben und Tod 
dust Ihr mit Eurem Slamjet durch die vier 
Regionen der Zwischenwelt Eures Hirns. 
Ihr geniefk vollige Bewegungsfreiheiten, 
wobei Ihr zusatzlich Ballern, Minen le- 








gen, Springen und selbstverstandlich 
auch etiiche Goodies einsammeln durft. 
In den verschiedenen Regionen tummeln 
sich Dutzende von abwechslungsreichen 
Gegnern. Einige reagieren plump, andere 
hingegen ziemlich schlau. Sobald Ihr die- 
se ins Fadenkreuz nehmt, weichen sie 
aus und versuchen, Euch von der Seite zu 
attackieren. Habt Ihr einen Abschnitt er- 
Wgreich von alien Widersachern gesau- 
bert, erhaltet Ihr ein Paflwort. Viacom 
Smitiert mit Slamscape zwar einige Gen- 
re-Kollegen, erreicht aber leider nicht de- 
ren Qualitat. Ihr dust und ballert Euch 
voifig plan- und motivationslos durch die 
Levels. Aufgrund dieses Mankos ahnden 
w solche Ideenlosigkeit mit 
einer mittelprachtigen Wer- 
tung. (Guido) 
Huster von: 
M.CG*me 0521/64234 




Die FMVs sind vom Feinsten. Sie wurden 

selbst einem Clive Barker zur Ehre gereichen. 

Hier ein Screenshoot aus dem Vorspann 



Die Dungeons sind vollgestopft mit den 

unterschiedlichsten Geschopfen der Finsternis. 

Euer Schwert dient Euch als gewaltiger Peace-Maker. 

Bevor sie Sterben, labt Ihr Euch an ihrem Blut 



Blood Omen 

Legacy of Kain 

Ein wenig erinnert das Action Adventure 
schon an Zelda III. Allerdings fur Erwachsene 



PLAYSTATION 

Rennspiel / 1 Spieler 



Brutal dahingeschlachtet 
sinnte Lord Kains Seele 
nur noch auf brennende Rache. 
So ging er einen verhangnisvol- 
len Handel mit dem Necroman- 
cer Mortanius ein. Er kehrte 
zwar von den Toten zuruck, 
allerdings zu einem gewaltigen 
Preis... fortan existiert er als 
untoter Vampir. Als morden- 
der Blutsauger erhaltet Ihr die 
Gelegenheit, Euch an den fei- 
gen Mordern zu rachen. Doch 
Mortanius will noch mehr: Er 
setzt Euch dazu ein, seine Kon- 
kurrenten zu vernichten und 
Ihr spielt sein schmutziges Spiel 
mit. In der Hoffnung Eure 
Menschlichkeit wieder zu erlan- 
genm, durchkreuzt Ihr mit Kain 
fortan die Welt von Nosgoth. 
Schaurigste Musik und eine 
Sprachausgabe, die aus den Tie- 
fen der Holle stammt, begleitet 
Euch dabei. Ahnlich wie bei "Se- 
cret of Mana" bewegt Ihr Euch 
durch Landschaftsstucke von 
Ort zu Ort. Dort versucht Ihr 
Informationen und wichtige 
Goodies einzustreichen. 

AuBerdem bieten die dort 




Nachdem sich Kain in einen 
Wolf verwandelt hat, stehen 
ihm dessen Fahigkeiten zur 
Verfugung. Er bewegt sich 
schneller und kann springen 

wohnenden Bauern das auBerst 
wichtige Blut, welches Ihr, 
zwecks Energieauffrischung 
gierig in Euch aufsaugt. Auf 
Eurem Weg findet Ihr auch 
Dutzende von Dungeons, alte 
Tempel und Burgen. In diesen 
sammelt Ihr unterschiedliche 
Magiespriiche ein. Zusatzlich 
verstecken sich auch Artefakte 
in ihnen, durch welche Kain sich 
in andere dunkle Geschopfe 
transformieren darf. Beispiels- 
weise durft Ihr als Fledermaus 
von Ort zu Ort fliegen, oder in 
Werwolfgestalt weite Spriinge 
vollfuhren. Waffen, wie bei- 
spielsweise Schwerter und 
Axte weisen zusatzlich unter- 
schiedliche charakteristische 
Eigenschaften auf. Wer auf sei- 




FUN 
57% 



Auf den Friedhofen geht es 

hoch her. Hier die feme 

Perspektive. Mit Ihr behaltet 

Ihr den Oberblick... 



...und hier das Gleiche herange- 

zoomt. In dieser Ansicht bewegt 

sich Kain etwas schneller. Dafur 

sind die Gegner spater zu erkennen 




Guido: Kains 
Weg erweist sich 
als -knallhartes, 
brutales und blu- 
tiges Action 

Adventure, das 
vom groben 

Gameplay her an 
den kleinen Link auf dem SNES 
erinnert. Allerdings ist die The- 
matik auf die Zielgruppe "Ab 18 
und alter" zugeschnitten und das 
gefallt mir personlich sehr gut. 
SchluB mit dem schnulzigen 
Wischi-Waschi-Prinzessinen-Ret- 
ten-Thema! Dabei uberzeugt 
auch das Gameplay: Oft hilft 
Euch nur geschicktes Planen, 
uberlegter Einsatz von Magie 
und ein schnelles Schwert, um 
die heransturmenden teufli- 
schen Gegner zuriickzuschlagen. 
Die Atmosphare, die durch die 
dunkle, trube Welt, die bedrohli- 
che Sprachausgabe sowie den 
schaurigen Sound aufgebaut 
wird, ist dichter als die dicke 
Nebelsuppe in alten Horror- 
Filmen. Ich kann alien Freunden 
untoter Geschopfe dieses Game 
mit ruhigem Gewissen ans Herz 
legen. Wer jedoch kein Blut 
sehen kann, der laBt lieber die 
Finger davon oder wagt erst ein- 
mal ein Probespiel. 

ner langen Reise durch die 
Welt von Nosgoth eine ver- 
diente Ruhepause einlegen will 
darf dies per Memory Card 
tun. 



TEST PLAYSTATION 



HERSTELLER: CRYSTAL DYNAMICS 
DATENTRAGERi CD-ROM DEUTSCH 
ERSCHEINUNGSTERMINl JANUAR 
UHSETZUNGEN GEPLANT: KEINE 
SCHWiERIGKEITSGRADt SCHWER 
LEVELS) ENTFALLT 
BESONDERHEITENl MEMORY CARD 
CA. PREISS99.-DM 
MUSTER VONl BMG 



B*. 



79% GRAFIK 



85% SOUND/FX 




TEST PLAYSTATION 



Steel Harbinger 

Wem Zombiestreifen zu fade sind, der wirft 
mal einen Armstumpf auf diesen Shooter! 



PLAYSTATION 

Shoot 'em Up/ 1 Spieler 

Im Jahr 2069 wird der 
schrecklichste Alptraum der 
Menschheit grauenvolle Reali- 
tat! Eine brutale Invasion aus 
dem All findet start. Binnen 
weniger Tage ist der gesamte 
Widerstand der Erde gebro- 
chen und auBerirdische Pods 
lassen schier alles Leben zu 
zombiehaften Wesen mutieren. 
Zuruckgezogen in einem Labor 
schickt Dr. Bowen die wohl per- 
verseste Waffe, die je das Ange- 
sicht unseres Planeten gesehen 
hat, in den Kampf - seine eigene 
Tochter! Ausgestattet mit tod- 
bringenden Sinnen und dem 
Verlangen nach frischem Fleisch 
der gefallenen Opfer, besteht 
Eure Aufgabe darin jede feindli- 
che Form zu zerstoren und die 
restlichen Menschen zu retten. 
In den 3D-Kampfgebieten muB, 
neben exzessiver Feindbeseiti- 
gung auch jeweils der Weg in 



Game Shop 

Laden und Versand 



den nachsten Abschnitt gefun- 
den werden. Per Telefon halt 
Euer Vater Verbindung mit 
Euch und dirigiert Eure Einsat- 
ze. Habt Ihr die jeweilige Arena 
gesaubert und naturlich auch 
geniigend Geld gesammelt, 
diirft Ihr Euch mit den Transmit- 
tersystemen in die anderen 
Stadte der USA beamen, urn 
Euer Endziel zu errechen: Tod 
alien Aliens! Seek 'n Destroy! 



Guido: Ein neuer 
Monat, ein neues 
Brutalospiel. Steel 
Harbinger zeigt 
sich von einer der- 
art gewaltexzessi- 
ven Seite, dafi man 
wirklich langsam 
befurchten mu(3, daB den Spieleher- 
stellern nichts neues mehr einfallt. 
Zugegeben, die Hintergrundstory 
sowie der Soundtrack verbreiten 
anfangs eine recht verlorene, 
bedriickende Atmosphare, wie 
man sie aus einem bekannten ID- 
Spiel kennt, aber leider bleibt das 




- 



Ballerfreude ohne Endei Hier die Perspektive nah herangezoomt. SchieRt 
die Gegner ab und Ihr erhaltet durch ihre Uberreste neue Energie 




Wichtigste aus: Dauermotivation. 
Ihr rennt durch die Stadte, rettet 
ein paar Menschen, sammelt Goo- 
dies auf und ballert alles andere, 
was sich bewegt, nieder. Das ist 
mir einfach zu stupide, urn eine 
hohere Fun-Wertung zu rechtferti- 
gen. Wer Ballereien liebt, bei 
denen man nicht Nachdenken muB, 
sollte ruhig mal ein bifkhen "Ge- 
darm" riskieren und ein Auge auf 
das Splattergame werfen. Aber 
alien anderen rate ich zu tiefergriin- 
digeren Ballereien, die deutlich 
mehr Witz und Abwechslung ent- 
halten. 



TEST PLAYSTATION 



HERSTEUER: MINDSCAPE ENTERTAINMENT 

DATENTRAGERl CD-ROM DEUTSCH 

ERSCHEINUNGSTERMIN: DEZEMBER 

UMSETZUNGEN GEPLANTi KEINE 

SCHWIERIGKEITSGRADl MITTEl 

LEVELS! -.- 

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD 

CA. PREIS: 99.- DM 

MUSTER VOHt GAMES GARDEN 0911/7418185 



75% GRAFIK 



70% SOUND/FX 
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Paul-Hindemith-Str.10 
37574 Einbeck 

Tel. /Fax: 
05561/3094 



rfTGrrW TO M} 

Der Spieletempel (S) 
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Ankauf r 
Verkauf, ^m 
Tausch - 
laufend!! 



SATURN, PLAYSTATION, ULTRA 64 

SNES, NES, GB, PC CD-ROM 
MEGA DRIVE, MASTER, GAME GEAR 

Wir nehmen auch Sammlungen 

dieser Systeme in Zahlung, beim Kauf 

einer Playstation, Saturn oder 

Nintendo - Ultra 64 

Alle Neuheiten fur die PSX, SAT oder 
Nintendo - Ultra 64 lieferbarl 



IBM~ 
CD-ROM 




NINTENDO 



Adenauer 3// JS- 
CJPIat? 



030/885 47 92 Faxline 

Kurfurstendamm 195 

1 0707 Berlin im spielbrett 



PC-CD +++ TRADING CARD GAMES +++ SEGA SATURN 
NINTENDO 64 +++ SONY PLAYSTATION BRETTSPI ELE 



Versandpauschole 1 1 ,- DM ■ Express 8 DM - Sicherheitskarton 3 DM • Softworetesl 3 DM • Versandkostenfrei ob 250 DM 
- Halbes Jahr Gorantie auf Hard- und Software • Bei Annahmeverweigerung berechnen wir eine Bearbeitungsgebuhr 
von 25,- DM • Bitle Sendungen an uns frankieren, unfreie Sendungen werden nithl angenommen • Es gellen unsere AGB 
Highway to Hell ist eine Division der Earthquake Enlertoinmenl Film- und Musikproduklion GmbH. 



TEST PLAYSTATION 




Nork fullt durch seine enormen 
korperlichen Ausmafte teilweise 
fast die Halfte des Screens aus 



Im Quest-Modus erklart Eueh ein 

Trainingslevel anschaulich alle 

Bewegungsmoglichkeiten 



Tobal No. I 

Die entscheidende Frage: Kann der RPG- 
Spezialist Square Soft mit seinem ersten 
Klopper auf Anhieb einen Erfolg landen? 





PLAYSTATION 

Beat 'em Up/ 1-2 Spieler 

Wenn es nur um die Kate- 
gorie "Kreative Hinter- 
grundgeschichte" ginge, dann 
durfte Tobal No.1 auf keinen 
Fall ein Erfolg werden. Ein Konig 
versammelt die acht besten 
Knochenbrecher, um den 



Ulf: Respekt 
Square Soft! Mit 
ihrem ersten 

reinrassigen 
Klopper haben 
die Jungs ein tol- 
les Beat 'em Up 
abgeliefert, das 
die Vorzuge der hochkaratigen 
Konkurrenz mit einer gehorigen 
Portion Eigenentwicklung 

vereint. Die Fights brillieren 
dabei durch eine pixelgenaue 
Kollisionsabfrage und den wohl 
geschmeidigsten Animationen, 
die ich je bei einem Prugler 
erlebt habe. Vor allem langere 
Schlagkombinationen sehen 

dadurch derart beeindruckend 
aus, daB bereits das bloBe 
Zuschauen Laune macht. Doch 
die hochauflosend dargestellte 
Grafik hat auch ihre Schattensei- 
ten. So erinnern die klobigen 
Polygon-Fighter, die fast ohne 
Texturen auskommen an alte 
Virtua Fighter-Kollegen. Etwas 
Kritik muB sich auch das Game- 
play gefallen lassen. GroBter 
Schwachpunkt: Um nach vorne 
eine Sprungattacke zu vollfuh- 
ren, ist schon umstandliche Joy- 
padakrobatik vonnoten. Fur die 
Ausnutzung der dritten Dimen- 
sion hatte ich mir zudem eine 
schnelle Rolle gewiinscht statt 
langsamer Sidesteps, durch die 
man nur schwer einer Attacke 
ausweichen kann. Last but not 
least, braucht der moderne Hob- 
by-Fighter in Zeiten von Tekken 
2 ein groBeres Schlagrepertoire. 



Besten unter ihnen gegen seine 
drei Privatmonster antreten zu 
lassen - that's it. Mehr Kreati- 
vitat bietet allerdings das Game- 
play. Das achtkopfige anwahl- 
bare Kampferfeld, das von der 
stammigen Wrestler-Mami 

uber einen Blechmann bis hin 
zum Gargoyle alles bietet, balgt 
sich in bekannter Virtua Figh- 
ter-Manier auf einem abge- 
grenzten Areal, bei dem ein 
Fehltritt bereits das vorzeitige 
Aus bedeutet ("Ring Out"). Die 
Tastenbelegung ist relativ unge- 
wohnlich: Zwei Kndpfe sorgen 
fur die Schlag- und Tritt-Techni- 
ken wahrend sich eine Extra-Ta- 
ste um Supermoves bzw. Com- 
bos kummert, die jeden Martial 
Art-Fan in Verzuckung bringen 
durfte. Gewohnungsbedurftig 
ist aber vor allem das Springen, 
da es durch eine gesonderte 
Taste geregelt wird, damit Ihr 
Platz habt, um durch vertikale 
Joypadrichtungen die dritte 
Dimension ausnutzen zu kon- 
nen. Wesentlich einsteiger- 
freundlicher prasentieren sich 
hingegen die vielfaltigen Wurf- 
techniken, da sie bequem aus 
der Blockstellung heraus akti- 




Am Beispiel vom ersten Boss Mufu kann man gut erkennen, wie 
kantig die Polygon-Fighter aussehen 




Das obligatorische Posen nach dem 
Sieg darf naturlich nicht fehlen 



vert werden konnen. Auch in 
puncto Spieloptionen bietet der 
eigentliche Non-Action-Spezia- 
list Ungewohnliches. So durft 
Ihr Euch neben den bekannten 
Versus- und Arcade-Modi auch 
in der neuartigen Quest-Option 



Der Oldie im Feld Fei beherrscht 
lupenreine Judo-Wurftechniken 

austoben, in dem Ihr Euch im 
RPG-Stil durch einen Dungeon 
voller prijgellastiger Abenteuer 
samt einem Trainigslevel fightet 
- Squaresoft kann es halt nicht 
lassen. 





Die Grafik wirkt hochauflosend, 

bietet dafur aber nur 

selten Texturen 



TEST PLAYSTATION 



HERSTEUERl SQUARESOFT 
DATENTFtAGERl CD-ROM JAPAN 
ERSCHEINUNGSTERMIN: JANUAR 
UMSETZUNGEN GEPLANT-. KEINE 
SCHWIERIGKEITSGRADi LEICHT BIS MITTEL 
LEVELS: 11 FIGHTER 
BESONDERHEITENl MEMORY CARD 
CA. PREIS: 99,- DM 
MUSTER VONi EIGENIMPORT 
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Vom Block aus geratet Ihr durch eine Schlagtaste in den Clinch. Aus die- 
ser Situation ergeben sich per Joypadrichtung diverse Wurftechniken 



79% GRAFIK 



85% 



TEST PLAYSTATION 



Reloaded 

Ballerfreunde aufgepaBt! Hier kommt ein 
Silberling ganz nach Eurem Geschmack 



PLAYSTATION 

Shoot 'em Up / 1-2 Spieler 



Sechs kaputte bis kranke Cha- 
raktere stehen Euch in die- 
sem Shooter zur Wahl. Alleine 
oder zu zweit startet Ihr mit 
ihnen in den sechs Welten Euer 
blutigesTreiben. Bevor Ihr aller- 
dings das Schlachtfest beginnt, 
wird Euch noch eine kurze Mis- 
sion aufgetragen. Dann startet 
Ihr direkt in den teilweise kar- 
gen, jedoch plastisch wirkenden 
Landschaften, die in einer Per- 
spektive dargestellt werden, in 
welcher Ihr Eure Spielfigur stets 
von schrag oben seht. Mit 
Eurem schier unerschopflichen 
Munitionsvorrat ballert Ihr nun 
auf alles, was sich bewegt. Das 
unwillige Kanonenfutter geht 
allerdings seinerseits recht 
agressiv gegen Euch vor. Es 
bewirft Euch mit Felsbrocken 
oder schieBt frecherweise 
zuruck. Somit sind Eure anfang- 
lich verfugbaren Leben knapp 



bemessen. Gut, dal3 Euch noch 
eine Superwaffe (z.B. eine Erd- 
bebenwelle) zur Verfugung 
steht. Mit Ihr kann samtliches 
auf dem Bildschirm sichtbare 
Leben effektvoll ausgeloscht 
werden. Habt Ihr Eure "Missi- 
on", die leider oft nur daraus 
besteht, das Levelende zu errei- 
chen, erledigt, durft Ihr Euren 
Erfolg auf Memory Card ver- 
ewigen. 



Guido: Reloaded 
erregt ein recht 

zwiespaltiges 
Gefuhl in mir. 
Zum einem weckt 
das Game einen 

regelrechten 
Jagdinstinkt unci 
zum anderen die Frage, welchen 
Sinn das Zerklatschen der Gegner 
in blutige Leichen darstellen soil. 
Ich muG zwar zugeben, dal3 es 
schon einen gewissen SpaR berei- 
tet in den Welten richtig aufzurau- 
men. Aber schon nach einer 
Stunde laffc der Fun rapide nach. 





Durch Aufzuge und unterschiedliche Gebiete wird ein 

recht plastischer Eindruck vermittelt. AchtungI Von oben sturmen 

gleich einige Bluthunde auf Euch zu 



Und hier liege das Hauptmanko 
des Gemetzels. Viel Ballern, wenig 
Sinn. Es sind zwar Missionen zu 
bewaltigen und auch der rapide 
steigende Schwierigkeitsgrad stellt 
eine kleine Herausforderung dar, 
dennoch bezweifele ich, daB dies 
einen Hunderter rechtfertigt. 
Freunde dieses Genres sollten lie- 
ber ein Probespiel auf dem im ver- 
gangenen Monat getesteten Firo & 
Klawd von BMG werfen, denn 
dort wurde die wahre Bedeutung 
des Begriffs Splatter richtig umge- 
setzt. Und zwar nicht in sinnloser 
Gewalt, sondern mit Fun. 



TEST PLAYSTATION 



HERSTEUERs INTERPLAY/GREMLIN 
DATENTRAGERl CD-ROM DEUTSCH 
ERSCHEINUNGSTERMINS DEZEHBER 
UMSETZUNGEN GEPLANTt KEINE 
SCHWIERIGKEITSGRAD! LEICHT BIS SCHWER 
LEVELS: 6' 

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD 
CA, PREISl 99.-OM 
MUSTER VONl SOFTGOLD 



74% GRAFIK 



f-UMiM I lM 



6S% FUN 




ARCADE STORE 



Obere Badersgasse 4 

97769 Bad Briickenau 

Tel.: 97 41/39 77 

Fax: 97 41/39 77 



Offnungszeiten: 
Mo-Do 11.00-21.00 
Fr 11.00-19.00 

Sa 10.00-15.00 



Standig Neuheiten! Besuchen Sie unser neues Ladenlokal! 
Ladenpreise konnen variieren! 

Mailbox Double-T Tel.: 82 32/7 87 68 



PLAY STATION 

Grundgerat inkl. Scartkabel, 

Netzteil + Joy pari 389,00 !!! 

Grundgerat + Universal-Umbau 

dt/us/jp 479,00 !!! 

Grundgerat + Universal-Umbau 

dt/us/jp + 1 Importgame 579,00 !!! 

Grundgerat +■ neGcon + 

FIA Formula 1 (Sp. Pack) 569,00 !!! 

Playstation Univ.-Umbau dt/us/jp 89,90 

Memory Card 49,00 

Memory Card Plus (120 Speicher) 79,90 

Memory Card (360 Blocks) 94,90 

Game-Buster 89,90 

HF-Adapter 59,00 

neGcon Controller 89,00 

Mad Catz Lenkrad 139,90 

Memory Disk Drive 169,90 

Andretti Racing (PAL) 94,90 

A-Train IV 89,90 

Baphomets Fluch 89,90 

Batman Forever 89,90 

Black Dawn 99,90 

Burning Road 99,90 

Bust a Move 2 79,90 

Cheesy 94,90 

Chronicles of the Sword 99,90 

Crash Bandicoot 109,90 

Command & Conquer 99,90 

Destruction Derby 2 99,90 

Die Hard Trilogy 94,90 



SATURN 

Grundgerat inkl. Scartkabel, 

Netzteil + Joypad 

Joypad 

Just a Pad 

Arcade-Racer 

Antennenkabel mit Bildfilter 

Game Buster 

Virtua Gun - Pistole 

6-Player-Adapter 

Alien Trilogy (PAL/EV - unzensiert!) . 

Alien Trilogy (PAL/DV) 

Amok 

Area 51 

Batman Forever 

Bedlam 

Blazing Dragons 

Bug Too! 

Bubble Bobble Trilogy 

Bust a Move 2 

Casper 

Command & Conquer 

Daytona Championship Edition 



Disruptor. 89,90 

Dragon Heart - Fire & Steel 89,90 

Earthworm Jim 2 94,90 

FIA Formula 1 109,90 

FIFA Soccer 97 94,90 

Horned Owl inkl. Gun 179,90 

Iron Man 89,90 

Lost Vikings 2 89,90 

Moto Toon G.P. 2 94,90 

NBA Jam Extreme 89,90 

NFL Quarterback Club 97 89,90 

NHL Hockey 97 (EA) 94,90 

NHL Powerplay Hockey 89,90 

Project Overkill 99,90 

Psychic Force 99,90 

Resident Evil 94,90 

Sampras Extreme Tennis 94,90 

SimCity 2000 kpl. dt 94,90 

Soviet Strike 89,90 

Tekken 2 109,90 

The Crow - City of Angels 89,90 

Tomb Raider 94,90 

Tunnel B1 94,90 

WipEout 2097 99,90 

WWF in your House 89,90 

Bei uns 95% aller Importe NUR 

DM 109,90 z.B. 2 X-Treme, Twisted 

Metal 2, Spot 3 



Destruction Derby 99,90 

Die Hard Trilogy 99,90 

Exhumed 94,90 

FIFA Soccer 97 99,90 

Fighting Vipers 99,90 

Hardcore 4x4 94,90 

In the Hunt 94,90 

Iron & Blood 99,90 

Iron Man 89,90 

Mighty Hits 99,90 

Mr. Bones 94,90 

NBA Jam Extreme 89,90 

Sega Worldwide Soccer 97 99,90 

Sonic Extreme auf Anfrage 

Story of Thor 2 89,90 

Three Dirty Dwarves 94,90 

Tomb Raider 94,90 

Tunnel B1 99,90 

Virtua Cop 2 99,90 

Virtua Fighter 2 95,00 

Virtua On 99,90 

Worms 89,90 

WWF In your House 89,90 



NINTENDO 64 



Grundgerat (JP) oder (US) ink. Mario 64, Netzwandler, RGB-Umbau, RGB-Kabel.... 
Preis auf Anfrage JETZT VORBESTELLEN!!! Grundgerat (PAL) (Marz 97) - 399,00; 
Mario 64 (PAL) 99,90; Pilot Wings 64 - 129,90; Wave Racer 64 - 99,90 



l'J 1 




ARCADE STORE 

Jetzt auch in NURNBERG!! 

Fenitzerplatz 4; 90489 Nurnberg/Rennweg zwischen u-Bahn-Station Schoppershof + U-Bahn-Station Rennweg 

Tel: 09 11/55 62 61 Kein Versand, nur Ladenlokal! 

LIEFERBEDINGUNGEN: Beslellungen uber Anrufbeantworter + FAX auch auBerhalb der Geschalt3zeiton I 
Vorbestellunnen wetilen gerne cntgegengenommen ■ Bel una aucti US- und Jp.-lmport-Gamns I Vor Ort konnen 
Spiele fur Sega Saturn und Sony PlayStation gfrtestst werden I Prelsanderungen + Irrtumer vorbehalten ■ Versand- 
kosten per Nachnahme mit UPS Oder Post ca. 12- DM. I At) DM 300.- portolrei I Fragen zu NeuankfindinungBn 
und weiteren Produkten? I Anruf geniigtH! 



TEST PLAYSTATION 




Extrem wichtig fur eine 
erfolgreiche Gegnerhatz 
sind Goodies: hier eine 
Zehnerpackung Raketen 



Der Zwei-Spieler-Modus macht 

machtig Laune und ist eine 

willkommene Abwechslung zum 

normalen Fliegeralltag 



Black Dawn 

Terroristen, Bosewichte und Aggressoren aller 
Art konnen einpacken: Mit einem Superheli- 
kopter mischen die Gesetzeshuter die krimi- 
nelle Brut so richtig auf 




PLAYSTATION 

Shoot 'em Up / 1-2 Spieler 

In der heutigen Zeit herrscht 
zunehmend Gewalt, die 
meist von groBenwahnsinnigen 
Individuen, wie z.B. Terroristen 
und Diktatoren oder Drogen- 
syndikaten ausgeht. Deshalb ist 
es beruhigend, wenn sich Ord- 
nungshiiter aufmachen, um 



Georg: Freunde 
actiongeladener 
Games wie 

Soviet Strike und 
Gunship-Liebha- 
ber gleicher- 

maRen werden 
mit Black Dawn 
bestens bedient. Grund dafiir ist 
die gelungene Mischung aus bei- 
den Spielprinzipen. So sorgen 
die hubschraubernahen Perspek- 
tiven (Ego- und Hinterriickska- 
mera) fur den Simulationsan- 
spruch, die einfach gehaltene 
Steuerung, schnelle 

Zielerfassung der Gegner und 
das Wegfallen einer umfangrei- 
chen Missionsplanung stellen 
hingegen den Shoot 'em Up-Part 
dar. Daher lautet die Devise 
beim GroBteil der Missionen, 
einfach ins Geschehen reinbret- 
tern und den Feuerknopf durch- 
driicken. Neben den abwechs- 
lungsreichen Gegnern und Auf- 
gaben hat die Heli-Action noch 
eine gelungene Grafik (schil- 
lernde und farbenprachtige Poly- 
gonlandschaften und ein schnel- 
ler Grafikaufbau), stimmungs- 
volle Musik und ein groBes Sorti- 
ment an Sound-Effekten, wie z.B. 
rohrende Explosionen oder rea- 
listische Rotorengrausche, zu 
bieten. Black Dawn ist zwar kein 
Referenzkiller, aber ein rundum 
gelungenes Produkt, das Anfan- 
gern und Veteranen gleichfalls 
SpaB macht und mit der Zwei- 
Spieler-Option zudem ein nettes 
Extra liefert. 



dieser Bedrohung entgegentre- 
ten. Auch Ihr gehort den 
"Guten" an und sitzt bei Black 
Dawn am Steuer eines hoch- 
modernen Helikopters, um 
dem kriminellen Pack einzuhei- 
zen. Die 32 Missionen finden 
an acht verschiedenen Schau- 
platzen rund um den Globus 
statt, die naturlich unterschied- 
liche Klimazonen haben und 
somit immer mit einem ande- 
ren grafischen Outfit aufwar- 
ten. So ist Euer Konnen z.B. im 
Central Park von New York 
oder im kolumbianischen 
Dschungel gefragt. Die gestell- 
ten Aufgaben bestehen aus Alt- 
bekanntem: Neben dem Eindo- 
sen des feindlichen Kriegsspiel- 
zeugs, muBt Ihr auch Drogen- 
kuchen und Nachschublager 
zerstoren, Gefangene befreien 
oder Spezialeinheiten ins Ein- 
satzgebiet chauffieren und 
ihnen Riickendeckung geben. 
Um sich der Gegnerarmee zu 
erwehren, solltet Ihr zudem 
immer fur genugend Material- 
nachschub sorgen. So hinter- 
lassen zerstorte Kontrahenten 
stets Goodies, ob nun Raketen, 




In der Egoperspektive erlebt man einen herrlichen 
Geschwindigkeitsrausch, wenn man zwischen den Biumen durchbrettert 



Bomben, Panzerung, Treibstoff 
oder Extras. Diese Extras sind 
einerseits Waffen-Upgrades 
oder zeitlich begrenzte Unter- 
stutzungen, wie z.B. ein Flugel- 
mann oder Artilleriefeuer. 
Neben diesem Solovergnugen 
bietet Black Dawn einen Zwei- 
Spieler-Modus. Hier konnt Ihr 
einen menschlichen Kontrahen- 
ten dank "SmartCanV'-Techno- 
logie (Vogelperspektive) uber 
den gemeinsamen Bildschirm 
jagen. Neben den Goodies tau- 
chen immer wieder neutrale 
Einheiten auf, die beiden 




In der Antarktis erwarten Euch 

neben Hovercraftbcoten auch 

Hubschrauber und Flakstellungen 



Akteuren Schwierigkeiten 

bereiten und fur Abwechslung 
sorgen. 
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Tagesordnung bei Black Dawn: Mit 

einem lauten Knall und einer 

groBen Feuersiule explodieren 

gegnerische Einheiten 



TEST PLAYSTATION 



HERSTELLERt BLACK OPS/VIRGIN 
DATENTRAGER: CO-ROM 
ERSCHEINUNGSTERHINl ERHALTLICH 
UHSETEUNGEN GEPLANT: SATURN 
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER 
LEVELS: 32 

BESONDERHEITENi MEMORY CARD 
CA. PREI$:99.-DM 
MUSTER VONl VIRGIN 



uimm 



76% SOUND/FX 



Der Krisenherd Naher Osten darf auch hier nicht fehlen. SAMs, T-72 
Panzer und mobile Scud-AbschuRrampen machen Euch das Leben schwer 



80% 



TEST PLAYSTATION 



Robotron X 

Frei nach der bekannten Devise, "Aus alt 
mach' neu!", prasentiert Williams einen 
weiteren Oldie im 32-Bit Gewand 



PLAYSTATION 

Shoot 'em Up/ 1-2 Spieler 

ass*. isssr 

Williams fungiert wieder 
einmal als "Staubwe- 
del" und weckt in ehemaligen 
Amiga- und C-64-Benutzern 
sowie bei alteren Automa- 
tenzockern alte Erinnerungen 
an ein Ballergame, das unter 
dem Namen Robotron bekannt 



war. Als glatzkopfiges Mann- 
chen, dessen Brust ein Radioak- 
tivzeichen ziert, kampft Ihr in 
einer quadratischen Arena 
gegen eine riesige Gegner- 
schaft. So gibt es beispielsweise 
Roboter, Untertassen, Minen 
oder abstrakte Mannchen mit 
riesigen Gehirnen, die Euch mit 
Gedankenblitzen beharken. 
Das simple Ziel besteht daraus, 
eine Anzahl an Robotern umzu- 





Georg: Robotron 
X zahlt zu den bes- 
seren Produkten des 
Oldie-Festivals, denn 
hierwird selbstnach 
heutigen MaBstaben 
eine rasante 

"3D"-Ballerrennor- 
gie prasentiert. Durch das kleine Spiel- 
feld und einem spritelastigen Game- 
play, ensteht eine gepflegte Hektik, die 
voile Konzentration erfordert, damit 
trotz totaler Offensive Euer Held nicht 
abgeschossen wird oder in einen Geg- 
ner brettert. Dieser Spiefirutenlauf 



nieten, urn den nachste Level zu 
erreichen. Als Waffe besitzt Ihr 
nur einen Laser, der per Joy- 
padrichtung als 360-Grad 
Rundumschuft-Waffe fungiert 
und mit eingesammelten Goo- 
dies eine zeitlang schneller 
schiefit. Desweiteren muRt Ihr 
Menschen, die nur Punktelie- 
feranten darstellen, "einsam- 
meln", bevor sie von den Geg- 
nern plattgemacht werden. Als 
Standardperspektive wird nicht 
die bekannte 2-D-Vogelper- 
spektive verwendet, sondern 
ein schrager Blickwinkel auf das 

Eine Horde von Robotern will 
Euch an die Gurgel. Der Gegner 
Rechts lost sieh Dank unseres La- 
sers in seine Bestandteile auf 



wird durch schnelle Technobeats 
untermalt und sorgt dadurch fur eine 
"abgespacte" Atmosphare. Die Steue- 
rung muB unterschiedlich betrachtet 
werden: das Standardpad ist wegen 
der umstandlichen Feuerknopfbele- 
gung nur MittelmaB, wohingegen das 
neue Analogboard mit den zwei Sticks 
zwar gewohnungsbedurftig ist, aber 
mit etwas Ubung ein flussiges Dirigie- 
ren, kombiniert mitzielgenauen Feuer- 
stoBen, bietet. So gesehen ist Robo- 
tron X eine nette Abwechslung, der 
allerdings mit dem Analogboard seinen 
Preis hat! 



Geschehen, der mit der Zoom- 
funktion der Kamera einen 3D- 
Effekt simuliert. 



HERSTELLERl WILLIAMS 
DATENTRAGERi CD-ROM 
ERSCHEINUNGSTERMINl DEZEMBER 
UMSETZUNGEN GEPLANTs KEINE 
SCHWIERIGKEITSGRADl MOTEL 
LEVELS! 20* 

BESONDERHEITEN: ANALOGBOARD 
CA. PREIS: 99.- DM 
MUSTER VONt VIRGIN 
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I 63% FUN 




"Yitlir* oSaMBK- <9BMBtir 


«» 



— i ir— »«di 



I allied general us 109,00 

area 5t dez 99,90 

bedlam 99,90 

black dawn 89,90 
command&conauer dez 99,90 

compl.onside soccer 89,90 

crash bandicoot \ V 109,90 

darkstalkers \ 89,90 

: earthworm jim 2 89,90 

tiro&klawd 99,90 

I lox hum Bed's us 109,90 

motor toon 2 99,90 

pandemonium 99,90 

pete sampras tennis 99,90 

soviet strike 94,90 

star gladiators 94,90 

steel harbinger us 109,90 

I tunnel hi 94,90 

wipEout2097 99,90 



Versand erfolgt per 
Post-Nachnahme, Kosten 
pauschal DM 8.-, nicht 
angenommene Sendungen 
werden pauschal mil DM 
20.- in Rechnung gestellt; 
unfreie Sendungen werden 
nicht angenommen 




Int. 
Victory Goal 



jeyond 
beyond 



DIES El 



blam 
machinhead 



fur Saturn unci Playstation 
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&$ Egg 



bedlam «- 89.90 

blazing dragons 89,90 

command a conquer 94 - 9u 

darius2 89,90 

daytonausa championship 109,90 

exhumed 99,90 

righting vipers 99.90 

grid run dez 89,90 

heart of darkness feb 109.90 

hexen 89,90 

in the hunt 89,90 

megamanx3 89,90 

nhlpowerpl. hockey '96 99,90 

samur.slH>down3+8megjp 149,90 

sega worldwide soccer 99,90 

streettighteralpha2 99,90 

three dirty dwarves 89,90 

tilt 89,90 

tomb raider 99,90 



PSH 
Cheat Book 

I Tricks fur uber 30 
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(Versuch' das mal mit Deiner Freundin. 
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(996 CORE DESIGN Ltd. TOMB RAIDKR und Lara Croft sind eingMrSgene VCin-nztichcn yua (.OKI DESIGN Ltd. 
Allc andtren Logos »nd Namen sind eingetragene Warcnzeichcn ihrcr [cweiligei? Inhabsr. 



TEST MIXED 



78 




PlayStation 

Beat 'em Up / 1-2 Spieler 

Psychic Force 

Nach einem Anlme-Vorspann wahlt Ihr et- 
nen der zunachst acht Kampfer aus. Nun 
prugelt Ihr Euch entweder durch den Ar- 
cade Mode oder Ihr beschreitet den Weg 
des Story Modes. Hierbei stellen die 
Kampfarenen die Innovation dar. Ihr steht 
nichtdreidimensional auf dem Boden.son- 
dern durft einen Kubus in alle Richtungen 
durchschweben. Dabei gilt es den Gegne 




durch physische oder auch psychische Pc 
wermoves niederzuringen. Wer die Haue 
rei erfolgreich durchspielt, wird am Ende 
mit zusStzllchen, anwShlbaren Charakte- 
ren belohnt. Die gesamte Grafik ist so ab- 
wechslungsreich bunt und detailverliebt 
gehalten, daB jeder Anime-Liebhaber sei- 
nen Videorekorder mitlaufen lassen 
mochte. Obwohl uns die japanische Versi- 
on vorliegt, konnen auch Europaer das 
Game gut zocken, da "nur" die Konversati- 
on der Charaktere in japanisch gehalten 
ist Optionen und wlchtige Einstellungen 
sind hingegen englisch. Eure Highscores 
speichert Ihr auf Memory Card. Das Spiel 
hatte Qbrigens elne hohere Wertung er- 
halten, wenn der Schwierigkeitsgrad nicht 
so tief liegen wGrde. (Guido) 
Muster von: 
M.C.Game 0521/64234 



FUN 
77% 




PlayStation 

Shoot 'em Up / 1-2 Spieler 

Sexy Parodius 

Wie auch schon beim Parodius Deluxe- 
Pack ballert Ihr Euch mit Missiles, Bomben 
und Kugeln Euren Weg durch die zumeist 
von links nach rechts scrollenden Levels. 
Die Gegner bestehen dabei z.B. aus flie- 
genden KOhen, Schafen, Schweinen, Mais- 
kolben etc., die nach dem AbschuB ver- 
schiedenste Power-Ups hinterlassen, wo- 
durch Euer Flieger mit immer besseren 
Waffen und Fahigkeiten ausgeriistet wird. 




mm* 




Ende jeder Stage wartet natiirlich der 
obligatorische Endgegner auf Euch, den es 
zu knacken gilt. Es gibt somit nichts Neues 
in den kunterbunten Welten. Versteht 
man das Anliegen 6er Macher nicht, daB 
das ganze Spiel eigentlich nur eine Parodie 
darstellt, urn das Genre ein wenig auf die 
Schippe zu nehmen, konnte es passieren, 
daB das Game ruckzuck in den Regalen 
verstaubt. Mein Vorschlag fur einen ver- 
gnugten Ballerabend: Kumpel schnappen 
und abballern, was das Zeug haltl Und da- 
bei immer aufpassen, was gerade auf die 
Schippe genommen wird. 
(Guido) 
Muster von: 
Games Garden 0911/7418185 





In der zweiten Stage durft Ihr durch einen hohen Grad an Interaktivitat 
eine futuristische Hafenstadt in Schutt und Asehe legen 

In the Hunt 

Ein kleines Comeback des klassischen 
Shoot 'em Up: Geht mit einem U-Boot auf 
eine ozeanische Baller-Odyssee 



PS / SAT 

Shoot 'em Up/ 1-2 Spieler 

Ich liebe diese einfaltigen 
Hintergrundgeschichten: Im 
Jahre 2093 strebt die "Dunkle 
Anarchie Gruppe" (Was fur ein 
Name!) die giobale Herrschaft 
an. Ausnahmsweise steigt der 
auserkorene Held diesmal nicht 
in ein Raumschiff, sondern in 
das hypermoderne U-Boot 
Crimson Fire, das uber drei ver- 
schiedene Waffensysteme ver- 
fiigt. Vertikal aufsteigende Missi- 
les kummern sich urn den Luft- 
raum, Torpedos feuern nach 
vorne und Minen sinken lang- 
sam dem Grund entgegen. Das 
Waffenarsenal kann selbstver- 
standlich durch diverse Power 
Ups systematisch verbessert 
werden. 100 Stern-Symbole 
sorgen desweiteren fur ein 
Extra-U-Boot. Bei Eurer Fahrt 
allein oder gleichzeitig zu zweit 
zum DAG-Hauptquartier 

begegnet Ihr zahlreichen feindli- 
chen U-Booten und Minen, die 
nach der Zerstorung einen 
StreuschuB uber den Screen 
jagen oder einem Steinmonster, 



das Euch in einer Stage auf 
Schritt und Tritt verfolgt. Beide 
Versionen wurden von zwei 
unterschiedlichen Program- 
mierteams umgesetzt und wei- 
sen deshalb einige kleine Unter- 
schiede auf. So unterstutzt die 
PS-Variante die Memory Card 
und bietet auBerdem eine spe- 



| Ulf: Ich person- 
lich habe wirklich 
nichts gegen eine 
gepflegte Ballerei 
im konventionel- 
len Stil, doch bei 
In the Hunt 
kriegt man 

schlichtweg zu wenig geboten. 
Die lappischen sechs Levels der 
Arcade-Version hatte man urn 
einige Stages erweitern miissen, 
will man im Konsolenbereich 
einen VK von 100 DM rechtferti- 
gen. AufJerdem wirkt die 
U-Boot-Fahrt aufgrund der Viel- 
zahl an Explosionen und Geg- 
nern in hoheren Stages unuber- 
sichtlich und somit unfair. Diese 
hohe Sprite-Lastigkeit wurde 
von den PS-Programmierern 
Xing besser gelost, als von Sims 
& Co., die sich fuVUie Saturn- 
Version verantwortlich zeich- 
nen. Wahrend sich die PlayStati- 
on-Variante durchgehend flussig 
spielt, kommt der Saturn-CPU 
haufig ins Schwitzen - Folge: Ruk- 
kelscrolling, CPU-Bremse und 
somit Prozentabzug. Da kann 
ich nur sagen: schlampige 
Arbeit, zumal auch der Sound 
auf der PS noch eine Ecke krafti- 
ger geraten ist 

^»- mb> «■■» tmmmi 

zielle PlayStation-Version mit 
neuen Power Ups an, wahrend 
der Saturn-Ableger den Spieler 
mit einem exklusiven CG-Vi- 
deoclip einstimmt. 




Die zahlreichen Explosionen und Wasserfontanen sehen gelungen aus 




TEST PLAYSTATION 



HERSTELURl KOKOPEU, IREM, XING 
DATENTRAGERl CD-ROM DEUTSCH 
ERSCHEINUNCSTERMINl ERHALTLICH 
UMSETZUNGEN GEPLANTt KEINE 
SCHWIERIGKEITSGRAD! SCHWER BIS UNFAIR 
LEVELS! 6 

BESONDERHEITENl MEMORY CARD 

C A. PREIS: 99.- DM 

MUSTER VON: THEO KRANZ 0931/571601 



TEST SATURN 



HERSTELUSRl KOKOPEU. IREM. SIMS & CO 
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH 
ERSCHEINUNGSTERHINl ERHALTUCH 
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE 
SCHWIERIGKEITSGRAD! SCHWER BIS UNFAIR 
LEVELS: 6 

BESONDERHEITEN: KEINE 
CA. PREIS: 99,- DM 
MUSTER VONl THEO KRANZ 0931/571601 
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Boss I wirft mechanische 

Tenktakel aus, denen Ihr nur 

schwer ausweichen konnt 



59% 
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[55% FUN 



TEST PLAYSTATION 



Hinter diesem ominosen Kurzel verbirgt sich 
nicht etwa ein Praparat gegen Herzbeschwer- 
den, sondern Team 17s neuestes Ballerspiel 
fur die PlayStation 



PLAYSTATION 



Shoot 'em Up/ 1-2 Spieler 

;««« ««■■»: '«o»:f -.strnmr 

Moglicherweises kennt der 
eine oder andere von 
Euch sogar noch das alte Pro- 
ject X, das seinerzeit auf dem 
Amiga fur Unterhaltung sorg- 
te. Scheinbar war man bei 



Team 17 von jenem Spielkon- 
zept so uberzeugt, daB man 
eine Neuauflage fur die PS mit 
einigen Verbesserungen fur 
lohnenswert hielt. Wie beim 
Vorlaufer kann man bei X2 
unter drei Raumschiffen 
wahlen, deren Eigenschaften 
von "flink" und "harmlos" bis 
"trage" und "zerstorerisch" rei- 




Dem Kugelhagel dieses Obermotzes ist nur mit waghalsigen 

Ausweichmandvern beizukommen 




Bjornt Da das 

Angebot an rein- 
rassigen Baller- 
spielen auf der 
PlayStation noch 
immer recht 

bescheiden ist, ist 
es umso erfreuli- 
cher, ein durchaus solides Game 
wie X2 geboten zu kriegen. Die 
zehn Levels sind abwechslungs- 
reich und grafisch recht eindrucks- 
voll gestaltet. Ob Wustenland- 
schaften oder Asteroidengurtel, 
alles wurde mit Liebe zum Detail 
und Farbenpracht kreiert. Beim 
Sound werden zeitgemafie Tech- 



no-Beats geboten, die jedoch auch 
den Durchschnittshorer unterhal- 
ten. Negativ fallen dagegen (wie 
auch schon beim Vorganger) die 
Ladezeiten auf, die dem Spieler 
etwas Geduld abverlangen. Anfan- 
gern konnte auRerdem der bein- 
harte Schwierigkeitsgrad bitter 
aufstoBen, zumal man nur zwi- 
schen "Normal" und "Hard" 
wahlen kann. Fans von Philosoma 
etc. durften jedoch auch bei X2 
auf ihre Kosten kommen, wenn sie 
auf die Videosequenzen zwischen 
den Levels verzichten; ein Intro 
der langeren Sorte gibtes auch bei 
diesem Shooter zu bewundern. 



chen. Hat man die Wahl getrof- 
fen, geht's ab ins erste der 
zehn Level, die sowohl hori- 
zontal als auch vertikal am 
Spieler vorbeiziehen. Dabei 
sieht man jedoch nie die 
gesamte Spielflache, so daB der 
Screen seitlich bzw. oben und 
unten noch etwas "nachgibt". 
Die Feinde, die einem so in 
Reichweite kommen, konnen 
mittels diverser Waffensy- 
steme Giber den Jordan 
geschickt werden: sechs 
SchuBwaffen (Laser, Plas- 
ma,...), drei Raketensorten 




und noch vier Extras wie Mega 
Bomb oder Shield stehen zur 
Verfugung. Sollte trotz allem 
mal ein Bosewicht oder ein 
SchuB eines solchen durchkom- 
men, ist noch nicht Feierabend. 
Ein Vorrat an Schiffsenergie 
namlich absorbiert Treffer 
oder Kollisionen bis zur 
Erschopfung, dann - bumm! - 
gebt Ihr eines Eurer fiinf Bild- 
schirmleben ab. Wem das 
Solo-Ballern zu ode ist, kann 
auch mit einem Kumpel simul- 
tan zum Knallen ausriicken. 



TEST PLAYSTATION 



HERSTELLER: TEAM 17 
DATENTRAGERl CD-ROM DEUTSCH 
ERSCHEINUNGSTERMINl ERHALTLICH 
UMSETZUNGEN GEPLANTl SATURN 
SCHWIERIGKEITSGRAD! SCMWER BIS SEHR 
SCHWER 
LEVELS: 10 

BESONDERHEITENl PASSWORT 
CA. PREISt 99, DM 
MUSTER VONJ TEAM 17 



80% GRAFIK 
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In der Eiswelt geht's heiB her: mit der groben Kelle, 

einem Zielsuch-Blitz namlich werden hier garstige 

Techno-lnsekten verscheucht 



An der Spitze eines riesigen Kontrollturmes 

(Hintergrund) trefft Ihr auf diesen Endgegner, der 

mit wenig Aufwand erledigt ist 



72% 



VIDEOSPIELE BAIER023 09/7 7411 Waltrop 


SONY PSX 


SUPER NES 




SEGA SATURN 




pq-Engine jp 




King Fighter 95 129,- 


Rendering Ranger 


139,- 


Langrisser III 


109,- 


Castlevania X 


119,- 




Front Mission II 


139,- 


Bomberman 


1U9,- 


Gradius II 




Toaplan Sh. Battle 129,- 


Langrisser 


139,- 


Sexy Parodius 


109.- 


Starparodger 


119.- 


Sexy Parodius 129,- 


Romancing Saga 3 


149,- 


Streetfighter Zero 1 


99.- 


Devil Crash 


119.- 


Star Gladiator 129,- 


Bahamut Lagoon 


149,- 


Tomb Raider 


yy,- 


HU-Cards ab 




Cool Boarders 129,- 


Bomberman IV 


149.- 


Blazing Dragon 


99,- 


Raritaten lieferba 




StreetfighterZeroH129,- 


Spriggan 


14y,- 


Exhumed 


99.- 






Strikers 1945 109,- 


Fire Emblem II 


159,- 


Thunderforce Gold 


99,- 


GAME GEAR 




Samurai Showdown 79,- 


Secret Mana II 


159.- 


Feda 


89.- 


Battletoads 


19,- 




Tails Phantasia 


159,- 


Toshinden URA 


89,- 


Ottifants 


19.- 








Fatal Fury III 


89,- 


Cool Spot 


19.- 


Sidewinder 49,- 


NINTENP0 64 




Fighting vipers 


/•*.- 


Hook 


19,- 


Wipeout 39,- 


Mario 


99.- 


World Adv. Mil. 1+1 


b%- 


True Lies 


29,- 




Pilotwings 


129,- 


Nights 


69,- 


Tom + Jerry 




Darkstalkers 39,- 


aktuelle Angebote 


Gradius Deluxe 


sy.- 


Legend of lllu. 


29,- 


Streetfighter Zero 39,- 
Hyper Form. Soccer 29,- 


MEGA DRIVE 




Gun Griffon 
Megaman X3 


49,- 
49,- 


NEO-GEO-CD ip 




Metal Jacket 29,- 


CD-Einzelstucke 


9, 


Vampire Hunter 


49,- 


Riding Hero 




Jumping Flash 19.- 


Joypad, turbo, slow 9, 


Irem Arcade 


39.- 


Power Spikes II 




Goalstorm 19,- 


WWF Arcade 


29. 


Metal Back 


29.- 


Fatal Fury III 






Snow Bros. 


119. 


Darius Gaiden 


19.- 


Viewpoint 




Zero Divide 19,- 


Langrisser II 


129. 


Steamgear Mash 


19,- 


F.F. Real Bout 




WIR KONNEN 


AUCH SAMTLICHE JAPANTITEL LIEFERN! 


Keine Haftung fur Kompatibilitat! Umtausch ausgeschlossen! 


Preisliste anfordern! 
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TEST SATURN 




Virtual On 

Fast konnte man sie als ein Wahrzeichen 
Japans ansehen: die gigantischen Kampfrobo- 
ter, die auch in vielen Mangas oder Animes zu 
sehen sind. Sega schickt Euch damit nun aufs 
Schlachtfeld! 



SATURN 

Shoot 'em Up/ 1-2 Spieler 

Man braucht nur einen 
kleinen Blick in die Welt 
der japanischen Comics zu 
wagen, und schon erschlagen 
einen formlich Horden von 
uberdimensionalen Blechun- 
getiimen. Trotz der uniiber- 
schaubaren Flut von Mangas 
dtirften Euch zumindest die 
Transformers ein Begriff sein. 
Ebensolche Wunderwerke der 
Technik spielen bei Virtual On 
die Hauptrolle. Acht Roboter 
mit jeweils drei verschiedenen 
Waffensystemen stehen dem 
Spieler zur Auswahl. In einer 
Kampfarena treten dabei 
immer zwei der Blechmonster 
gegeneinander an, wie man es 
auch von herkommlichen 3D- 
Beat 'em Ups gewohnt ist. Die 
Abmessungen des Schauplat- 
zes sind jedoch wesentlich 
groBzugiger, und ein "Ring 
Out" ist nicht moglich. AuBer- 
dem befinden sich noch Kisten, 
flache Hauser oder ahnliche 
Objekte in der Kampfebene, 
die als Deckung genutzt wer- 
den konnen. Da jeder Robot- 
Krieger auch die Moglichkeit 
hat, einen Luftsprung zu 
machen und kurze Zeit zu 
schweben, kann man auch auf 
derartigen Plattformen landen, 
um die erhohte Position tak- 
tisch zu nutzen. Neben den 
Lauffunktionen in alle Him- 
melsrichtungen kann man auch 
den Blickwinkel andern. Hat 
man den Gegner dennoch aus 



Die Vogelperspektive bietet eher 

weniger Uberblick, da man kaum 

erkennt, ob der Gegner z.B. 

gerade fliegt oder steht 

den Augen verloren, wird die 
Position desselben mit Pfeilen 
angezeigt. Die erwahnten 
Waffensy steme der Roboter 
(z.B. Laserschusse, Lenkrake- 
ten oder Granaten) sind prinzi- 
piell an Munition unbegrenzt, 
von Zeit zu Zeit muB jedoch 
nachgeladen werden, und die 
betroffene Waffe kann nicht 
abgefeuert werden. Fur alle 
Lenkwaffen gibt es dabei eine 
Zielvorrichtung, die den 
Widersacher erst erfassen 
muB, bevor sie die gewunschte 
Wirkung zeigt. Weiterhin 
beeinfluBt auch die Entfernung 
zum Ziel den Schaden, den ein 
Treffer anrichtet. Den Zwei- 
Spieler-Modus, den man bei 
Virtual On naturlich ebenfalls 
eingebaut hat, erlebt man im 
Splitscreen. Dabei kann im 
Options-Menu sogar zwischen 
vertikaler und horizontaler 
Trennung gewahlt werden. 



Schrottreif: jeder Treffer wird 

mit eindrucksvollen Explosionen 

angezeigt, die jedoch leider 

gerastert sind 
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Die einzige Blechdame im Verein schieflt unter anderem mit Herzchen 
um sich, die jedoch brutal einschlagen konnen 



Bjdrn: Das 

Roboter-Duell Vir- 
tual On bietet 
endlich einmal 
Abwechslung von 
den konzeptionell 
nahezu standig 
gleichen Beat 'em 
Ups wie Fighting Vipers etc. Da 
die Blechkameraden wesentlich 
flexibler sind und die verschie- 
denen Arenen durchaus strate- 
gist genutzt werden konnen, ist 
das Gameplay merklich komple- 
xer als beim "normalen" Schlagab- 
tausch a la Virtua Fighter und Kon- 
sorten. Allerdings besteht auch 
die Gefahr, beim teilweise hekti- 



schen Hin- und Hergerenne der 
Metall-Hoschis den Uberblick zu 
verlieren, da der eigene Kampfer 
den Blick etwas behindert. Tech- 
nisch ist Virtual On guter Durch- 
schnitt, der Sound z.B. ist mit pas- 
senden Melodien nach Manga-Vor- 
bild durchaus akzeptabel. Auch die 
Grafik ist recht flott, wobei man 
sowohl die Hintergriinde als auch 
die Kampfarenen noch spektakula- 
rer hatte inszenieren konnen. 
Unnotig zu erwahnen, daR vor 
allem der Zwei-Spieler-Modus die 
Motivation schiirt, wobei die Idee 
mit den zwei Moglichkeiten des 
Splitscreens groBes Lob verdient. 





TEST SATURN 



HERSTELIER: SEGA 
DATENTRAGERl CD-ROM DEUTSCH 
ERSCHEINUNGSTERMIN: DEZEMBER 
UMSETZUNGEN GEPLANTi KEINE 
SCHWIERIGKEITSGRAD! LEICHT BIS SCHWER 
LEVELS: 8 

BESONDERHEITEN: KEINE 
CA. PREISl 99,- DM 
MUSTER VON: SEGA 
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Ein Luftsprung mit dem Jetpack ist immer gut, da 
man den Gegner dann sofort im Blickfeld hat 



Auge in Auge mit dem Feind: wer will, kann den 
Schirm auch horizontal spalten 



75% 
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freut sich Dixie Kong , em 

haben. Kiddy Kong™! Seine schwergewichtigen Auftritte 
lurchsehlagenden Erfolg. Ein phan 

i groBten Hit aller Zeiten - Donkey 
Long Country" 1 mit noch mehr Details, lebensechteren 

*>esserer Graflk ubertrifft. Mit 



? 




« 



unerforschte Gebiete und zieh 
das Fell uber die Ohren! 
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Die dustere Hintergrundgrafik mit 
Licht und Schatten-Effekten in der 
Gen-Stage ist absolut sehenswert 



Zum Final Fight-Hero Guy gesellen 

sich noch zwei ehemalige Bosse 

aus dem Beat 'em Up-Oldie 



Street Fighter 
Alpha 2 

Vielleicht Capcoms letzte Super 
Nintendo-Konvertierung eines Prugelhits 




SUPER NINTENDO 

Beat 'ern^Up / V-2 Spieler 



Herrlich, Capcoms Mutter 
aller Prugelspiele hat 
schon so viele Sequels auf dem 
Buckel, daB den Designern 
wohl keine sinvolle Hinter- 
grundgeschichte mehr eingefal- 
len ist - also gleich an's Einge- 
machte. Unter der 32-MBit 
starken Modulhaube stecken 
alle Charaktere und Tugenden 
der beiden 32-Bit-Transplanta- 
tionen. In Zahlen: 18 Raufbolde 
stehen dem erfahrenen Street 
Fighter zur Auswahl. Die 
Palette reicht von einigen Neu- 
lingen, wie beispielsweise dem 
zierlichen Schulmadchen 

Sakura oder dem finsteren 
Greis Gen uber die Final Fight- 
Kollegen Rolento, Katana und 
Guy bis hin zum GroBteil der 
Original-Crew mit dem Come- 
back des Vodoo-Masters Dhal- 
sim und Russen-Wrestlers Zan- 
gief. Mittels aller sechs Tasten 
werden wie gehabt Schlage & 
Tritte ausgeteilt oder per Joy- 
pad-Akrobatik Special Moves 
und Combos fabriziert. Zur 
Kronung durft Ihr zudem noch 
Super Combos aktivieren, 
sobald Eure Combo-Anzeige 



durch ausgeteilte Schlage min- 
destens Stufe 1 erreicht hat. 
Durch die zweite Energiean- 
zeige konnt Ihr auGerdem einen 
sogenannten "Custom Combo 
Timer" starten, wodurch Ihr 
innerhalb eines kurzen Zeitrau- 
mes besonders verheerende 
Techniken vollfuhrt. In den letz- 
ten Jahren' haben die Designer 
am bewahrten Gameplay noch 
im Detail einige Veranderungen 
vorgenommen. So vermeidet 
Ihr beispielsweise ein Liegen- 
bleiben, wenn Ihr nach einem 
starken Wirkungstreffer das 
Steuerkreuz nach hinten abrollt 
und eine Schlagtaste driickt. 
Auf ahnliche Art und Weise 
aktiviert Ihr zudem eine "Al- 
pha"-Konter-Attacke, wodurch 
dem angreifenden Widersacher 
mit etwas Geschick der Schneid 
abgekauft wird. 




Akuma pflegt wie vier weitere 
Kollegen den Ryo-Kampfstil 



Ulf: Noch vor 
drei Jahren ware 
diese Mammut- 
Balgerei eine 

kleine Sensation 
gewesen. Durch 
die 32-Bit-Herr- 
schaft relativiert 
sich aber naturlich die Euphorie. 
Dennoch muB man den Program- 
mierern Lob zollen, denn sie 
haben es verstanden, trotz des ein- 
gschrankten Speichermediums 
und der betagten 16-Bit-Architek- 
tur eine Umsetzung zu program- 
mieren, die sich fast mit der Play- 
Station- und Saturn-Version mes- 
sen kann. In puncto Grafik wurde 



lediglich die Farbigkeit etwas redu- 
ziert und an den Animationen im 
Hintergrundlayoutgespart, anson- 
sten geht die Optik voll in Ord- 
nung. Ein anderes Bild beim 
Sound: Sorry Capcom, aber diese 
ekligen Synthie-Schnipsel sind 
wirklich eine Beleidigung fur das 
Ohr. In der wichtigsten Kategorie 
Gameplay sammelt der Klopper 
jedoch wieder Punkte: die PAL- 
Balken sind noch tolerierbar, die 
Spieldynamik stimmt, und daB die 
Capcom-Jungs etwas von exzellen- 
ter Spielbarkeit verstehen, wissen 
wir schon seit unzahligen SF-Aufla- 
gen. 





Hier zeigt ein fulminanter Super Combo seine (grafische) Wirkung 



TEST SUPER NINTENDO 



HERSTELLERl CAPCOM 

DATENTRAGERl 32 M8IT-M0DUL DEUTSCH 

ERSCHEINUNCSTERMIN: ERHALTLICH 

UMSETZUNGEN GEPLANTl KEINE 

SCH WIERIGKEITSGR AD! LEICHT BIS 5EHR 

SCHWER 

LEVELS! 18 KAMPFER 

BESONDERHEITEN: KEINE 

CA. PREIS:H9,-DM 

MUSTER VONl NINTENDO 
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Die kleine Sakura hat zwar wenig Muskeln auf den 
Knochen, ist dafiir aber umso geschickter und flinker 



M. Bisons Repertoire an Special Moves wurde endlich 
um einen Feuerball erweitert 
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Inh. Carmen Markatsch 



Turnstr. 6 75173 Pforzheim Tel. 07231-21404 



Schone Weihnachten und ein gutes Neues Jahr 
wunschen wir alien Lesern dieser Ausgabe 



SEGA SATURN 
Athlete Kings 
Blazing Dragons 
Casper 

Com&Conquer 
Daytona Champ. Ed. 
Fighting Vipers 
ManxTT 
NHL Hockey 97 
Soviet Strike 
Tomb Raider 
Toshinden LIRA 
Tunnel Bl 
Virtua Cop 2 
WWF in your House 
World Wide Soccer 
Game Buster Saturn 



SEGA Saturn 399.--DM 
SONY Playstation 389.--DM 



SONY Playstation 

A-Train 99.90 

Andretti Racing 89.90 

Baphomets Fluch 89.90 

Casper 89.90 

Com.& Conquer 99.90 

Crash Bandicoot 1 09.90 

Destruct. Derby 2 99.90 

Die Hard Trilogy 89.90 

Formel 1 109.90 

Fifa Soccer 97 89.90 

NBA Live 97 89.90 

NHL 97 89.90 
Pete Sampras Tennis 99.90 

Soviet Strike 89.90 
Street Fighter alpha 2 89.90 

Simcity 2000 89.90 

Tunnel Bl 89.90 

Tekken2 109.90 

Wipe Out 2097 99.90 

Game Buster PSX 89.90 
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HARDWARE 
SOFTWARE 

SERVICE 



MMf 



LFSOFT 

Scort-Umscholter 



MAK die Automatenkonsole 549,99 DM Sind Sie das lastige umstdpseln leid? 
Sparset (+Stick &Spiel) 799.99 DM Dann haben wir die Losung fur Sie! ! ! 



Sonderangebote solangeVorrat reicht 
Top Games Lieferbar wie z.B.: 
Trog .Captain Amerika. Street Fighter 2 
usw. 



Der RGB-taugliche Umschalter fur Video- 
spiele mit Anschlufi fur die Stereoanlage. 

4-fach Umschalter 1 59,99 DM 

7-fach Umschalter 249,99 DM 

§ Aft II OCX Audiokabel 2,5 m 7,99 DM 

mmmn\ rr « ■ , llnSChluOk<lbCl 

NEUIII Umbau fur Importspiele m ^ . ... m 

Kein lastiger CDTausch!!! 99,99 DM NEL! Sony RGB BESSER!!! 49,99 DM 

Einfach CD einlegen und Spielen JJ« S-VHS Kabel +Hifi 89,99 DM 

PSX+Umbau+Spiel+RGB Ka.649.99 DM Sega Saturn RGB Kabel + Hifi 49,99 DM 

JoypadVerlangerune 29,99 DM SNES RGB Kabel + Hifi 39,99 DM 

Spiele ab 79.99 DM Neo Geo, CD Stereo 49,99 DM 

_ _ ^ ^ Mega Drive 1,2 RGB Stereo 45,99 DM 

StGll Hifi Adapter fur RGB Kabel 39.99 DM 

^^^"" Jaguar RGB Kabel+Hifianschlu639,99 DM 

Saturn+Umbau+ Spiel+RGB [649 99 DM Prob[eme mi[ dem AnschluB der Konsole 

Saturn Umbau jp/usa/dt/SO/60 99,99 DM m jhren Monitor ?? Hkr ist die Losung! , 

3 Stck. SMD Spiele ab 79,99 DM Adapterkabel fur fast alle Commodore- 

Joypadverlangerung 29,99 DM Philips Monitore u.a. Hersteller 45.99DM 



SMD 1,2 Umbau 50/60Hz 
(bei 60Hz 20% sclweller!) 



75,75 DM 



NCO G€0 



Nintendo +64 



.Versand & Laden Mo-Fr 10-18.30 Sa 10-14.00, 






N 64 RGB-Umbau+Boosler 
(TOP BILDQA ULITAT)+Hifl+ 
Umbau 50/60Hz Schalter+ 99,99 DM USA/Jap. Modulkompatibilitat 99,99 DM 
dtJUSA/Jap. ("Schweifi ") N 64 USA Gerat+Umbau lieferbar 

fur Neo Geo+Toploader CD Umbau SSES dt/usfjp 50/60Hz 99,99 DM 

Neo Geo CD '& Ausverkauf ab 29,99 DM mit Schalter & ModulportvergraBerung 
Joypadverlangerung 2m 49,99 DM I A ^* II A A 

Jaguar+2 Spiele 149,99 DM 

RGB Kabel inc. Hifianschlu/5 39.99 DM 
Umbau 50/60Hz mit Schalter 75,75 DM 
Spiele ab 59,99 DM 

Hard- & Software fur alle 
Systeme Lieferbar 

Druckfchler und Preisanderung vorbehalten 



PC-€NGIN€ 



Turbo Grafx +Spiel+RGB 
Joypad Verlangerung 

I- Japan Umbau T. Duo/Grafxy 
Japan Umbau Turbo Express 
- RGB Umbau PC-Engine/Duo 



11 9,99 DM 
29,99 DM 
99,99 DM 

119,99 DM 
99,99 DM 



An- und Verkauf von Gebrauchtwarcn 



Wolfsoft, SchulstraBe 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583 




sjuaeflTs propad 

?f?ga-Gamepad mit 8 Spieltasten fur 
Sony Playstation.100% kompatibel mit 
zusatzlichem Dauer- und Synchronfeuer, 
sowie Zeitlupe DM 69,95* 

Auch ohne Display und 
Synchronfeuer unter der 

Art.-Nr. SV1102 
DM49,95 




SV1107 

PS PROGRAM PAD 

Das programmierbare Pad fur Sony- 

Playstation. Sowohl die zehn Feuertasten 

als auch das Steuerkreuz sind komplett programmierbar, 

und all das im transparenten Gehause. ».. g« gg* 



SV461 
ECLIPSE PAD 

Super-Joypad mit 6 Spieltasten fur Sega Saturn. 
100% kompatibel mit zusatzlichem Dauer- und_ 
Synchronfeuer, sowie Zeitlupe 

Ichronfeuer unter der 
DM 39,95* 



IV 1101 

S ARCADE 

op-Konsole fur Sony 
■aystation.100% kompatibel 
M zusatzlichem Dauer- und 
rynchronfeuer, sowie Zeitlupe. 

DM 99,95 




GmbH • FarEast-lnjport-Export 



fl7H¥r. 




27404^Waertfen • Tel. (0 42 87) 12 51 • Fax (0 42 87) 6 07 

Vertrieb mir iiber den Fachhandel 

Sega Satum und Mega Drive sind geschutzte Warenzeichen von Sega 

SNES ist ein geschutztes Warenzeichen von Nintendo 



Schweiz: ABC SPIELSPASS AG 
Bahnweg Nord - Postfach 25 
CH-9475 Sevelen 
Tel. 081/750 10 00 ■ Fax 081/750 10 08 

Osterreich: ABC SPIELSPASS 

GroBhandels-GmDH 

Vorarlberger Wirtschattspark 

A-68400 Gotzis/Osterreich 

TpI n W JSffifi fi10 • Fax 55 23/64 794 



REFERENZEN 



pie eesTeN 

VIDEOSPIELE 



Sega Beat'em Up 92% 

Virtua Fighter 2 

Saturn (Mega Fun 01/96 S. 36) 

Gigantisch gute Konvertierung der aufwendigen 
Arcade-Balgerei. Technische Perfektion dank 
hochster Grafikauflosung und 60 Frames. Spie- 
lerische Tiefe durch iiber 1 000 verschiedene 
Bewegungsablaufe. Ein Muf3 fur Saturn-Besitzer! 

Virgin Eishockey 90% 

NHL Powerplay '96 

Saturn (Mega Fun 09/96 S.72) 

Aufwendige Polygon-Grafik, optimale Spielbar- 
keit mit vielfaltigen Aktionsmoglichkeiten, intel- 
ligent aufspielende Computergegner und eine 
packende Rasanz - das Parade-CD ROM dringt 
in EAs langjahrigen Hoheitsbereich ein! 

Sega Rennspiel 92% 

Sega Rally 

Saturn (Mega Fun 01/96 S. 32) 

AM 3 in Bestform. Staubiges Arcade-Rennspiel 
mit abwechslungsreichem Streckendesign, wun- 
derschonen Texture-Grafik, tollem Zwei-Spie- 
ler-Modus und dem bisher realistischsten Fahr- 
verhalten im gesamten Konsolenbereich. Lang- 
zeitmotivation garantiert! 

Eidos Action-Adventure 92% 

Tomb Raider EHJ 

PlayStation (Mega Fun 12/96 S.44) 

Eidos' Mammutwerk laBt den Abenteurer in 
einem kompletten 3D-Environment vollige 
Bewegungsfreiheit. Gigantische Levels, vielfal- 
tige Aktionsmoglichkeiten und eine bisher 
unerreichte "Indiana Jones'-Atmosphare sor- 
gen fOr durchzockte Nachte. 



Psygnosis Denkspiel 87% 




Virgin Strategie/Simulation 90% 

Command & Conquer 

PlayStation/ Saturn (Mega Fun 1/97 S. 36) 

Echtzeit-Strategie gepaart mit fesselnden Missio- 
nen - C&C besticht durch einfache Bedienung, 
eine ausgefeilte kunstliche Intelligenz des Geg- 
ners, gigantische Motivation und dem 
BewuBtsein, als Boser einen unsauberen Krieg 
zu fuhren - ein hoher Suchfaktor ist garantiert. 

Electronic Arts Golf 90% 

PGA Tour Golf III 

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 120) 

Digi-Grafik, komfortable und vor allem realisti- 
sche Steuerung, unubertroffene Optionsvielfalt, 
ein fordernder Liga-Modus, schlicht und einfach 
Golf in Perfektion, naturlich von EA. 



Lemmings 2 



Super Nintendo (Mega Fun 11/94 
S. 94) 

Die haarstraubende Dummheit der 
Nager, gepaart mit Todesmut, sowie das 
ausgesprochen hinterlistige Leveldesign 
und die Masse an Charakteren garantie- 
ren Denkspiel-Fans erneut allerhochsten 
SpielspaB. 



Squaresoft Rollenspiel 91% 

Final Fantasy III 

Super Nintendo (Mega Fun 12/94 
S. 94) 

Unheimlich komplex, atmo- 
spharisch sehr gut in Szene 
gesetzt, benutzerfreundlich und 
technisch voll auf der Hohe, das 
sind die Rollenspiele wie wir sie 
lieben. 



Nintendo Jump'n Shoot 92% 

Super Metroid 

Super Nintendo (Sonderheft 
1/94 S. 4) 

Innovative Extras, tadellose 
Spielbarkeit, intelligentes 
Leveldesign, 24 Megs 
Umfang, da kann man iiber 
die nicht so berauschende 
Grafik locker hinwegse- 
hen. Metroid ist selbst auf 
16 Bit noch Kult. 




Codemasters Tennis 86% 

Sampras Extreme Tennis 

PlayStation (Mega Fun 08/96 S. 42) 

Detailverliebte Tennis-Simulation mit originellen 
FMV-Sequenzen und einer Zuschauerkulisse, 
die individuell auf die Ballwechsel reagiert. Die 
gefiihlvolle Steuerung erlaubt Ballwechsel vom 
aggressiven Serve & Volley bis hin zum span- 
nenden Grundlinienspiel. 

Electronic Arts American Football 90% 

Madden '97 

PlayStation (Mega Fun 10/96 S. 64) 

Perfekter 32 Bit-Einstand: Ubersichtlich und 
ansprechend gestaltete Grafik, intelligent agie- 
rende Computergegner, opulenter1>trategieteil 
sowie eine optimale Spielbarkeit - makellos! 

Sony Basketball 88% 

Total NBA'96 

PlayStation (Mega Fun 3/96 S. 68) 

Die komplett durchgestylte Presentation, 
geschmeidig animierte Polygon-Sportier und 
eine ausgewogenen Mischung aus Basket- 
ballaction und -simulation machen Sonys erste 
Korbwerferei gleich zum Vorzeige-Produkt in 
diesem Genre. 

Acclaim/Acclaim Shoot'em Up 90% 

Alien Trilogy 

PlayStation (Mega Fun 3/96 S. 40) 

Acclaims Adrenalin-Schocker besticht durch eine 
fesselnde Atmosphare, bedingt durch flussige 
texture-mapping-Grafiken und realistische Sound- 
Samples aus den Film-Vorlagen. Der 3D-Shooter 
ist zudem auBerst umfangreich und verbindet 
gekonnt Action- mit Strategie-Elementen. Diese 
geniale Ego-Ballerei laBt niemanden kalt! 

Nintendo Jump'n Run 93% 

Super Mario World 2 - 
Yoshi Island 

Super Nintendo (Mega Fun 9/95 S. 40) 

Miyamotos Geniestreich bietet Leveldesign in 
Perfektion mit unzahligen Secrets. Durch Yoshi 
als Akteur ergeben sich zudem unzahlige spiele- 
rische Moglichkeiten. Der eigenstandige Grafik- 
stil, Special Effects durch den FX2-Chip und 
Musik mit der typischen Nintendo-SuBe sorgen 
fur den technischen Rahmen. 



GH3 



Acclaim Fun Sports 86% 

NBA Jam Extreme 

PlayStation (Mega Fun 1/97 S. 66) 

Midways Basketball-Klassiker uberzeugt 
auch im Polygon-Gewand auf ganzer Linie. 
Spektakulare Dunks, eine coole Soundun- 
termalung sowie der gewohnt unkompli- 
zierte, aber fesselnde Spielverlauf lassen 
vor allem bei mehreren Mitspielern kein 
Auge trocken. 

Sega Fufiball 89% 

Sega Worldwide 
Soccer '97 

Saturn (Mega Fun 10/96 S. 39) 

Das dritte Update besticht durch realistische 
Motion Capture-Bewegungsablaufe, vielfaltige 
Optionen, packende Strafraumszenen und 
einem auBerst anspruchsvollen Gameplay mit 
vielen Aktionsmoglichkeiten. 



>il» 



"li 



^1 1\ ■ 



w® m mmmv. 



I / 



i> 



r 






■- 



■•■>,»-> 



•DESTRUCTION DERBY 2 SETZT STANDARDS FUR ZUKUNFTIGE 
PLAYSTATION-TITEV "" • . 

ZIEl LES PLAY^TION MAGAZIN 11/96 
.- 
'DAYTONA BRUTAL" 
FUN G£NER$FfOH 

'DESTRUCTION DERBY 2 SCHICKT SICH AN, DEN ERFOLG 
SEMES VORGANGERS NOCH ZU UBERTREFFEN." 
NEX1 
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PlayStation 
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/ 



/ 



Jt- and PlaySMiWaretiWteoiaifcsof SonvCtt 
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SONY GEWINNSPIEL 
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Sony Gewinnspiel 

! Gewinnt eine wertvolle, 
I hand sign ierte PlayStation! 

Es gibt viele Griinde an unserem groRen Preisausschreiben teilzunehmen, denn als 

Hauptpreis , , , ., .. ■ 

winkt eine, von der deutschen Rocklegende Herbert Gronemeier sowie der amerikanischen 

Spitzenband Mike & the Mechanics handsignierte PlayStation! Damit Ihr auch gleich etwas zu 

zocken habt, legen wir noch den topaktuellen Silberling Tobal No. 1 von Squaresoft bei, den 

Ihr als einer der ersten PS-User in Deutschland zugeschickt bekommt. Als 

zweiten und dritten Preis 

gibt es zudem jeweils die exzellente Balgerei samt dem coolen PlayStation-T-Shirt. Aber auch 

die vermeintlichen «** 

Trostpreise 

konnen sich sehen lassen: Fiir den vierten bis elften Gewinner winkt jeweils ein 5er-Pack von 

Sonys hochwertigen UXS-Chromkassetten, inklusive einer kleinen Uberraschung. 

Naturlich muf3t Ihr auch diesmal wieder ein 
kleine Fragebeantworten, die aufmerksame 
Leser aber sicnerlich schnell losen konnen: 

Wie heiBt der bildschirmfullende 
Endgegner in Tobal No* L? 

Schickt die Losung an folgende Adresse: 
Redaktion Mega Fun 
Stichwort: Tobal No. 1 
Pleicher Schulgasse 2 
97070 Wurzburg 

EinsendeschluB ist der 31.12.96 




VON SOVIEL 



EXPLOSIVE 32-BIT-POWER 
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"(...) Handlungsdichte und Atmosphare sorgen fur 
tagelange Fiinf-Sterne-Unterhaltung." 

POWERPLAY 11/95: 87% 

( Mit 17 ausgedehnten Leveln in Super-VGA-Graf ik 

und isometrischer Kameraperspektive (...) stellt 

das Spiel auch hartgesottene Action-Freaks vor 

eine schwierige Aufgabe (...)" 

PC Games 11/96: 89% 

"Crusader - No Remorse ist optisch und 

spieltechnisch das Beste, was dem 

Action-Fan passieren konnte," 

CD ROM Magazin 11/95: 9,2/10 



: *■»<-■ 







Exklusiv-Vertrieb durch KINGSOFT, Tel. 24 08/94 10, Fax: 24 08/94 16 44. 

Electronic Arts Hotline: 24 08/9 40-5 55. 

Im WWW finden Sie Electronic Arts unter http://www.ea.com/ 



Playtime is over. 




\ 




SchluB mit lustig! Jetzt tragst Du eine LightStormer-UniForm 

Und das heiBt sc hie (3 en, schlagen und schlachten, 

bis alle Gegner der Erdallianz pulverisiert sind. 

GreiF Dir Phasor, Anti-Materie-Beschleuniger 

und Plasma Geschutz. 

Und la|3 den Finger am Abzug! 

Sonst hast Du fur immer ausgespielt... 
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SPECIAL VIPER 
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Die Grafiken der Tekkno-Welt wecken klaustrophobische 
Erinnerungen an Tunnel Bl 



In den Canyonlevels sorgen die schonen Farbverlaufe 
fur die passende Atmosphare 



PlayStation 



Viper 



Tunnel B1 ist gerade frisch in den Regalen 
eingetroffen, schon befindet sich ein 
neuer potentieller Neon-Kracher 
in der Mache 



Nachdem sich Factor 5 nach 
Amerika verabschiedet 
hat, liegt es an Neon alleine, mit 
hochwertiger Software das Qua- 
litatsmerkmai "Made in Germa- 
ny" entsprechend im Program- 
mier-Olymp zu vertreten. Wah- 
rend sich die Endverbraucher 
gerade am exzellenten Tunnel 
B1 erfreuen, sind die Jungs aus 
Darmstadt bereits fleiBig mit der 
Entwicklung des nachsten Titels 
beschaftigt. Hinter dem 
Arbeitstitel "Viper" versteckt 
sich eine futuristische Helikop- 
ter-Ballerei in der versetzten 
Vogeiperspektive. Anwahlbar 
sind andere Perspektiven nicht, 
doch entsprechend dem Spiel- 



verlauf 
befindet Ihr 
Euch in vorgegebe- 
nen, subjektiv Kame- 
raansichten wieder, die stets 
fur eine optimale Ubersicht sor- 
gen. Die Hintergrundgeschichte 
zu Viper spriiht durchaus vor 
Originalitat. Ihr werdet es mir 
nicht glauben: Es haben erneut 
auBerirdische Machte die Welt- 
regierung infiltriert und somit 
die Macht an sich gerissen. 
Jawohl! Und wahrend die 
gesamte Erdbevolkerung 

ahnungslos ist, kommt ein beson- 
ders schlauer Zeitgenosse die- 
sem undurchsichtigen Komplott 
auf die Schliche. Und dieser Held 




seid genau Ihr, in Gestalt von 
Helmut (sic!) Viper. Der 
gewandte Helmut macht sich 
erwartungsgemaB auf den Weg, 
um die drohende Gefahr von der 
Menschheit abzuwenden. 

Anfangs hat er die Wahl zwi- 
schen drei verschiedenen Hub- 
schraubertypen, die alle 
charakteristische Eigenheiten 
aufweisen, so daB ein weiteres 



Durchspielen mit einem anderen 
System durchaus reizvoll sein 
konnte. Dazu muB er in drei ver- 
schiedenen Welten a drei Levels 
seine Treffsicherheit und 
Geschicklichkeit unter Beweis 
stellen. Tiefe Schluchten erwar- 
ten Euch in der Canyonweit, ein 
GroBstadtdschungel bei Nacht in 
der Citywelt und hochst tech- 
noide Surroundings in der Tek- 




Hier das Team der "jungen Kreativen" aus Darmstadt, 
die ubrigens noch Verstarkung suchen 



Leveldesigner gesucht 



Ein gutes Spiel zu zocken bereitet viel SpaB, doch kann es 
noch viel aufregender sein, selber an dessen Gestaltung betei- 
ligt zu sein und eigene Ideen einflieBen zu lassen. Neon sucht 
noch Leute, die SpaB an Videospielen (v.a. Action-Shooter) 
haben und bei ihnen als Leveldesiger einsteigen wollen. Die 
Interessenten sollten ein biBchen Programmierverstandnis 
und das fur einen Leveldesigner essentielle, raumliche Vorstel- 
lungsvermogen mitbringen. Falls Ihr Euch angesprochen fiihlt 
oder noch Fragen habt, meldet Euch einfach unter folgender 
Adresse: 

Neon Software GmbH 
HindenburgstraBe 36 
64295 Darmstadt 



SPECIAL VIPER 
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Das Intro 



Diese nackten Polygonlandschaften warten noch auf ihre 
farbenprachtigen Texturen-Kleider 



knowelt. Es stehen Euch eine 
Auswahl an Waffen zur Verfu- 
gung, die selbsverstandlich auch 
aufgepeppt werden konnen. 
Sogenannte Primary Weapons 
konnen dabei durch fieiBiges 
Extrasammeln in Secondary 
Weapons (z.B. Seeking Rockets 
oder Flash) umgewandelt wer- 
den, die eine effektivere Durch- 
schlagskraft aufzeigen. Viper ist 
zwar noch weit von der Fertig- 
stellung entfernt, doch besticht 
es in diesem fruhen Stadium 
bereits durch ein realistisches 
Flug-Feeling, das vor allem durch 
den schnellen Grafikaufbau faszi- 
niert. Im rasanten Tiefflug durch 
den Canyon durften beispiels- 
weise nicht schwindelfeste Spie- 
ler mit Orientierungsproblemen 
zu kampfen haben. Die Polygon- 
Grafiken uberzeugen durch her- 



vorragende Qualitat, liebevolle 
Farbgebung und Detailtreue. 
Besonders aufregend sind 
zudem die glanzenden Transpa- 
renz-Effekte, wenn Ihr ein feind- 
liches Flugobjekt in Schutt und 
Asche legt. Die Explosion breitet 
sich dabei durch eine Druckwelle 
kreisrund aus und sieht einfach 
blendend aus. Dieses Zusam- 
menspiel der Grafikfeatures 
schafft es eine authentische 
Atmosphare zu erschaffen. Wir 
verfogen gespannt die weitere 
Entwicklung dieses vielverspre- 
chenden Action-Games und hal- 
ten Euch weiterhin auf dem Lau- 
fenden. (Sandrie) 



Hersteller: Neon/Ocean Er- 
scheint: Herbst 1997 Genre: Shoot 
'em Up Umsetzungen geplant: 
Saturn 



It's lonely on the topi Helmut stlmmt sich im Intro schon 
entsprechend auf die folgende harte Action ein 



NACHBESTELLEN! 
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Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) 



Name, Vorname 



StraBe, Haus-Nr. 



PLZ, Wohnort 

Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck oder 
bar mit dem ausgefullten Coupon an nachstehende 
Adresse schicken: : COMPUTEC VERLAG, Isarstr. 



Hiermit bestelle ich: 






OMEGA FUN 10/96 


zu DM 5,80 




□ MEGA FUN 11/96 


zu DM 5,80 




OMEGA FUN 12/96 


zu DM 5,80 




zuzuglich DM 3, 


Versandkostenpauschale 


DM 3,- 


GESAMTBETRAG 





cs;++^ kmohtan- Annohnt nilt ni ir im Inland! 




BORSE 




NINTENDO 64 



Verkaufe japanisches Nintendo 64, RGB- 
Umbau, Super Mario 64, Spannungswandler 
+ Joypad fur 650 DM! Verkaufe auch SNES- 
Spiele: Earthworm Jim, Super Mario All- 
Stars, beide 40 DM; Super Tennis, Super 
Mario World, Plok, Super Game Boy. alle 
30 DM (ab Januar alle Spiele, Konsole + 
Donkey Kong 3 fur 350 DM VB). Tel. 
02551/5756 

Suche Nintendo 64 mit Spielen. Suche auch 
aktuelle Titel und Konsolen fur Sony PS und 
Saturn, Tel. 0641/970436 

Suche N64 (US) inkl. Umbau + Colour- 
booster, Kabel und Mario 64. Pilotwings. 
Biete Saturn + 8 Spiele (VF 2. Sega Rally, 
Nights usw.) oder PS + 5 Spiele (RRR, F1, 
WipEout usw.) Tel. 04963/990143, Bernd 
Oberlander, Burgstr. 225, 26892 Dorpen 



MS/ GG 



Verkaufe Game Gear mit 13 Games & 
Master System-Konverter, z.B. Aladdin, 
Desert Strike, Shinobi II, Sonic Triple Trou- 
ble und mehr fur 300 DM. Tel. 
0043/316/463121, Alexander. 



GAME BOY 



Verk. fur Game Boy: Spiele ab 20-35 DM, 
z.B. Donkey Kong, Wario Land, Kirby's 
Dreamland und viele mehr. Tel. 
030/4364454 (Eric), gleich anrufen! (auch 
Super Nintendo-Spiele!), ab 15-18 Uhr 



JAGUAR 



Ihr habt noch Lynx-Spiele? Her damit!!! 
Ruft an: 0351/4126758 (Peter), einfach 
alles anbieten, Mo-Fr ab 15 Uhr oder Sonn- 
tags (weitersagen!!!) 



Tausche SNES mit 10 Spielen, Ascii-Pad und 
Super Game Boy mit 3 Spielen (z.B. Theme 
Park, ARP 3, Pole Position 1*2,...) gegen 
3DO mit Zubehor (Theme Park, The Need 
for Speed,...). Suche fur SNES Powermon- 
ger und Populous 2. Verkaufe auch! Tel. 
06133/59879 (Manuel) 

3DO + 7 Spiele (Super Street Fighter Tur- 
bo. Need for Speed, Gex) VB 450 DM (Pa- 
nasonic). SNES: Super Return of the Jedi 
fur 80 DM (neu). Toy Story fur 80 DM 
(neu). PlayStation: Destruction Derby 50 
DM, Alien Trilogy 75 DM. Tel. 069/625993 



MEGA DRIVE 



VK.: ca. 140 MD, 30 MCD, 20 SAT-Spie- 
le!!! Multimega (mit voller Garantie), MCD 
II + 6 Spiele (mit Garantie)! Zubehor 
u.v.m.! Suche 3DO-FZ1. SAT (Pal), PS, 
Nomad, MCD 1, ARP 2 (MD)!!! VK.: 
Ant-Adapter fur MD + SNES, neu fur 5 
DM! Also anrufen & nachfragen! Bitte keine 
Handler!!! Tel/Fax 02421/770061 

32X-Spiele zu kaufen gesucht! Zahle pro 
Spiel bis 50 DM! Ab 17 Uhr erreichbar 
unter Tel. 04946/8112. 

Vk., tausche: MD: Rolo, Talmit's Ad, King 
Monsters, Shadow Beast, Techno Clash, 
Ranger X; Saturn: Virtua Fighter 1 u. 



Remix. Preis VB. Tel. 0561/405430 (alles 
anbieten) 

Verkaufe Mega Drive mit 2 Pads und 15 
Top Spielen fur 600 DM. Schreibt Christian 
Mollers, Horsterstr. 286.-15897 Gelsenkir- 
chen oder ruft an unten 0209/582286 

Verkaufe MD mit 2 6-Buttcn Pads - Game 
Genie fur 100 DM und 30 MD-Spiele (z.B. 
Soleil, NBA Jam, SSF 2T. Dynamite Headdy, 
Micro Machines 2 usw.) fur 20-40 DM + 
Porto. Tel. 09775/483, fragt nach Thorsten 

Verkaufe MD mit 2 Spielen. 2 Pads und 
Zeitschriften. Kaum benutzt fur VB 220. 
Tel. 06403/63902 (Steffen), ab 14 Uhr 

Verk. MD mit 14 Top Titelr, fi!r nur 400 
DM!! inkl. 3 Pads + Scan- cder VHF-Kabel. 
Jan Kleinsorge, Scnnenstr. 2, 59955 Winter- 
berg, Fax: 02983/21701 



Suche altere Mega Drive Spiele, zahlc- bis 20 
DM pro Spiel. Schickt bitte Lister, an 
Murena Franco, Hauptstr. 54, 72406 Bis- 
Wessingen 

Vk: 140 MD * 40 MCD * 20 SAT-Spiele!!! 
MCD II (neu, mit Garantie), Multimega 
(neu), 32X - Spiele!! Suche Saturn, PS, 
3DO FZ-1, Ncmad, u.3.1! Nachnahmesen- 
dung kein Problem!!! Also, bis bald. Tel. & 
Fax 02421/770061, bis 22 Uhr 

Verkaufe MD-Spiele: Shining Force 2 45 
DM. Nigel Mansell 40 DM, Earthworm Jim 
1 35 DM. James Pond 3 30 DM. Tel. 
07172/32275 (fragt nach David) 



SATURN 



Gut erhaltener Seg?, Saturn, Pad, 4 Spiele 
(Sega Rally, Daytona USA, Virtua Fighter, 
Victory Goal) * Demo CD, kcmplett in Cvi- 
ginalverpackung, NP 300 DM, fur nur 450 
DM inkl. Porto. Tel. 02604/942117 (Dani- 
el) 

Verkaufe 10-11 SAT-Spiele fur 600 DM! 
MD mit 2 Pads, ARP und 24 Spielen fur 
600 DM! Tausche auch gegen PS mit 1-2 
Spielen! Suche fur SAT Athlete Kings, 
Discworld und Mystaria! Tel. 0431/3344-14, 
ab 14 Uhr (Alex) 

Fur Einsteiger: Sega Rally 35 DM, Virtua 
Fighter I 30 DM. Tausche/verkaufe fur 
SNES Konig d. Lcwen, Asterix u. Obelix, 
Probotector. Tel. 038758/20978 



Wahr.jinn!! Verkaufe fur Saturn WipEcut 
(50 DM). Panzer Dragoon 1 (30 DM) und 
Joypad (15 DM). Alles zusammsn fur 80 
DM, beide Spiele fur 70 DM (alles erst 
einen Monat alt). Ruft an! Tel. 
03303/406441 (Sebastian) 



Verk. Saturr.-Spiele (alle Pal) De£t Derby 
50 DM, Beat 'em Up 40 DM, Cyberia 40 
DM, Daytona USA 40 DM. Toshinden 40 
DM. Hang On '96 40 DM. Gu?rdian Heroes 
50 DM, V. Valley Golf 40 DM, Nights 70 
DM (neu) absoiut: High Velocity (US) 60 
DM. Golden Axe (jp) 50 DM, V. Volleyball 
Op) 40 DM. VB. Tel. 08679/3474 (Chris) 

Next 'jor.sratisr. Club Hamburg: Jedes 
Spiel be: iins bekommt ihr fur -?. 10 DM bis 
20 DM billiger als anderswo (wegen San> 
melbestellungen). Trctzde-. srhsitet Ihr das 



Spiel nach ca. 3 Tagen. Kein Clubbeitrag!! 
Wo? Next Generation Club Hamburg, c/o 
Frank Lindermann, Unner Brandheid 24, 
21147 Hamburg, Tel. u. Fax 040/7961180 

V-T-K Saturn CDs!!! (dt/US/jp) Suche 
Nights (dt), Exhumed (dt), WWS "97. F. 
Vipers, T. Raider (dt),... Verk. Daytona Q'p) 
u. VF 1 Op) 29 DM. NBA Jam T.E. (dt) 29 
DM, A. Trilogy (dt) 60 DM u. RPGs: Thor 2 
(dt) 60 DM, Sh. Wisdom (US) 44 DM, D. 
Force Op) 49 DM!!! Tel. 0721/689689 

Verkaufe Daytona, NBA Jam T.E., Virtua 
Fighter, Panzer Dragoon, Nights (inkl. 3D 
Pad) fur zusammen 300 DM. Tel. 
0421/5159370 

Achtunj!!! Saturn, Lenkrad, IR Pads. Adap- 
ter, Demo CD, Antennenkabel. 2 Pads. 5 
Spiele (Th. Park. VF 2, VFR. Sega Rally, 
Daytona USA) nur 750 DM. Tel. 
04541/891024 (Christoph) 



PLAYSTATION 



Tausdio Worms, NHL Face Off, Fade to 
Black, Resident Evil, Ridge Racer Revoluti- 
on. Road Rash, Formel 1! Verkaufe SNES- 
Spiele! Biete Movies! Schreibt an: Michael 
Schmidt, Paul-Taubadel-Str. 32. 02827 Gor- 
litz. Tel. 03581/731102. Suche u.a. Soviet 
Strike!!! 

Tausche: Saturn, 2 Pads, Lenkrad - 10 Spie- 
le: Story of Thor 2, Worms, Mystaria, Day- 
tona USA, NHL Hockey, Rayman, V.R. SF- 
Movie, P. Dragoon. FIFA "96 gegen PS, 2 
Pads + mind. 9 Spiele wie: Formel 1. WC 3. 
Ridge Racer, Alien Trilogy, WipEout 2097, 
Destruction Derby 2 usw. Tausche auch 
3DO-Spiele. Tel. 02237/8905 

Verkaufe/tausche PS-Spiele, z.B. Sampras 
Tennis, Jet Moto, Die Hard. NHL, Motor 
Tccn 2, Mystical Ninja usw. Verkaufe jp. 
Nintendo 64, Mario 64 + Umbau fur 650 
DM. Verkaufe auSerdam dt Spielezeitschrif- 
ten. Anrufen von 15-21 Uhr unter Tel. 
02551/80842 

Kaufe. verk. PlayStation-Software. Suche 
PlayStation und N64 Grundgerat Verk. 
Major Title Platine fiir VHB 250 DM. Suche 
dringend Kcnami Open Golf Platine. Tel. 
0172/7630206 

Kp.ufe-tauschs-verkaufe PlayStation-Spiele. 
Haba z.B. Tekken 2. Destruction Derby. 
WWF in your Hcu:e, Formel 1, Need for 
Speed, Davis Cup Tennis, Smash Court Ten- 
nis. Tel. 07581/5438 

Tauschpartner fiir neuere PS-Spiele 
gesucht! Habe z.B. Tekken 2, WipEout 
2097, Time Commando, Strategiespiel, F1, 
Skeleton Warriors (US), NBA Live '96 (US) 
usw. Suche Tunnel B1, Project Overkill, Tilt. 
Crash B.. Puzzle Bobble 2 usw. Tel. 
07354/1487, ab 17 Uhr 

Suche Sony PlayStation mit Spielen und 
Zubehor. Kaufe auch einzelne Spiele. Tel. 
034903/31510. Bis dann! 

Verkaufe fur PS: Alien Trilogy (Pal), 65 DM, 
Beat "em Up (Pal) 75 DM. oder beide fur 
120 DM. Tel. 030/4931130, Berlin 

V3;-!:aufo viele Gsmes fur Sony PS, Sega 
und Nintendo. Gratisliste bei P. Hartfil, 



Salzachstr. 15, 47269 Duisburg anfordern. 
Tel/Fax 0203/766902. Es lohnt sich! 

Verkaufe fiir PlayStation: Resident Evil, Tos- 
hinden 2, Ridge Racer Revolution, War- 
hawk (alle Pal). Tel. 04271/71472, nach 20 
Uhr (Dirk) 

Halt!!! Verkaufe, tausche, kaufe PS-Games. 
Tel. 035362/6735. ab 18 Uhr (Ralf) 

Verkaufe fur PS die US-Games: Need for 
Speed, D, Philosoma, Street Fighter Alpha, 
Top Gun, Magic Carpet, Shockwave Assault, 
Descent. PO'ed, je 30 DM. Beat 'em Up 80 
DM. Mad Catz 75 DM. Warhawk (Pal) 35 
DM. Action Replay Vol. 1+4 Demo CDs 20 
DM. Alles wie neu. 100% in Ordnung. Tel. 
0511/624773. 

Suche fiir PS (Pal) Neuheiten wie: WipEout 
2097, DD 2, Pete S. Extr. Tennis, Transport 
Tycoon, SC 2000, Return Fire, A-Train, Top 
Gun,... und mehr. Tausche/verkaufe: Int. 
Track & Field, Destr. Derby, Alien Trilogy, 
The Need for Speed, Lone Soldier,... PS- 
Lenkrad + Pedal, Game Gear gunstig mir 
Zubehor. Sat-Anlage gesucht bis 200 DM. 
Tel. 02801/4071, bis 19 Uhr erreichbar 
(Nils) 

Next Generation Club Hamburg: Jedes 
Spiel bei uns bekommt Ihr fur ca. 10 DM bis 
20 DM billiger als anderswo (wegen Sam- 
melbestellungen). Trotzdem erhaltet Ihr das 
Spiel nach ca. 3 Tagen. Kein Clubbeitrag!! 
Wo? Next Generation Club Hamburg, c/o 
Frank Undermann, Unner Brandheid 24, 
21147 Hamburg, Tel. u. Fax 040/7961180 

Verkaufe PlayStation mit 2 Pads und 12 
Spielen, z.B. Ridge Racer, Ridge Racer 
Revolution, Tekken, NBA Jam, Street Figh- 
ter, FIFA Soccer '96, nur komplett, fur VB 
1300 DM (Neupreis 1650 DM). Tel. 
05141/908644 

Verkaufe PS, 2 Pads, 6 Spiele (Resident 
Evil, Shoot 'em Up, Discworld,...) + 3 
Demo CDs fur 650 DM. Tel. 040/778269 
(Sidi) 

Achtung! Achtung! Probleme mit Resident 
Evil? Jetzt ist SchluG damit! Ich kopiere Euch 
Eure Memory Card fur 5 DM in bar plus 3 
DM Porto. Mit Jill und dem Raketenwerfer 
plus dem Spezialschliissel. Pal-Version, damit 
schafft es jeder! 

Vcrkaufc/tsuschc- PS-Spiele. Habe z.B. Tek- 
ken 2, Crash B.. FTB. Die Hard, Track & 
Field usw. Suche Sampras Tennis, Bubble 
Bobble, Baphomets Fluch, Tomb Raider 
usw. Verkaufe auch Nintendo 64, Mario + 
Umbau Op) und diverse Zeitschriften. Tel. 
02551/80842 

Verkaufe: Thunderhawk 2. Shoot 'em Up, 
D, Road Rash, Time Commando, Defcon 5. 
Preis nach Verhandlungsbasis. Tel. 
06349/5146. ab 20 Uhr 

Verkaufe/suche: PlayStation-Spiele. Suche: 
F 1, Tekken 2, Die Hard Trilogy, nur Pal- 
Versionen. Verkaufe: Beat 'em Up, fur 50 
DM, 3D Shooter fur 65 DM. Verkaufe 
auBerdem Movelisten und Cheats fur fast 
alle PlayStation-Spiele, z.B. fiir bekannte 
Beat 'em Ups. Habe immer Spiele zu ver- 
kaufen oder zu tauschen. Alle Spiele Pal und 
phne Kratzer. Anrufen! Tel. 02721/941133 



mehr 
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flir saturn™ oder playstation - 
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legt die power in deine hande 

clanger leben, harter schlagen, schneller rennen, hbher springen 



R hat hunderte von eingebauten cheats fur die neuesten games und iiir die besten der restlichen games 

-manager (saturn)- 16 mal groSeren speicher als der saturn selbst 

-manager (plantation)- kopiert 10 mal mehr spielstande aui die memory-card ^^ ^ 

h erhaltliches PC-link iur die verbindung nit einem PC. ein muB iur jeden hacke^ 

icher menuiuhrung und deutscher anleitung. GauDSBUSTER support: unterstiitzung ^ 

-achcomputer-hotline und internet-sites ixir alle cheats, tips & tricks usw. ^'jS^T 

me neue codes hinzu, iiir neue und bestehende games r\Tf\ QQ - &* 



erhaltlich in — - 

gut sortierten computer & video f achgeschafben 

* beim exklusiv-distributxDr: (, 

GmbH, WassenbergSta 34, 46446 Emmerich 

I 22/6 85 45, Fax: 28 22/6 85 47. WebsiteandEnmhhttp://www.dataflash.com 

tell DM 1 £^ |jjg| ^^^"^9^. SATURN B A ™AUEMARK OF SEGA EWERPRISE LTD. PI AYSTATION IS A TRADEMARK OK SONY INC. 



BORSE 



Verk. PS-Spiele: RR, NHL F.O. und Tekken, 
nur zus. fur 120 DM inkl. Versandkosten. 
Tel. 0771/4706 (Jens) 

Tausche-kaufe-verkaufe Games fur die PS. 
Biete zum Tausch oder Verkauf: Alien Trilo- 
gy, NHL Face Off, DD, Shoot 'em Up. 
Suche: Die Hard Trilogy, Tunnel B1, Crash 
Bandicoot und andere neue Games. Preise: 
50-60 DM. Tel. 04841/5401, Mo-Do oder 
schreibt besser an: Sonke Meesenburg, 
Suderkoog 5, 25849 Pellworm 

Verkaufe PS-Games: (kein Tausch moglich!) 
Lone Soldier 50 DM, Twisted Metal, 
Destruction Derby, Warhawk je 55 DM, 
Alien Trilogy, 3D-Shooter, Discworld, Total 
NBA, Descent, Magic Carpet, Impact 
Racing, Road Rash, Street Fighter Alpha, 
WC 3 je 60 DM, Track and Field, Resident 
Evil je 65 DM, Prugler 75 DM, alle Pall NBA 
In the Zone (US) 60 DM, Return Fire (US) 
70 DM, Silverload (US) 50 DM, Strategie- 
spiel (US) 60 DM, Skeleton Warriors (US) 
60 DM. NHL Face Off (US) 65 DM, Cyber- 
war (jp; 3 Discs) 60 DM, Toshinden 2 (jp) 
60 DM, Final Match Tennis (jp) 50 DM, RRR 
(jp) 60 DM. Drift King (jp) 80 DM, Formel 
1 (dt) 75 DM. Alle Sachen sind im Top 
Zustand mit Anleitung und Verpackung! 
Versand per Nachnahme + Porto! Tel. 
09331/7630. Chris (bis 24 Uhr!). Schnell 
anrufen! (Suche gunstiges N64 (US) mit 
oder ohne Spiel! Call now!) 

Tausche: Alien Trilogy (US), Shellshock 
(DV). B.A. Toshinden 1/2 (dt) und Tekken. 
Suche Sim City 2000. RRR, Supersonic 
Racer, Destruction Derby, WipEout 2097, 
Fade to Black, Resident Evil 1/2 usw. Tel. 
02643/940956 

Verkaufe fur PS: Fade to Black, Need for 
Speed und Wing Commander 3. Alle Spiele 
tip-top in Ordnung, mit Anleitung und Pak- 
kung schon ab 40-50 DM. Ruft an: Tel. 
02241/83460 (Bjorn). AuBerdem Theme 
Park fur 30 DM!!! 100%ig O.K.!!! 

Verk. Sony PlayStation fur 250 DM, 2. Pad, 
Linkkabel, Memory Card fur je 25 DM, 
Lenkrad fur 90 DM und 10 Spiele ab 30 
DM (z.B. F1, DD 2, Andretti Racing), alles 
dt. mit Verpackung u. Anleitung. Tel. 
034903/31510 

Verkaufe oder tausche fur PS: Gunner's 
Heaven, Toshinden 2, Ridge Racer 2, NBA 
In the Zone, Allen Trilogy, Formel 1, Thun- 
derhawk 2, NBA Jam, Winning Eleven. Tau- 
sche auch gegen Saturn-Spiele. Tel. 
0291/1798 

Verkaufe/tausche PS-Spiele (Pal): Alien Tri- 
logy, Thunderhawk 2, Starblade Alpha, 
Assault Riggs, Cybersled, Philosoma, War- 
hawk, Discworld, Kileak the Blood, 
Novastorm, bei Verkauf 50 DM, Tausch 1:1. 



Suche A-Train, Need for Speed, Shellshock, 
Sim City, Track and Field, X-Com, Theme 
Park. Angebote an: Sascha Philipp, Memel- 
str. 15, 91555 Feuchtwangen 

Verk. PS-Spiele: Defcon 5. Ridge Racer je 
60 DM. NBA Jam T.E. 40 DM. Ridge Racer 
Revolution 70 DM. Suche Int. Track & Field 
im Tausch. Tel. 07552/7534 

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen 
fur alle moglichen Systeme. Kaufe und tau- 
sche auch ganze Sammlungen. Tel. 
089/1403732 

Verkaufe u. kaufe Spiele fur PS (Pal). Habe 
TH 2, Magic Carpet, Destruction Derby, 
WC III, FIFA '96, NBA Jam, WipEout und 
viele andere, ab 40 DM bis 70 DM. Nehme 
beinahe alles, was Ihr habt. Tel. 
0201/580443 (Thomas) 

Verkaufe fur PlayStation (Pal): Resident Evil 
(45 DM), Johnny Bazookatone (30 DM), 
Starblade Alpha (30 DM), Komplettkauf: 
100 DM. Ich bin unter der Nummer Tel. 
02041/58620 zu erreichen. Tausche auch 
Starblade Alpha gegen F1. Ruft an! AuBer- 
dem verkaufe ich auch noch Alien Trilogy 
fur 35 DM. 

Verkaufe: Time Commando 70 DM, Die 
Hard Trilogy (US) 80 DM, WipEout 30 DM. 
Verkaufe auch eine defekte PlayStation fur 
80 DM. Postweg 100% zuverlassig. Alle 
Spiele O.K. Tel. 06045/1587, 17-21 Uhr 
erreichbar 

Kaufe-tausche-verkaufe Playstation-Spiele. 
Habe z.B.: Tekken 2, Destruction Derby, 
WWF In Your House, Formel 1, Need for 
Speed, Davis Cup Tennis, Smash Court Ten- 
nis. Tel. 07581/5438 

Tausche Ridge Racer, Warhawk, Air Com- 
bat, Discworld, Resident Evil, Alien Trilogy, 
Suche WipEout, Theme Park, Rayman, Sim 
City 2000, Parodius usw. Tel. 
034296/41464, nur Fr und Sa ab 16 Uhr 

Verkaufe/ tausche/kaufe. Biete: Tekken, 
Raiden Project, Need for Speed, 2x Shoot 
'em Up, Warhawk, FIFA Soccer. '96. Suche: 
Formel 1, Die Hard Trilogy, Tekken 2, 
WipEout 2097, Sim City 2000, Tunnel B1. 
Preise ect. am besten telefonisch. Ruft doch 
an ab 18 Uhr in die Schweiz: Tel. 
01/8030532, Oil verlangen. 



SUPER NINTENDO 



Verkaufe Super Nintendo mit 15 Spielen 
(z.B. Street Fighter 2 Turbo, Tazmania) fur 
750 DM. Tel. 04824/2571 

Verkaufe SNES, 2 Controller, Action Replay 
Pro und 5 Spiele (SMW 2, SF II Turbo,...) 
fur 350 DM (VB). Tel. 02303/51539 



Verkaufe SNES mit 2 Pads folgenden Spie- 
len: Yoshi's Island, FIFA Soccer (beide 93% 
Fun), DKC 1 (92%). Zelda 3, S. Street Figh- 
ter 2 (beide 90%), NBA Jam T.E. (89%), 
Earthworm Jim (87%), Theme Park (85%) 
und Mario Paint (mit Mouse). Alle Spiele 
sind dt, 100% O.K. und mit der Original- 
verpackung und Anleitung, nur komplett fur 
schlappe 420 DM. Tel. 09344/1255 (Phil- 
'PP) 

Verkaufe: SNES, 13 Spiele (U.a.: Donkey 
Kong Country, NBA Live '96, NBA Jam, 
True Lies, FIFA I. Soccer, Bomberman, 
Super Mario Kart, Sim City), 1 Joypad, 2 
Infrarot Joypads, Super Game Boy, 
Importadapter u. Mogelmodul (alles Pal und 
100% O.K.) fur nur VB 350 DM. Tel. 
08167/1684 (Stefan) 

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen 
fur alle moglichen Systeme. Kaufe und tau- 
sche auch ganze Sammlungen. Tel. 
089/1403732 

Verkaufe SNES-Spielesammlung: Front Mis- 
sion (jp), Secret of Mana (US) je 70 DM, 
RRR (US) 60 DM, DKC (dt) MMX (US) je 
50 DM, Pocky + Rocky (dt). Mario All-Stars 
(dt). Firemen (dt), Starwing (dt). Tiny Toon 
(dt) je 40 DM, Mario World 30 DM - alles 
komplett: ca: 500 DM VB (alles mit Verpak- 
kung und Anleitung, guter Zustand), Tel. 
08171/51649, 18 Uhr 

Verkaufe 20 SNES-Spiele, z.B. Secret of 
Evermore, Asterix u. Obelix, Sim City. Preis 
nach Vereinbarung. Tel. 040/5263819, 
18-21 Uhr (bei Chris) 

Verk. SNES-Sp.: Super Metroid. Ghoul 
Patrol, X-Men, Beavis a. Butthead, T-2. Mik- 
key Mania, Jurassic Park u. Super Mario 
World fur je 60 DM. Verkaufe auch True 
Lies, Actraiser 2 u. Pac Attack fur je 100 
DM und Starwing fur 80 DM. Tausche auch 
gegen RPG-Spiele. Tel. 0641/24410, 
Matthias! 

Suche Phant. 3-MD. Verk. SNES: M. Kart, 
Street Fighter II, Zombies, Donkey Kong, 
Soul Blazer, Mario World 2, Sandra's 
Adventure, Mario Paint, Cybernator, Adap- 
ter. GB: Solitaire, 4 in 1 Funpac, Gargoyles. 
Verk. NES mit 11 Spielen. Tel. 
0341/6896714 

Verkaufe SNES-Spiele: Super Metroid, Wing 
Commander, Busts Loose, 50 DM/Stck.; 
Rise Robots 30 DM, Starwing, F-Zero, Axe- 
lay, Vortex, Stargate, Plok, Super Ghouls, 
Crash Dummies, Super Castlevania 4, Blues 
Brothers 35 DM/Stck. Suche Pinocchio, 
Sportspiele f. SNES und Spiele fur PlayStati- 
on. Tel. 02841/44125 (Werner) 

Wahnsinn! DKC 2 60 DM, NHL '96 50 
DM, Unirally, Streetracer, EWJ, Rock 'n' 



Roll Racing, je 30 DM. 2 Spiele zus. fur 50 
DM, Starwing, Sup. Tennis, S.M. Allstars, je 
20 DM, alle 3 fur 50 DM. Verk. auch viele 
Game Gear-Spiele. Tel. 03303/401224 

Tausche/verk. uber 20 Spiele, z.B. 7th 
Saga, Drakken, Final Fight II, Humans, Spin- 
dizzy, Seaquest, Dragon's Lair, Vortex, Pha- 
lanx, M. Jordan, Flashback, Hulk, Warlock, 
Operation Logic, Bomb, Shaqu Fu, Paws of 
Fury, Turtles V, Lost Vikings, 5er-Ad., Progr. 
Pad. Tel. 02501/58613 

Suche SNES + Game Boy Spiele, auch ganze 
Sammlungen mit oder ohne Gerate. 
Tel/Fax 02331/688645 



VERSCHIEDENES 



Verkaufe Zeitschriften: Mega Fun 9/93 bis 
3/96 und US Electronic Gaming July 
1994/februar 1996. Tel. 04102/55271 

Suche SNES-Spiel Joe u. Mac (Teil 1) und 
Air Jordan Jacke mit "23" auf dem Riicken 
(Gr. XL), Farbe rot/schwarz (nur gut erhal- 
ten). Ruft an! Tel. 04964/8,63, ab 19 Uhr. 

Verkaufe Spiele zu je 50 DM: Primal Rage 
(PS), Prugelspiel (PS). X-Men (SAT), Sega 
Rally (SAT). Virtua Fighter 2 (SAT). Fur 20 
DM: Art of Fighting 2 (NG CD). King of 
Fighters '94 (NG CD). Porto + Verpackung 
+ 5 DM. Tel. 07232/6238 

Suche Spiele, Konsolen und Zubehor aller 
Systeme von Sony, Nintendo, Sega, Atari 
usw. Tel. 034903/31510 

Verkaufe Zeitschriften: Mega Fun 9/93 bis 
3/96 und US Electronic Gaming July 1994 
bis Februar 1996. Tel. 04102/55271 

Halt!!! Verkaufe, tausche, kaufe PS-Games. 
Tel. 035362/6735, ab 18 Uhr (Ralf) 

Verkaufe PS-Games: (kein Tausch moglich!) 
Lone Soldier 50 DM, Twisted Metal, 
Destruction Derby, Warhawk je 55 DM, 
Alien Trilogy, 3D-Shooter, Discworld, Total 
NBA, Descent, Magic Carpet, Impact 
Racing, Road Rash, Street Fighter Alpha, 
WC 3 je 60 DM, Track and Field. Resident 
Evil je 65 DM. Prugler 75 DM, alle Pal! NBA 
In the Zone (US) 60 DM, Return Fire (US) 
70 DM. Silverload (US) 50 DM, Strategie- 
spiel (US) 60 DM, Skeleton Warriors (US) 
60 DM, NHL Face Off (US) 65 DM, Cyber- 
war (jp; 3 Discs) 60 DM, Toshinden 2 (jp) 
60 DM, Final Match Tennis (jp) 50 DM, RRR 
(jp) 60 DM, Drift King (jp) 80 DM, Formel 
1 (dt) 75 DM. Alle Sachen sind im Top 
Zustand mit Anleitung und Verpackung! 
Versand per Nachnahme + Porto! Tel. 
09331/7630, Chris (bis 24 Uhr!). Schnell 
anrufen! (Suche gunstiges N64 (US) mit 
oder ohne Spiel! Call now!) 



Meine Adresse: 



Rubrik fur Kleinanzeige (bitte ankreuzen) 



An Redaktion Mega Fun 
Stichwort Borse 
Pleicher Schulgasse 2 
97070 Wurzburg 

Meine derzeitigen drei 
Lieblingstitel: 

(bitte auch das System angeben) 
1 

2 

3 



□ Mega Drive 

□ Super Nintendo 

□ 3DO 

Q Neo Geo 

□ Jaguar 

Q PlayStation 



□ Saturn 

□ Master System/Game Gear 

□ Nintendo NES 

□ Game Boy 

□ Nintendo 64 
□Verschiedenes 



Anzeigentext (bitte in Druckbuchstaben) 
(pro Kleinanzeige bitte 5,- DM in bar beilegen) 



Meckerkasten 

Wie findest Du folgende Rubriken? 
Wertung von 1 (Super) bis 6 
(schlecht). 



Software News 

Scene 

Previews 

Spieletests 

Helpline 

Mega Mail 

Shoshinkai-Speciai 

Viper-Special 

Titelseite 

Editorial 

Inside 

Sony Gewinnspiel 

Gesamtnote 



□ 
□ 
□ 
□ 
□ 

!□ 

□ 
□ 
□ 
□ 
□ 



□ 
□ 
□ 
□ 
□ 
□ 

□ 
□ 
□ 
□ 
□ 
□ 

MF 01/97 




Telefon 



SONY PLAYSTATION: 



Sony Playstation Konsole 


DV 


NeGCon 


DV 


3D Lemmings 


DV 


A-Train 


DV 


Actua Golf 


DV 


Adidas Power Soccer 


DV 


Adventures of Lornax,,, .„ 


US 


Andretti Racing 


DV 


Alone in the Dark 


DV 


Alien Trilogy 


DV 


Arc the Lad 2 


JP 


Batman Forever 


DV 


Battle Arena Toshlnden ■ 


DV 


Battle Arena Toshinden 2 


DV 


Beyond the Beyond .' 
Black Dawn 


US 


US 


Blam! Machine Head 


DV 


Blast Chamber 


US 


Blazing Dragons 


DV 


Bubble Bobble 


DV 


Burning Road 


DV 


Bust-A-Move 2 


DV 


Casper 


- DV 


Cheesy 


DV 


Chronicles of the Sword 


DV 


Cool Boarders 


JP 


Crash Bandicoot 


DV 


Crime Wave 
Cyberia 


DV 


DV 


D 


DV 


Darkstalkers 


DV 


Davis Cup Tennis 


DV 


Deathtrap Dungeon 


DV 


Destruction Derby 


DV 


Destruction Derby 2 


US 


Descent 


DV 


Die Hard Trilogy 


DV 


Discworld 


DV 


Disruptor 


DV 


Dragonhead 


DV 


. Dungeon Creator 


JP 


Earthworm Jim 2 


DV 


* Extreme Games 


DV 


Extreme Games 2 


US 


Fl 


DV 


1 Fade to Black 


DV 


| FIFA Soccer 97 


DV 


J Final 


DV 


1 Floating Runner 


US 


[Fox Hunt 


DV 


| Frank Thomas Big H. Baseb.l DV 


J Goal Storm 


DV 


I Gunship 


DV 


1 Horned Owl 


US 


\ Impact Racing 


DV 


| In the Hunt 


DV 


1 Iron & Blood 


0/ 


I Iron Man/XO 


£ 


1 Jet Moto 


I Jumping Flash 


DV 


1 Jumping Flastt-2 


DV 


1 Kings Field 


US 


1 Killing Zone 


DV 


1 Konami Open Golf 


DV 


1 Legacy of Kain 


US 


1 Lone Soldier 


DV 


3 Madden 97 


DV 


1 Magic Carpet 


DV 


1 Megatudo 2096 


JP 


1 Mickeys Wild Adventure 


DV 


1 Moto X 


DV 


1 Motortoon Grand Prix 2 


.^DV 


|Myst 


DV 


1 Namco Museum Vol. 1 


DV 


I Namco Museum Vol. 2 


DV 


f Namco Museum Vol. 3 


JP 


■ Namco Museum Vol. 4 


JP 


1 Nascar Racing 


US 


■ NBA in the Zone 


DV 



379,95 

84,95 

84,95 

94,95 

84,95 

94,95 

109,95 

84.95 

99,95 

89,95 

139,95 

84.95 

79,95 

94,95 

104,95 

109,95 

84,95 

109.95 

84,95 

84,95 

84,95 ■-,# 

74,95 afi 

94,95 

84,95 

89,95 

139,95 

99,95 

i.V. 

89,95 

84,95 

84,95 

84.95 

i.V. 

94,95 

104,95 

84,95 

84,95 

84,95 

84,95 

84,95 

104,95 

84,95 

84,95 

104,95 

99,95 

84,95 

84,95 

84,95 

84,95 

89,95 

84,95 



Need for Speed DV 

NFL Full Contact US 

NFL Game Day DV 

NFL Quarterback Club 97 DV 

NHL 97 DV 

NHL Face Off DV 

NHL Face Off 97 US 

NHL Powerplay Hockey 97 DV 

Ogre Battle DV v 

Olympic Games DV- 

Olympic Soccer DV 

Overblood JP 

Pandemonium DV 

Parodius Deluxe DV 

Pennant Race US 

Penny Racers DV 

Pete Sampras Extr. Tennis DV 

PGA Tour Golf 97 DV 

Pitball DV 

Po'Ed DV 

Popolocrois DV 

Pro Pinball DV 

Project Overkill DV 

Psychic Detective DV 

Psychic Force JP 

Raging Skies DV 

Rayman DV 

Resident Evil DV 

Return Fire DV 

Ridge Racer Revolution DV 

Road Rash DV 
Romance of the 3 Kingd. IV US 



Skeleton Warriors 
Slam'n Jam 
Slam Scape 
Shellshock 
Shock Wave Assault 
Sim City 2000 
Soviet Strike 
Space Hulk 

Spot goes to Hollywood 
Star Fighter 3000 
Star Gladiator 
Steel Harbinger 
Street Fighter Alpha 
Street Fighter Alpha 2 
Strike Point 
Supersonic Racers 
Tekken 2 
Tetris Plus 
The Hive 
Theme Park 
Thunderhawk 2 



Time Commando 

Titan Wars 

Tobal No. 1 

Tokyo Highway Battle 

Tomb Raider 

Top Gun 

Toshinden Kids 

Total NBA 

Track & Field 

Trilogy 

True Pinball 

Tunnel Bl 

Twisted Metal 

Twisted Metal 2 

Victory Boxing 

Viewpoint 

Virtual Golf 

Warhawk 

Williams Arcade Hits 

Wing Commander 3 

WipEout 2097 

WoTms "* 

WWF: The Arcade Game 



DV 

DV 

US 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

US 

DV 

DV 

US 

DV 

US 

US 

DV 

DV 

US 

US 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

US 

US 

DV 

DV 

JP 

DV 

DV 

US 

DV 

DV 

DV 

US 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 



SEGA SATURN: 

Sega Saturn Konsole DV 

3D Lemmings DV 





84,95 

139,95 

Nov 

69,95 

109,95 

84,95 

84,95 

84,95 

89,95 

89,95 

129,95 

89,95 

84,95 

84,95 

119,95 

94,95 

84,95 

89,95 

84,95 

94.95 

84,95 

109,95 

84,95 

89,95 

109,95 

74.95 

69,95 

i.V. 

84.95 

84,95 

104,95 

84.95 

Nov 

104,95 

79,95 

104,95 

94,95 

89,95 

99,95 

94,95 

99,95 

84,95 

89.95 

i.V. 

84,95 

84,95 

104,95 

109,95 

89,95 

94.95 

129,95 

94,95 

94,95 

109,95 

84,95 

84,95 

89,95 

104,95 

i.V. 

49.95 

84,95 

84,95 

74,95 

89,95 

94,95 

89,95 

79,95 



r 



Alien Trilogy 

Alone In the Dark 

Athlete Kings 

Baku Baku 

Bases Loaded 96 

Batman Forever 

Battle A. Toshinden Remix 

Black Fire 

Blam! Machine Head 

Blazing Dragons 

Bubble Bobble 

Bust-A-Move 2 

Casper 

Clockwork Knight 2 

Creature Shock 

Crime Wave 

Cyberia 

Darius Gaiden 

Daytona Championship Ed. 

Daytona USA 

Destruction Derby 

Digital Pinball 2 

Discworld 

D 

Earthworm Jim 2 

Euro 96 Soccer 

Exhumed 

Fatal Fury Real Bout 

Fl Challenge 

Fighting Vipers 

Gex 

Ghen War 

Guardian Heroes 

Gungriffon 

Hang On 96 

Hattrick Hero 

High Velocity 

In the Hunt 

Iron Man/XO 

Iron Storm 

Johnny Bazookatone 

Keio2 

Langrisser III 
I Lunar -the Silver Star 
I Madden 97 
I Magic Carpet 

Mr. Bones 

Myst 

Mystaria 

NBA Action 

Need for Speed 

NFL Quarterback Club 97 

NHL 97 

NHL Powerplay Hockey 97 

Nights, incl. Controller 

Night Warriors 

Ogre Battle 

Olympic Games 

Olympic Soccer 

Panzer Dragoon 

Panzer Dragoon 2 

Parodius Deluxe 

PGA Tour Golf 97 

Pro Pinball 

Rayman 

Riglord Saga 2 

Road Rash 



DV 

DV 

DV 

DV 

US 

DV 

DV 

DV 

DV 
LDV~ 

DV 

DV 

DV 

DV 

US 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

JP 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

JP 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

JP 

US 

DV 

DV 

US 

DV 

DV 

JP 

JP 

DV 

DV 

US 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

JP 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

JP 

DV 



399.95 
84,9! 




Romance of the 3 Klngd. IV US 

Sea Bass Fishing DV 

Sega Rally DV 

Sexy Parodius JP 

Shanghai: Triple Threat US 

Shellshock DV 

Shining Wisdom DV 

Shock Wave Assault DV 

Sim City 2000 DV 

Skeleton Warriors DV 

Slam'n Jam DV 

Space Hulk DV 

'Star Fighter 3000 DV 

StoryofThorll DV 



89,95 
94,95 
84,95 
64,95 
89,95 
84,95 
94,95 
84,95 
84,95 ^ 
84,95 P 
84,95 
74.95 
94.95 
99.95 I 
114,95 
i.V. 
84,95 
89,95 
89,95 
49,95 
84,95 
109.95 
84,95 
89.95 
89.95 
89.95 
89,95 
149,95 
89,95 
89,95 
84,95 
84,95 " 

8^95 ""** 

99,95 

59,95 
109,95 

89,95 

84,95 
109.95 

49,95 

84,95 
109,95 
119.95 

89.95 . 

59,95 

99,95 

89,95 

99.95 

84,95 

89,95 

84,95 

89,95 

139,' 

104,95 

114,95 

84,95 

84,95 

49,95 

89,95 

69,95 

89,95 

84.95 

89,95 
124,95 

89,95 
119,95 

84,95 

99.95 

99.95 

79,95 

89,95 

89,95 

69,95 

89,95 

84,95 

89,95 

89,95 

84,95 

84,95 



Street Fighter Alpha 

Street Fighter Alpha 2 

Street Racer 

The Horde 

Theme Park 

Thunderhawk 2 

Tilt 

Tomb Raider 

True Pinball 

Ultimate 

Vallora Valley Golf 

Virtua Cop 

Virtua Cop 2 

Virtua Fighter 2 

Virtua Fighter Kids 

Virtual Golf 

Virtual On 

Wing Arms 

Winning Post 

WipEout 

World Adv. Military Comm. 

World Series Baseball 2 

World Wide Soccer 97 

Worms 

WWF: The Arcade Game 

WWF in your House 

X-Men 



DV 
US 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
US 
DV 
US 
DV 
2 JP 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 



79.95 
109.95 
84,95 
89,95 
59,95 
89.95 
84.95 
89.95 
89,95 
84,95 
89,95 ! 
139,95 
Dez 
99,95 
84,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 ! 
99,95 
84,95 
89,95 
89,95 
89.95 
84,95 
89.95 



SUPER NINTENDO: 



Brain Lord 
Breath of Fire 2 
Chrono Trigger 
Civilization 



US 99,95 
DV 99,95 

US 139,95 

US 129.95 j 



L l nco i u 
finK-r lc-a 



Advice 
Revo toe ion 
Ia-formavio 

JlUQp 

Sorl-i KaP 
Ope ion 
Save 



Res ire 





Dragon View 


US 


Earthbound 


US 


FIFA 97 Gold Edition 


DV 


Front Mission 


JP 


Gunforce 


DV 


Hole in One Golf 


DV 


Illusion of Time 


UV 


Legend of Zelda 


DV 


Liberty or Death 


US 


Lord of Darkness 


US 


Lufia2 


us 


NBA Live 97 


DV 


New Horizons 


US 


Olympic Summer Games 


UV 


PGA Tour Golf 96 


UV 


Robotrek 


us 


Secret of Evermore 


UV 


Secret of Mana 


UV 


Sim City 


UV 


Soul Blader 


JP 


Street Fighter Alpha 2 


us 


Super Mario Kart 


UV 


Terranigma 


DV 


Tetris Attack 


us 


Tetris & Dr. Mano 


UV 


Ultima: The False Prophet 


us 


Ultimate 


us 


Weapon Lord 


DV 


Worms 


UV 



MEGA DRIVE: 



NHL 97 
Worms 



89.95 ■ 
129,95 

89,95 

79,95 - 

39,95 

49,95 
109,95 

69,95 
114,95 ^ 

89,95 
139.95 ^ 

89,95 
129,95 3 
104,95 

69,95 

99,95 
109.95 
109.95 

89.95 

39,95 
139.95 

69,95 
109,95 

89,95 

69,95 
129.95 
139.95 

69.95 

99,95 



DV 109,95 
DV 99,95 



Wir haben auch eine Riesenauswahl an PC-CD Rom Spiele 



# 




Ihr PC- und Vldebsplel-Speziallst 
Detmolder StraBe 64 33604 Bielefeld 
Telefon; 05 21 / 6 42 34 Fax: 05 21/ 6 42 35 



Fordern Sle unsere PrelsIIfte an! Versand per UPS (auf Wunach auch per Post) Porto + Verpackung + Nachnahmegebuhi 

veraandkostanfrel. Ankauf und Tausch von gebrauchten Splelen 



BORSE 



BITTE BEACHTEN ! 

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu ktirzen, aus Platzgrunden in 
die nachste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offen- 
sichtlich keine seriosen Absichten beinhalten oder nicht mit vollstan- 
diger Adresse versehen sind, abzulehnen. Desweiteren behaiten wir 
uns vor, Kleinanzeigen aus urheberrechtiichen Grunden abzuleh- 
nen. Im Borsenteil werden nur private Kleinanzeigen verdffentlicht. 
Anzeigen, die den Anschein einer gewerblichen Tatigkeit haben, 
werden nicht abgedruckt. Auch Verlosungs- oder Verschenkaktio- 
nen an den x-ten Einsender werden nicht mehr bearbeitet. 
AuBerdem durfen wir leider aus rechtlichen Grunden keine 
indizierten Spiele in die Borse aufnehmen. 



Ihr habt noch Lynx-Spiele? Her damit!!! 
Ruft an: 0351/4126758 (Peter), einfach 
alles anbieten, Mo-Fr ab 15 Uhr oder Sonn- 
tags (weitersagen!!!) 

Verk. Saturn-Spiele (alle Pal) Dest. Derby 
50 DM, Beat "em Up 40 DM. Cyberia 40 
DM, Daytona USA 40 DM, Toshinden 40 
DM, Hang On '96 40 DM, Guardian Heroes 
50 DM, V. Valley Golf 40 DM, Nights 70 
DM (neu) absolut: High Velocity (US) 60 
DM. Golden Axe (jp) 50 DM, V. Volleyball 
Op) 40 DM, VB. Tel. 08679/3474 (Chris) 

Hallo!!! Sucht Ihr gunstige PlayStation oder 
SNES-Spiele, wie z.B. Kileak the Blood, Def- 
con 5, Theme Park, Actraiser, Syndicate, 
Goof Troop, Star Wars u.v.m., dann ruft an 
unter: Tel. 07161/37533 

Kaufe SNES, Game Boy und Super Game 
Boy. Spiele fur SNES (nur Pal, mit Verpak- 
kung und Anleitung). Spiele fur Game Boy 
und Nintendo mit Verpackung und Anlei- 
tung. Moglichst ganze Sammlungen und 
faire Preise. Tel. 03634/38495, Peter. Nur 
von 18.30-20 Uhr oder am Wochenende. 

Verkaufe: Street Fighter 2 Turbo, Hulk, 
Seperation Anxfly, Super Mario World I, 
All-Stars, Battle Toads, Super Game Boy, 
Plok, Mario's Time Machine fur Super Nin- 
tendo. NBA In the Zone I fur PlayStation, 
Preis verhandelbar. Alles mogliche fur den 
Game Boy. Fragt nach Danny. Tel. 
02251/51201 

Tausche, verkaufe. Games, SAT, MD, MCD, 
(u.a. A. in the Dark 2, Euro '96, SF Zero, 
VC + Gun, D. Derby) standig Neuheiten. 
Verk. Tips, Cheats, Komplettlosungen, 
Moves zu Beat 'em Ups, Technik Tips und 
vieles mehr fur alle Spiele & Systeme. Tel. 
0341/4126144, ab 16 Uhr (Enrico) 

Verkaufe + kaufe Spiele und Hardware fur 
Turbo Duo/PC-Engine. Habe noch einige 
Automaten-Platinen abzugeben. Tel. 
02374/850355 (ab 17 Uhr) 

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen 
fur alle moglichen Systeme. Kaufe und tau- 
sche auch ganze Sammlungen. Tel. 
089/1403732 

Verk. SNES + viel Zubehor + 7 Spiele - VB. 
Verk. N64 * Mario 64 + Pilotwings 64 - VB. 
Verk. Destr. Derby (Pal), Air Combat (Pal). 
Shellshock (Pal), je 50 DM. Verk. CDi- 
Player (Photo, Spiele, Audio, Spielfilm), viel 
Zubehor, 7 Spiele + Demo. Tel. 
03303/500156, ab 19 Uhr. 

Verkaufe Sega Multi Mega, 1 Controller, 
Sonic Spinball fur 300 DM sowie 3DO (Pal), 
2 Controller + 7 Spiele fur 350 DM. Tel. 
09353/7127 

Verk. Saturn-Spiele (alle Pal): Destr. Derby 
50 DM. Beat "em Up 40 DM. Cyberia 40 
DM. Daytona USA 40 DM, Toshinden 40 
DM, Hang On '96 40 DM, Guardian Heroes 
50 DM, V. Vallley Golf 40 DM, Nights 70 
DM (neu) absolut: High Velocity (US) 60 
DM, Golden Axe Op) 50 DM. V. Volleyball 
Op) 40 DM, VB. Tel. 08679/3474 (Chris) 



Suche fiir Mega CD: Ground Zero Texas, 
Double Switch. Fiir SNES: Samurai Sho- 
down und andere Beat 'em Ups und suche 
Moves zu Beat 'em Ups. Zahle gut. Verlangt 
Alexander und Stanley. Tel. 03437/916095. 
ab 18 Uhr 

Lose meine MD- und MCD-Sammlung auf. 
Viele Top Spiele fiir 30 DM. Habe auch gun- 
stige Spiele fur 3DO, PS, Saturn. 32X. SNES 
und Game Gear. Verk. US-SNES mit Adap- 
ter und Spiel fur nur 150 DM. Verk. jp. MD 
mit 50/60 Hz-Umbau und RGB-Kabel fur 
120 DM. Suche F1 fur PS. Tel. 
0511/414899 (Thomas) 

Suchen: JAG: Def + Tempest 2000, IS. 
Attack of the M. Penguins, Hover CD, 
Battle Morph, Ultra V. usw. PS: Worms, 
Return F., Toshinden 2, PO'ed, Space Hulk, 
Pete Sampras T, A. P. Soccer. Haben: JAG: 
Brain 13, F.f.L, Highlander u.v.m. PS: Ridge 
RR, Resident E. Tausche, verkaufe, kaufe. 
Tel. 07762/3646 (JAG); Tel. 07762/8910 
(PS), ab 18 Uhr 

Verkaufe PS-Spiele: Olympic Games, Ridge 
Racer Revolution, Theme Park + Total NBA 
'96. Tel. 05451/49634 (Karsten) 

Verk./tausche NES mit 7 Spiele; /SNES mit 
11 Spielen, z.B. SMW II; Mega Drive mit 10 
Spielen. z.B. SSF II, Virtua Racing; Atari 
Jaguar mit 4 Spielen. z.B. Alien vs. Predator 
gegen Saturn mit Spielen oder PlayStation 
oder N64 mit Umbau dt/US oder jp. Tel. 
09547/1024. bis 17 Uhr oder schreibt an: 
A. Densch, Schulstr. 9, 96179 Ebing 

Verkaufe Gradius D.P. jp. (30 DM), Alien 
Trilogy US (50 DM), Exhumes (60 DM), 
Shellshock (40 DM), EWJ 2 US (50 DM), 
Skleeton Warriors (50 DM). Nights inkl. 
.Analog-Pad (80 DM).... Tel. 04931/15648. 
Holger. 

Verkaufe X-Men Op) 50 DM. Suche 
SAT/PS-News: Fighting Vipers, Tekken 2, 
Nights, Formel 1 , Crash Bandicoot, 
WipEout 2097. Worldwide Soccer '97 etc. 
Habe: Iron Storm, Resident Evil, Panzer 
Dragoon 2 etc. Suche Animes: Bubblegum 
Crisis, Oh! My Godess etc. Habe: Street 
Fighter etc. Tel. 02246/5735 (16-18 Uhr) 

Verkaufe ca. 100 SNES und Mega Drive- 
Spiele, v/ie z.B. Phantasy Star IV, FF 3, 
DCK, PGA Tour Golf '96, B.o.F., Yoshi's 
Island, div. Sonic-Spiele, Sportspiele, Jump 'n 
Runs, Rollenspiele usw., von 20 DM-80 DM, 
je nach Art des Spiels. Suche auch im 
TauschPlayStation-Spiele und Zubehor. Ruft 
einfach mal an! Tel. 030/3418661. P.S.: Ver- 
kaufe auch 3DO-Spiele. 

Verk. fiir Super Nintendo: Super Mario 
Kart u. Street Racer (beide Pal) fur zusam- 
men nur 58 DM! (inkl. Porto + NN). Tel. 
0721/689689 

Lose meine MD- und MCD-Sammlung auf. 
Viele Top Spiele fur 30 DM. Habe auch gun- 
stige Spiele fur 3DO, PS, Saturn. 32X. SNES 
und Game Gear. Verk. US-SNES mit Adap- 
ter und Spiel fur nur 150 DM. Verk. jp. MD 
mit 50/60 Hz-Umbau und RGB-Kabel fur 



Inserentenverzeichnis 

2nd Zone 39 

Acclaim 64, 65, 88, 89, U3 

Brainstorm 37 

Computec Verlag 34, 91, 97 

Computertreff Kudak 25 

Cross 13 

Dataflash 93 

Double T-Arcade Store 73 

Eidos 76, 77 

Electronic Arts 87 

Fairplay 19 

Freak's Shop 69 

Game Shop 71 

Gamerspoint T&T 13 

Games Unlimited 31 

Gamestore T&T 3 

Hall of Games 75 

Highway to Hell 71 

Jetstream 61 

Jollenbeck 83 

Joysoft 2'. 29 

M.C. Game 95 

Media Point 59 

MLC 27 

Nintendo 81 

Primal Games a. ..41 

Psygnosis 85, U4 

Sega 17 

Theo Kranz Versand U2, 3 

UbiSoft 21 

Videospiele Baier 79 

Videospiele Kraschl 79 

Virgin 7, 8, 9, 11 

Wial 63 

Wolfsoft 83 

World of Games 83 



120 DM. Suche F1 fur PS. Tel. 
0511/414899 (Thomas) 

Suche Spiele, Joypad fiir Jaguar; Spiele, Joy- 
pad, Netzteil fiir Amiga CD 32; Spiele, Joy- 
pad fur 3DO; 32X und Spiele; Neo Geo 
und Spiele; Neo Geo CD und Spiele; PC 
Engine. Angebote an: Marco Hennig, Over- 
beckstr. 24, 01139 Dresden 

VK.: ca. 140 MD. 30 MCD. 20 SAT-Spiele!!! 
Multimega (mit voller Garantie), MCD II + 6 
Spiele (mit Garantie)! Zubehor u.v.m.! 
Suche 3DO-FZ1. SAT (Pal), PS, Nomad, 
MCD 1. ARP 2 (MD)!!! VK.: Ant.-Adapter 
fur MD + SNES, neu fur 5 DM! Also anru- 
fen & nachfragen! Bitte keine Handler!!! 
Tel/Fax 02421/770061 

Verkaufe japanisches Nintendo 64. RGB- 
Umbau. Super Mario 64, Spannungswandler 
♦ Joypad fur 650 DM! Verkaufe auch SNES- 
Spiele: Earthworm Jim. Super Mario All- 
Stars, beide 40 DM; Super Tennis, Super 
Mario World, Plok, Super Game Boy, alle 
30 DM (ab Januar alle Spiele, Konsole + 
Donkey Kong 3 fur 350 DM VB). Tel. 
02551/5756 

Verk. Saturn-Spiele (alle Pal) Dest. Derby 
50 DM. Beat 'em Up 40 DM, Cyberia 40 
DM, Daytona USA 40 DM, Toshinden 40 
DM, Hang On "96 40 DM, Guardian 
Heroes 50 DM. V. Valley Golf 40 DM, 
Nights 70 DM (neu) absolut: High Velocity 
(US) 60 DM, Golden Axe Op) 50 DM, V. 
.Volleyball Op) 40 DM, VB. Tel. 
08679/3474 (Chris) 

Tausche Worms, NHL Face Off, Fade to 
Black, Resident Evil, Ridge Racer Revolution, 
Road Rash, Formel 11 Verkaufe SNES-Spie- 
le! Biete Movies! Schreibt an: Michael 
Schmidt, Paul-Taubadel-Str. 32, 02827 Gor- 
litz, Tel. 03581/731102. Suche u.a. Soviet 
Strike!!! 



Suche fur PS (Pal) Neuheiten wie: WipEout 
2097, DD 2, Pete S. Extr. Tennis, Transport 
Tycoon. SC 2000, Return Fire, A-Train, Top 
Gun,... und mehr. Tausche/verkaufe: Int. 
Track & Field, Destr. Derby, Alien Trilogy, 
The Need for Speed, Lone Soldier,... PS- 
Lenkrad * Pedal, Game Gear gunstig mir 
Zubehor. Sat-Anlage gesucht, bis 200 DM. 
Tel. 02801/4071, bis 19 Uhr erreichbar 
(Nils) 

Verkaufe SNES mit 2 Pads folgenden Spie- 
len: Yoshi's Island. FIFA Soccer (beide 93% 
Fun), DKC 1 (92%), Zelda 3, S. Street Figh- 
ter 2 (beide 90%), NBA Jam T.E. (89%). 
Earthworm Jim (87%), Theme Park (85%) 
und Mario Paint (mit Mouse). Alle Spiele 
sind dt., 100% O.K. und mit der Original- 
verpackung und Anleitung, nur komplett fur 
schlappe 420 DM. Tel. 09344/1255 (Phil- 
'PP) 

Next Generation Club Hamburg: Jedes 
Spiel bei uns bekommt Ihr fur ca. 10 DM bis 
20 DM billiger als anderswo (wegen Sam- 
melbestellungen). Trotzdem erhaltet Ihr das 
Spiel nach ca. 3 Tagen. Kein Clubbeitrag!! 
Wo? Next Generation Club Hamburg, c/o 
Frank Lindermann, Unner Brandheid 24, 
21147 Hamburg, Tel. u. Fax 040/7961180 

Verkaufe/suche: PlayStau'on-Spiele. Suche: 
F 1, Tekken 2, Die Hard Trilogy, nur Pal- 
Versionen. Verkaufe: Beat 'em Up, fur 50 
DM, 3D Shooter fiir 65 DM. Verkaufe 
auGerdem Movelisten und Cheats fur fast 
alle PlayStation-Spiele, z.B. fur bekannte 
Beat 'em Ups. Habe immer Spiele zu ver- 
kaufen oder zu tauschen. Alle Spiele Pal und 
ohne Kratzer. Anrufen! Tel. 02721/941133 

Tausche Ridge Racer, Warhawk, Air Com- 
bat, Discworld, Resident Evil, Alien Trilogy, 
Suche WipEout, Theme Park, Rayman, Sim 
City 2000, Parodius usw. Tel. 
034296/41464, nur Fr und Sa ab 16 Uhr 




Damit Du immer 




100 % SEGA in SEGA 
testen fur Euch alle Spieleneuer- 
scheinungen aller SEGA-Systeme. 

In Ausgabe 01/97: schon jetzt werden die 
AM2-Beat'em Up-Sensation Fighters 
Megamix, der Model 3-Rennspielham- 
mer Super Car, das David Perry-Werk 
Wild Nine's und der Spielautomatenhit 



)ie Hard Arcade enthullt, welche alle- 
samt erst im Fruhjahr fur Furore sorgen 
werden. 

AuBerdem: Umfangreiche Previews zu 
Sonic 3D, Die Hard Trilogy und 
Mystaria 2 sowie spannende Tests zu 
Command & Conquer, NHL Hockey '97 
und Virtual On. Nicht zu vergessen 32 



Seiten Tips & Tricks mit 
Kornplettlosungen zu alien 
Spielen. 

Der Preis? Uber 100 Seiten fur un- 
schlagbare 5,80 DM. 

Deutschlands groBer 
Fachverlag fur Computer- 
und Videospielemagazine. 





JEDEff M0HAT FEU IM ZEITSCHRIPTEUHAHDEIi! 



GAME OVER 
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DAS LEST 

IHR IN DER 

NACHSTEN 




f Angels (PS) 



Brandon Lee, der Held der cinematischen Vorlage ist zwar tot, doch im Kino und auf Konsole 
treibt der morbide Held weiterhin sein Unwesen. Herausgekommen ist ein Produkt, daB vor allem 
fur Fans von Resident Evil hochinteressant sein durfte. Wie bei Capcoms Grusel-Schocker bewegt 

Ihr Euch vollig frei durch ein 
dreidimensionales, gespensti- 
sches Umfeld mit vielen Wider- 
sachern, wobei es hier aller- 
dings mehr auf den gezielten 
Einsatz der Fauste ankommt. 





Sonys wustes Rennspiel mit alien hochaktuellen fahrbaren Untersatzen geht in die zweite Saison. 
Erweitert wird die Palette dabei durch ein Snow Board und viele neuen Strecken. Zusammen mit 
dem beliebten Split-Screen konnte ein neuer Hit entstanden sein. 




Road Rage (PS) 



Von der Spielhalle in den Heimbereich: Konamis futuristischer 
Flitzer soil Psygnosis WipEout das Furchten lehren. Ob vier 
Strecken ausreichen, urn auch ohne aufwendige Hydraulik zu 
faszinieren, lest Ihr in der kommenden Ausgabe. 
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Kannst Du mit nur einer Hand 
20.000 Leute zum J ubeln 
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-Starke basierend 

jfaktuellen 

A-Statistiken! 
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IE DU SIE NOCH NIE 
SEHEN HAST! 



Fur Shawn Kemp ist das reme 
Routine, fur alle Normalsterblichen 
nur ein Traum. Bis jetzt... Denn nun 
beginnt die totale Basketball-Extase 
mit NBA JAM EXTREME. Jetzt pflugst 
Du libers Feld wie der Reign Man in 
Rage. Das ist brandheifte Basketball- 
Action im Schnellvorlauf. High Speed 
und High Performance fiir den 
absoluten Adrenalin-Kick. 




Mit vollig neuer 3-D-Engine, neuester Motion 

Capture Technik und Polygon-gerenderten 

Superstars, die besser aussehen und sich 

freier bewegen als alles, was Du bisher 

gesehen hast. Alle NBA-Stars sehen nicht nur 

echt aus, sie spielen auch absolut real - mit 

alien Starken und Schwachen nach jungsten 

NBA-Statistiken. 

Also, laB die Sohlen qualmen und denk dran: 

Viele Wege fun re n zum Korb! 



Looks real. Feels real. Plays a whole lot better. 



tins stoffi 



playstation sega saturn windows 95 
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